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Papierflugzeuge bauen

Ein Papierflugzeug zu bauen, das wirklich fliegt,
ist eine Mischung aus Wissenschaft, Experimen-
tieren und Ausdauer. Sie missen bereit sein,
etwas Zeit und Miihe zu investieren, wenn Sie
brauchbare Ergebnisse erzielen wollen. Und
brauchbare Ergebnisse sind fur jeden zu errei-
chen. Es gibt einige Dinge, die Sie beachten soll-
ten, wenn Sie nach den Sternen greifen.

Viele erwarten, dass ihre Flugzeuge gleich beim
ersten Mal wunderschén fliegen. Doch das wird
L héchstwahrscheinlich nicht passieren. In fast
allen Fallen werden Sie Nachbesserungen vor-
\ nehmen muissen, um mit Ihrem Flieger Erfolg zu
haben, vor allem aber, wenn Sie an irgendei-
nem Wettbewerb flr Papierflugzeuge teilneh-
men wollen. Es gibt drei Hauptbereiche, in
denen Nachbesserungen nétig sein kénnen:
der Abwurfwinkel, die Geschwindigkeit, mit
der Sie den Flieger werfen, und die Einstel-
lung (das ,Trimmen*) der Fligel. Jede die-
ser MaBnahmen wird eine deutliche Wir-
kung auf die Flugqualitat haben.

Der Abwurfwinkel
Dabei geht es um den Winkel, in dem die Nase
des Flugzeugs steht, wenn Sie loslassen. Ein 0°-
l Winkel bedeutet einen geraden Abwurf nach
‘ vorn. Wenn Sie das tun, ist es wahrscheinlich,
dass der Flieger praktisch sofort zu Boden sinkt.
Die meisten Papierflugzeuge, die fiir Langstre-
cken entworfen werden, missen in einem leich-
_ten Aufwértswinkel abgeworfen werden. Bei den
N \ anderen ist ein spitzer Abwurfwinkel besser,

~ damit sie hoch in die Luft aufsteigen, bevor sie
dann wieder langsam niedersinken. Mit Sicher-
einem Wettbewerb teilnehmen,
bei dem es um ,die langste
7 BN Ziel
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3

heit ist dies der Fall, wenn Sie an
'y Zeit in der Luft“ geht. Das

e

dabei ist,

so viel Héhe

wie mdglich zu

erreichen und dann das
Flugzeug in einen weiten
kreisférmigen Gleitflug fallen zu lassen, sodass
es lange bis zur Landung dauert.

Die Abwurfgeschwindigkeit
Papierflugzeuge mit groBen Fligeln brauchen
einen sanften Abwurf, da die Flugel nicht sehr
haltbar sind und leicht knicken, wenn der Flieger
zu fest geworfen wird. Stromlinienférmige
Modelle kann man mit mehr Kraft starten. Einige
sollten sogar so schnell wie méglich losfliegen.
Wenn Sie fur einen Rekordversuch in den Diszip-
linen ,Entfernung” oder ,Zeit in der Luft* antreten,
werden Sie einen aggressiven, aber kontrollier-
ten Abwurf entwickeln miissen. Das Ziel ist, so
viel Geschwindigkeit zu Ubertragen, wie Sie kén-
nen, ohne das Papier Uberzustrapazieren. Expe-
rimentieren Sie mit jedem Flugzeug, das Sie fal-
ten, um die beste Abwurfgeschwindigkeit zu
ermitteln. Nach einiger Zeit werden Sie ein
Gespur daflr entwickeln, was die jeweiligen
Eigenschaften des Flugzeugs verlangen.

Trimmen

Das bedeutet, die Tragflachen sowie alle ande-
ren Uberstehenden Teile genau einzustellen. Der
wichtigste Faktor ist wahrscheinlich der Winkel
der Tragflachen zum Rumpf. Dieser Winkel ist
ein so genannter Dihedralwinkel, d.h. kleiner als
180°. Bei den meisten Entwirfen brauchen Sie
einen Dihedralwinkel, sodass die Spitzen der
Tragflachen nach oben zeigen. Das stabilisiert
den Flug. Mit einem mdglichst groBen Neigungs-
winkel kann das Flugzeug besser fliegen.

Ein anderer zentraler Bereich flr die Feineinstel-
lung sind die Hinterkanten der Tragflachen, die
Lrailing edges®. Wenn der Flieger eine Tendenz
zum steilen Sturzflug zeigt und an der Nase zu
schwer ist, geben Sie der Hinterkante der Flugel
eine ganz leichte Aufwartsbiegung. Machen Sie
alle Nachbesserungen in kleinen Schritten und
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schieben Sie nach
jedem Schritt
einen Teststart
ein. Sie werden
bald lernen, den
Fligeln den richtigen
-Kniff* zu geben.

Um die Sache kompli-
ziert zu machen, beeinflussen sich diese Fakto-
ren gegenseitig. Fur einen langsameren Start
brauchen Sie vielleicht einen gréBeren Neigungs-
winkel der Tragflachen (Dihedralwinkel). Wenn
Sie die Spitzen der Tragflachen aufwéartsbiegen,
brauchen Sie méglicherweise einen steileren
Abwurfwinkel. Das Richtige kann man nur
herausfinden, indem man eine einzige Anderung
durchfuhrt, dann das Flugzeug startet und beob-
achtet, wie es sich verhalt. Dann bessern Sie ein-
fach so lange nach, bis Sie ein fein eingestelltes
Flugzeug haben. Nach einiger Zeit werden Sie
gelernt haben, dies zlgig durchzufuhren, und Sie
werden wissen, wie Sie die verschiedenen Flug-
probleme in den Griff bekommen.

Bedingungen

Papierflugzeuge sind normalerweise Leichtge-
wichte und werden daher schnell vom Wind
beeinflusst. Die einzige sinnvolle Antwort auf die-
ses Problem ist, die Flugzeuge drinnen fliegen zu
lassen und alle Fenster und Tlren geschlossen
zu halten. Brauchbare Ortlichkeiten sind etwa
Sport- und Lagerhallen, groBe Garagen usw.
Eine ideale Ortlichkeit hat weder Wind noch Zug-
luft, ist gut 100 Meter lang und etwa 30 Meter
hoch. Die einzigen Orte, auf die das zutrifft, sind
Sportarenen oder Flugzeughangars, die zu mie-
ten sich als teuer herausstellen kann — aber die
Sache ist es wert. Und Sie kénnen dann einige
Weltrekorde brechen!

Papier hat die Eigenschaft, Luftfeuchtigkeit zu
absorbieren. Das bedeutet, dass die Tragflachen
Ihres Flugzeugs nach einer Weile anfangen wer-
den durchzuhé&ngen. Dagegen gibt es kein Heil-

mittel (abgesehen von einem warmen, trockenen
Raum). Sie sollten sich also darauf einstellen, Ihr
Flugzeug nach einer auBerst begrenzten Lebens-
spanne in den ,Ruhestand” zu versetzen. Und
dann sollten Sie ein anderes falten! Das Frustrie-
rende daran ist, dass Sie zwei augenscheinlich
identische Flugzeuge noch so sorgféltig falten
kénnen und sich das eine als groBer Flieger ent-
puppen kann, wahrend das andere hoffnungslos
ist. Aber das ist auch Teil des SpaBes, denn wenn
es so leicht wére, Flugeigenschaften vorauszu-
sagen, wirde der ganze Ablauf rein mechanisch
werden. Tatsache ist, dass ein blutiger Anfanger
Glick haben und recht beeindruckende Ergeb-
nisse erzielen kann.

Extras je nach Geschmack

Viele Papierflieger-Enthusiasten sind ziemlich
streng bei der Herstellung von Papierflugzeugen.
Sie beschranken sich auf Falttechniken, um ihr
Ziel zu erreichen. Andere benutzen Klebeband,
Gewichte, Schnitte, Extrateile, kurzum alles, was
dazu beitragt, das Flugzeug fliegen zu lassen. Die
Regeln fur den Papierflugzeug-Weltrekord (sowohl
fur den Distanzflug als auch fir die Zeit in der Luft)
gestatten den Gebrauch von kleinen Stlickchen
Klebeband, um die Tragflachen zusammenzu-
kleben.

Vor einigen Jahren wurde auf einen Vorschlag der
British Origami Society eine neue Kategorie hinzu-
gefiigt. Danach sind nur noch reine Origami-Tech-
niken zuléssig, also ohne Schnitte oder den
Gebrauch von Klebeband. Das hat viele Papierge-
stalter ermutigt, sich einmal mit dem Entwerfen
von Papierflugzeugen zu beschéftigen: Einige der
aufregendsten Designs werden in diesem Buch
vorgestellt. Viele Kinder mégen es, kleine Klappen
in die Tragflachen zu reiBen, um den Flieger bes-
ser aussehen zu lassen und maéglicherweise auch
die Flugeigenschaften zu verbessern. Der Einsatz
von Klappen tragt beim Trimmen des Flugzeugs
sicher zur Feinjustierung bei, aber vielleicht haben
Sie ja das Gefuhl, dass dies weniger befriedigend
ist als das ,reine” Falten.
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Vergewissern Sie sich vor dem Falten, dass Ihre Hande
sauber sind.

Falten Sie auf einer ebenen Oberflache wie z.B. einem
Tisch.

Arbeiten Sie nicht Giberhastet — falten Sie Ihr Modell
langsam, vorsichtig und sorgféltig.

Wenn Sie die Fotos nicht ganz verstehen, lesen Sie auch
den Text dazu. Gestrichelte Linien bedeuten Falze nach
innen (Talfalze), gestrichelte und gepunktete Linien
Falze nach auBen (Bergfalze).

Bauen Sie jedes Flugzeug dreimal — das letzte wird viel
besser fliegen als das erste.

Seien Sie kreativ — verandern Sie Winkel und Absténde,
um das Flugverhalten zu verbessern.
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