Multisensuelles Lernkonzept
Myrtel und Bo®
Lernstufe 2

Suzanne Voss

Das Regenbogenhetft 3

Druckschrift

verlag
Lehrer entwickeln fiir Kinder



Name

verlag

Lehrer entwickeln fiir Kinder

© Myrtel® Verlag
1. Auflage 2017

ISBN 978-3-95709-343-1

Alle Rechte vorbehalten.

Das Werk und seine Teile sind urheberrechtlich geschitzt. Jede Nutzung in anderen als den
gesetzlich zugelassenen Fdllen bedarf der vorherigen schriftlichen Einwilligung des Verlages.
Hinweis zu § 52 a UrhG: Weder das Werk noch seine Teile dirfen ohne eine solche
Einwilligung eingescannt und in ein Netzwerk eingestellt werden. Dies gilt auch fir Intranets von
Schulen und sonstigen Bildungseinrichtungen.

Illustrationen: Tulio Barrios
Satz/Layout: PrePress-Salumae.com, Kaisheim

www.myrtel.de

‘ : ®
www.fsc.org
MIX
Papler aus ver-
antwortungsvollen

Quellen

FSC® C130643




© www.myrtel.de « Bestell-Nr. 343

Inhaltsverzeichnis

4o | U1 oY1 ¢ o 1SR 5
@ Lesetext: Mira zaubert gute LAUNE ........c.ooiiiiiiiiee e 6
© Aufgaben zur GESChICHhEE .........oiiieeee e 7
® E’% Lesetext: Mira zaubert gute Laune ............cccveeviiiiiiiii i 8
© 2 AUTGADEN ZUF GESCRICHEE ........eoceoceecececee ettt 9
@ Lesetext: Miras ZAubertriCK ..........coiiiiiiiiiii e e e e e eeaaas 10
@ Lesetext: Das Trickgeheimnis ............eeiiiiiiiiiii e 11
@ Lesetext: ZAubErregeln ... ... . oo 12
Zauberspriche lesen und auswendig LerNeN ..........ccceeiiiiiiiiiiiieeee e 13
Zaubertrick 1: Der schwebende Zauberstab ..., 14
Zaubertrick 2: Der Trinkhalm-Zauber ..........cou e 16
Zauberschrift mit B-Wortern entziffern ... 18

LA o (=T 411 PP PP PPPRRPRPPP 19
RechtSChreibtrainiNg ......ooeee e 20
(=T 1V Lo (=T g (o L1 g1 =T =Y o [P 21
STo 1 v X 0 011 SRV ZAY A4 Lo T g (=T 1 o 11 Lo [=T o 23
Worter mit Ver-/ver- ZUSOMMENSEIZEN .......ccouuieiiieeeee et e e e e eeas 24
Warter mit VOr-/Vor- ZUSAMMENSEIZEN .......ccouueeiieeeeee e e e e e eea 25
Wortfamili@ ,,ZAUDEBIN® ... ..o e r e s e s e e b e e sa s e s e eaans 26
Wortfamilie ,,SCRIEIDEN ......... e e e e e e aaas 27

A" Lo T g (o104 11 =T o To [ U =T o PN 28
Wortfamilie ,SPIELEN" ... e —————————————————— 29
Wortfamilie ,lesen” und ,fanren™ ... 30

® Eine Zaubergeschichte malen und schreiben ... 31
@ BUChSIADEN-ZAUDET ......eeeeeeceee e 32
FrUNLING -ttt e 33
@ Lesetext: FIUNING ...eeeoeiee et e e e nne e e e as 34
© Aufgaben zur GESChIChEE .........oiiieiie e 35
@ B LeSEteXt: FIUNING c..ovveevieeeeeceeeeeeeeeeeeeeeeeeee e seen s nn e 36
©® [Z AUTGADEN ZUF GESCRICHLE ........ocveeeeeeeeeeeeeeee et 37
[CToT ol a1 Te] g1 (=T g IN=T 4o | 0] (=T o N PR 38
YW g T=T a1 o) (1= N (o X7 =T o [P 39
Reimwaorter mit DehnuNgs-h ... 40
Reimwarter Mit SIlDEN-N ... e 41
RechtsChreibtraining ... 42
(=T 1Y 0T (= g (o 1] 1= Y o R 43
Die Furworter ich, du, er, sie, es, wir, ihr, sie kennenlernen ..........ccocevveevieiiiiiieeinciennnnns 45
Namenwadrter durch FUrwOrer €rsetzen ..........ooeeee i 46
Personliche FUrwOHer traiNi@reN ...........u e e enaaas 47

3



Regelmdfige Tuwdrter der GEgeNWAN ...........ceviiieiiiieiree e 48

Unregelmdfige TuwoOrter der GEgenWart ...........eevevviiiiiiirieeee e 49
Sdtze in der Gegenwart DIlAeN ...........ooo i 50
Sdtze in der Vergangenheit DIlden ... 51
Regelmdige Tuwoérter in der Vergangenheit ... 52
Unregelmdfige Tuwdrter in der Vergangenheit ... 53
Bildergeschichte in der Gegenwart und Vergangenheit ............cccccoeiiiiiiiiee e 54
Die Zeitformen von ,sein“ und ,haben” kennenlernen .........ccccoooevieiiiiiiiiiiiiiiecvieeeeeen. 56
Tuwdrter in einen Lickentext einsetzen (Gegenwart/Vergangenheit) .............cccceeeee. 57
Einen Luckentext vervollstéindigen (Vergangenheitsformen) ..........cccccooiiiiieeiiiiiinnee. 58
Textabschnitten MArchen Zuordnen ............oooo i 59
® Einen Text in die Vergangenheit SEIZeN ............oooiiiiiiiiiiii i 60
L IR @10T01 To] Yo 1 =T F 5 {1 o SRR 61

© www.myrtel.de « Bestell-Nr. 343



c
-
)
@)
>
O
N

€ "IN-1191s9g - 9P JoUAW MMM ©




1.

10

15

20

25

Lesetext: Mira zaubert gute Laune

Lies die Geschichte.

Miro zouberJ[ gujte Loune

Die Tiere warten in der Héhle auf warmere Tcge und
Sonnenschein. Sie haben schlechte Laune und zanken
miteinander. Fléckchen schimpH mit Buro: ,Rdume deine
Sachen auf!” Mimmi schimPH mit Myr{el: Du darfst meine
Kekse nicht aufessen, ohne zu {rogen!” Myr{el meckert

mit Mimmi: , Sei nicht so geizig! Der Keks ist bestimmt nur
weggezouber{ worden.” Mira halt sich die Ohren zu, aber bei
dem Wort ,,zcubern“ hat sie eine |dee. ,\Wir kénnten eine
Zoubervors{ellung einﬂben“, denkt sie, ,dann hatten alle wieder
Spoﬁ und 9ujte Laune.” Sie unterhalt sich longe Zeit mit Bo.
Die Tiere sind neugierig. Sie frogen sich, was Bo und Mira wohl

Zu besprechen haben. Sie schicken Nicki zum Lauschen. Doch

Bo und Mira entdecken Nicki, bevor die kleine Maus es selbst
bemerkt. Sie wollen Nicki necken. Bo frogjt Mira:  Kennst du den

/aubertrick, wie man Mduse wegzouber{?" Mira antwortet: ,Ja,
wir kénnten ihn bald einmal mit Nicki ousProbieren.” Eine tolle
ldee”, meint Bo. Da kommt Nicki empér{ aus ihrem Versteck.
Das ist kein Spo[%”, sogjc sie. .Hast du etwa 9elousc|ﬂjt, Nicki?“,
frogen Bo und Mira. Nicki ist er{oppf War das euer Ernst mit
dem Zaubertrick?” Bo sog{: Einerseits jo — andererseits nein.
Ware es nicht schén, wenn ihr alle eine Zoubervors{ellung
eintben wirdet?” Nicki erzahlt es sofort den anderen Tieren.

Alle sind begeis{er{. Sogleich beginnen sie zu Plonen: Was

brauchen wir alles? Welche Zaubertricks lernen wir? Wer naht
Zouberumhénge? Wer bastelt Zauberstabe und Zauberhite?

Mira und Bo sind zufrieden. Die schlechte Laune ist wie

weggezouberf Nun 9ib’t es viel zu tun.

© www.myrtel.de - Bestell-Nr. 343
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Aufgaben zur Geschichte

1. In den folgenden Sdtzen wurden Wérter aus der Geschichte veréindert.
Streiche das verdnderte Wort durch und schreibe dann das richtige Wort
dariber.

a. Die Tiere warten in der Héhle auf kdltere Tage und Sonnenschein.

b. Sie haben schlechte Laune und singen miteinander.

c. Mimmi schimpft mit Myrtel: ,Du darfst meine Weintrauben nicht
aufessen!”

d. Myrtel meckert mit Mimmi: ,Sei nicht so neugierig!*

e. Wir kdnnten ein Kaspertheaterstiick eintben.

f. Sie schicken Nicki zum Briefkasten.

g. ,Kennst du den Zaubertrick, wie man Socken wegzaubert?*

h. Da kommt Nicki aus ihrem Apfelkorb.

i. ,Hast du etwa genascht, Nicki?“, fragen Bo und Mira.

j. Nicki erzahlt es sofort den anderen Mdusen.

k. Wer nGht Kaspermutzen?

l. Die gute Laune ist wie weggezaubert.




Lesetext: Zauberregeln

Am néchsten Tag hdngt folgendes Plakat in der Hohle:

12

Zj;% N Die Zauberschule im Zauberwald
-

{

- - T
el et bt SR L e . B i ST e .
e SR S ey — e e
o T e N e et t
s Sy e , Z,

Mi{zubringen oder zu basteln sind:

1 Umhcng
1 Zauberstab
1 Zauberhut oder Zy[inder

C Sieben Goldene Regeln fur einen /aubermeister: )

1 Ubung ist das Wich’figsfe. Fihre nur einen [rick

vor, den du sehr 8UJ[ geub{ hGSJ[ und PerfeH
beherrschsf

2. Lerne deine Zcuberspr&che ouswendig.

3 Sprich laut und deutlich. Uberlege dir genau, was

du zu jedem Trick sagen wirst.

& Fihre den Trick in Ruhe vor. Bleibe auch ruhig,

wenn einmal ein Trick nicht l(lOPP{'.

5. Verrate vorher keinen Trick und auch nicht nachher,

sonst ist der Zauber vorbei.

6. Dein /aubertisch sollte drei Meter von den Luschauern
entfernt stehen - auf keinen Fall ndher. Die Zuschauer

dirfen das Trickgeheimnis nicht entdecken

7. Auch die Zcubergerd{e sind Seheim. Raume sie stets
guJ[ weg. Am besten [egs{ du sie in einen

Zauberkoffer oder in eine Zauberkiste.

© www.myrtel.de - Bestell-Nr. 343
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Zauberspriuche lesen und auswendig lernen

1. Lies und Ube die Zauberspriche. Lerne mindestens drei Zauberspriche
auswendig.

HOI(USPOI(US, Zouberzunder -

je’tzjt geschieh{ ein Sro[ges Wunder.

Simsalabim — Zaubern ist nicht schlimm!

Hand, bebe — Zauberstab, schwebe!

Eins, zwei, drei — Sro[ge /aubereil
Ballon, bleibe heil und still,

weil ich es so haben will.

Abrakadabra und eins, zwei, drei,

bunter Trinkhalm, komm herbeil

Zauberstab und Zauberbuch,
wedle mit dem Zaubertuch.

13
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b. Lege die rechte Hand um

Zaubertrick 1: Der schwebende Zauberstab

Suche dir ein anderes Kind. Lest euch die Trickanleitung gegenseitig vor
und Ubt den Zaubertrick. Ihr konnt euch auch einen Zauberstab aus einem
Holzstab selber basteln.Welcher Zauberspruch wirde passen?

Der schwebende Zauberstab

a. Nimm den Zauberstab
in die linke Hand.
Umschlief3e ihn fest.
Halte den Handrlcken
immer zu den Zuschauern.

das linke Handgelenk.
Der rechte Zeigefinger
verschwindet dabei hinter
der linken Hand.

© www.myrtel.de - Bestell-Nr. 343
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c. Sage deinen
Zauberspruch auf.

d. Offne die linke Hand
und spreize die Finger.
Halte heimlich mit dem
rechten Zeigefinger den
Zauberstab fest: Der
Zauberstab schwebt.

e. Zeige den Zuschauern
nach der Vorfiihrung
deine Hande, damit
sie sehen, dass der
Zauberstab ohne
Klebstoff schwebte.

VN U
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Zauberschrift mit 3-Wortern entziffern

Ein B steht nur nach einem langen Selbstlaut oder nach Doppellauten.

Der Buchstabe 3 wird wie ein scharfes s ausgesprochen.

Beispiele: I%‘Sé}

Sope, Fup, fleiBig, draupen )

1. Lies die Woérter im Zauberkasten. Ordne die Worter der Zauberschrift zu.

]

D)
Df J T
1 )
< <
i i
IEl iEl
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Rechtschreibtraining

Schreibe die Geschichte mit schénem Schriftbild ab.

Zaubern

Draufen ist schlechtes Wetter.

Viele Tiere haben Langeweile.

Bo und Mira Gberlegen, was den Tieren Spaf3 machen kénnte.

Mira weif3 tolle Zaubertricks.

Sie stellt sie der Klasse vor.

Begeistert lernen die Tiere zaubern.

Es macht grof3en Spap.

Alle Uben fleifig Zaubertricks und lernen Zauberspriche auswendig.

Weif3t du auch, wie man zaubert? (52 Worter)
HE iE
b n
Ak iE
h M
Ak 19
h i
HE iE
b n
Ak iE
h M
e 19
h n
iE e
h M
I3 Ao
h M
Ak 19
h i

20
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Worter mit Ver-/ver- zusammensetzen

Myrtel weif3 genau, die Vorsilben Ver-, ver- und Vor-, vor- beginnen immer

mit einem V/v.

Beispiele:
der Verkehr, verkleiden
der Vorrat, vorlesen

1. Myrtel zaubert Wérter mit den Vorsilben Ver- und ver-. Schreibe die

Namenwdrter mit Begleiter auf.
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Wortfamilie ,,zaubern*

Es gibt Worter, die den gleichen Wortstamm haben.
S it ey S
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1. Ordne die Worter der Wortfamilie ,,zaubern“ nach Wortarten. Denke bei den
NamenwOrtern an die Begleiter.
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Eine Zaubergeschichte malen und schreiben

1. Bo hat sich in einen Zauberer verwandelt. Male, was passiert, und schreibe
dazu eine Geschichte.
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Buchstaben-Zauber

1. Hilf Quips, die Buchstaben an den richtigen Platz zu zaubern.
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