Dieses Buch ist eine einzige SPielwiese zZum Uhen und
ExPerimentieren mit Buchstaben und Zeichnungen. Dafiir gi]at es
jecle Menge Anregungen und Anleitungen - und genauso viele »leere«

Seiten, auf denen du g].eich alles ausProLieren kannst.

Mit den Ideen aus diesem Buch kannst du t"x]arigens auch
dann noch SPa(S haben, wenn du schon alles VougeSChrieLen
und -gezeichnet hast: Besorge dir einfach schwarzen Fotokarton -

und schon geht’s wieder los! Enjoyl

Auf den schwarzen Seiten lisst sich am besten

mit einem Kreidemarker oder auch Tafelkreide

schreiben und zeichnen. Die Tafelkreide solltest du immer

wieder anspitzen, damit die Striche nicht

Zu gro]; werden. Kleinere Fehler kannst du mit einem

leicht feuchten Tuch vorsichtig lreorrigieren. Das Tuch

darf auf keinen Fall zu nass sein, sonst

Besehi&igst du die Oberfliche des PaPiers.
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Trenne einzelne Seiten erst heraus, nachdem du alle »leeren« Seiten bearbeitet hast.
So tibersichst du keine An].eitungen, die du noch gar nicht ausPro]Jiert hast ...



Ein A].Phalaet zum Uben und AusPro]pieren.
(Fiir die weitere Verwenclung trennst du die Vor].age
nach dem Uben einfach aus dem Buch heraus.)







Ein A].Phal)et Zum U])en und AusPro]Jieren.

(Fir die weitere Verwen&ung trennst du die Vor].age

nach clem U]:en einfach aus &em BUZC].’l heraus.)
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> a la carte <

Stelle dein ganz Pers'o'n].icl’xes Sonntagsfrﬁhstﬁck zZusammen.

Zeichne und/oder schreibe dazu deine Lie]:].ingszutaten in den Rahmen.
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U]Jertrage den SPruch in die Felder auf der rechten Seite

|

und passe dabei auch die Form der Schrift entsPrechencl an.
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Verbinde alle Punkte
mit schon gesta].teten Pfeilen -
es diirfen sich dabei

aber keine Pfeile kreuzenl
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