Einleitung

Freiarbeitsmaterialien
Dschungel-Puzzle
Bissiges Bild

Wo wohnen die Tiere?
Tier-Quadrate

Dicker, diinner, ldnger...
Das Hunderterfeld

Am ldngsten

Der Affenwald
Zusammengesetzte Tiere
Cocos Affentag
Schlangen-Puzzle
Zebra und Affe
Symmetrie

Coco und ich
Schmetterlinge

Cocos heues Spielzeug
Lieblingstiere

Arbeitsbldatter
Leoparden-Punkte
Wie viele?

Kleine Tiere

Im Dschungel

Wie grof3?

Gerade und ungerade
Zahlen
Krokodil-Zehnen
Schlangenmuster
Giraffenhdlse

Der Bananenpfad
Hungrige Mduler
Versteckte Zahlen
Paare

Raupen
Tiermuster

Spiele

Geld-Memory
Bilder-Rennen

.Schnapp” - das Kartenspiel
Dschungelblume

Lustige Punkte

Juli im Dschungel
Rechenschlange
Formen-Bingo

Klettere zur Lianenspitzel
Krokodilsspriinge

Weitere Ideen
Losungen
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