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Ausdriicklich will das Buch dazu ermuntern, bewihrte Uberlieferungen wie
ausgewihlte Symbole und Mirchen, Legenden und biblische Geschichten im
Jahreslauf mit in die Erzdhlungen und Gestaltungen einzubeziehen.

Daher wird es auch in Kindergirten, Spielgruppen oder bei Tagesmiittern
eine wertvolle Hilfe sein und mag Lehrkrafte und Erzieherinnen in Grund-
und weiterfihrenden Schulen unterstiitzen, die Kinder zwischen vier und
zwolf Jahren, z. B. wihrend der Mittagspause, betreuen. Auch ihnen hoffen wir
mit diesen Anregungen und Gestaltungsvorschligen die Vorbereitung fiir
Gruppenarbeit, Unterricht und kreative Freizeitgestaltung zu erleichtern.

Dazu wiinschen wir gutes Gelingen und viel Freude beim Gestalten!

| ‘,/H’allo,

Zeichnen, Malen und Basteln machen euch sicher viel Spafs.

Lustig ist es auch, wenn ihr mit selbst gebastelten Figuren Mérchen, Sagen
oder Geschichten nachspielt oder euch sogar selbst welche ausdenkt!

Viele Spielideen in diesem Buch gibt es bereits sehr, sehr lange. Schon eure
Grofeltern und vielleicht auch eure Eltern haben sie gespielt.

Wenn ihr also Langeweile habt und nicht wisst, was ihr machen sollt, blat-
tert einfach ein wenig in diesem Buch. Vielleicht kommt ihr dabei auf noch
viele andere Ideen!

Und noch ein Tipp: Vieles, was ihr hier bastelt, eignet sich gut als kleines, ganz
personliches Geschenk, wenn ihr jemandem eine Freude machen mochtet.

Also viel Spaf3 dabei!

— — N\
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