Multisensuelle Mathematik 2 « Modul 2
Matto, der Wattwurm®

Kinder lernen von der Natur

Addition und Subtraktion
Im Zahlenraum bis 100

verlag
Lehrer entwickeln fiir Kinder



Symbole

Achte beim Arbeiten auf diese Symbole:

F:
R:
A:

Ich rechne ...
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Bearbeite die Aufgaben im Heft!

Mathe-Gesprdach
L6st die Aufgaben gemeinsam!

Textaufgaben
Frage

Rechnung
Antwort — Antworte immer im ganzen Satz!

Nora-Aufgaben
Aufgaben fur alle Kinder

Milo-Aufgaben )
Aufgaben zum vertiefenden Uben

Meno-Aufgaben
Aufgaben zum Nachdenken und Forschen

Arbeite mit dem Lineal!

Wichtig!

Den blau markierten Text musst du immer lesen.

Er enthdlt wichtige Informationen, L6sungswege
oder Rechenregeln.
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Wo gibt es Uberall Mathematik?

Wo gibt
es Uberall
Mathematik?
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Orientierung im Zahlenraum bis 100 .;b;‘

Von der Zahlenreihe zur Hundertertafel

a 12 3 mzmmﬁmmm
IE

€) 31 32 3334 35 36|37 38 3940

0

9) 91 92 93 94 95 9697 98 99 100
n
)

K) 6716263 646566676869 70

8384 85 86 8788 89 90

1. Was fallt dir auf?
Sortiere die Zahlenreihen!

a

2. Die Haut eines Chamadleons ist hart wie ein Panzer. Wenn
Knut wdchst, hdutet er sich immer wieder. Dann wdchst
eine neue Haut nach. Matto zdhlt 100 Hautschuppen.

Das Chamdleon
Knut ist genial. Seine
Haut sieht aus wie ein
Hunderterfeld.

Trage die Zahlen in die Hundertertafel ein!
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