Regeln

== Wasser

. Jolle
. Heck/Bug

. Mittelsttick

Das Ratselgitter symbolisiert den
Ozean. Darin sind diese zehn Schiffe
versteckt:

1 Frachter D
2 Yachten 0D dOD
3Kutter DD dD
4 Jollen O000

Dabei gilt:

Die Zahl am Ende jeder Zeile
oder Spalte sagt Ihnen, wie viele
Felder durch Schiffe besetzt sind.

Schiffe dirfen sich nicht bertihren.
Das heilt, jedes Schiff ist vollstandig
von Wasser umgeben, sofern es nicht
den Rand des Spielfeldes berihrt.

Als Hilfe ist der Inhalt von einigen
Feldern vorgegeben.

e Beginnen Sie mit den Zeilen und Spalten, welche nur

Wasser enthalten.

e Fahren Sie dort weiter, wo die hdchsten Zahlen stehen.

e Kreuzen Sie alle Felder um die gefundenen Schiffe herum als

Wasser ab.

e Versuchen Sie groBe Schiffe zuerst zu platzieren.

e Nie raten! Machen Sie nur Schritte, die sich logisch

ableiten lassen.
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Beispiel

il

A =2 WO N O NMV WO

1 Frachter
dodo

2 Yachten
doD dob
3 Kutter

doD dbD db
4 Jollen
00O

1 Zuerst in Zeilen und Spalten ohne

axiD

amo aoo

Schiffe alle Felder abkreuzen.

ap dp db

In Spalte 8 bleiben nur fiinf Felder

OO0

ubrig: ein Frachter und eine Jolle.

T o mmonow »

2 Felder in Zeile C abkreuzen. Von B6

axno

bis D6 liegt eine Yacht und daneben,

XD aD

von A5 bis E5, ist Wasser. In Zeile D

&0 dp ap

) {elele}

bleiben drei Schiffssegmente ibrig,

davon links ein Kutter.
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Es gibt fiir jedes Ritsel nur eine Losung!

3 Wenn Sie die Felder um Kutter und — ~ << xX] = axp
. . . . B = dob
Yacht abkreuzen, ist in Zeile E ein e ¢ o
XX&AXK X000
i i o @D X AXW %
wel.teres Sth‘fsegment gefunden. Xt s XX X
F5 ist damit auch Wasser. t R i ;
" X <@+
2 3W5 1 4%W%

4 In Spalte 4 gibt es ein einziges Feld
Wasser; entweder F4 oder G4.
In beiden Fallen kénnen Sie G5 als
Wasser abkreuzen und H5 als
Schiff markieren.

5 In Spalte 4 ist also die zweite Yacht
gefunden, und H4/H5 muss
ein Kutter sein. Setzen Sie darum
herum Kreuze, so bleibt in F6
eine Jolle Ubrig.

axin
aXD XD
RO IO AD
XOKO

6 Der letzte Kutter hat nur in G2/H2
Platz und die letzte Jolle liegt in

@D <@ <@ <M

Feld B1. XXX XXX

X[ X[ XWX @

X@x @D ¥ e«
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1 3 1 Frachter
0 dHoD
2 Yachten
8 am amo
2 3 Kutter
.j 3 dDADdp
0 4 Jollen
] O000O
0
0
8
122 0113 2 5
02
1 Frachter
annD;
2 Yachten
aoD aob A |
3 Kutter
ap dbD dbD =
4 Jollen =
OO00O
3 1 6 1 4 0 3 2
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a

(@ RED)
At dib
dap doD db
0000
2 6
04
= =14
0
5
1
"] || 3
3
U |
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4 2306 1 40
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atdo
atp doo

apdo db
0000
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sehr leicht ;



05

= 4 dOOD
o dO0D AOD
, daopadbap
=) , ©ooo
= 3
0
2
4
d |s
® HE
4 0 0 2 11 6 2 3 1
06
dooD [.
oD Ap
dD ap dp =
0000 = L

A O N O = W O O,

25132 2 3 2
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(@ RED) 0
At dib 0
aD dD db :

0000 = 1

| 2
4
B 3
d -
[ B
p)
2312211165 2
08
3  aoop
i 3 AOD dib
, dDaDap
OO000O
4
a |
3
1
3

2 33 3 05 13
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o dob
dop dop
\!‘;2 ap db db
0000
4
= = 3
1
[ ] 3
1
3
0
6 01 0225040
10
Ao 4
o dipo == 1
apdo db T = 5
0000 ==
0
a = |s
1
® 3
1
4122 3 2 0 6
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oo
dub dio
ap db db

0000
® O

it

d

O W MM NN = WwhMhMNhNMN W

2520212060

12

[ ] A: oo

dob dob
apdo db
0000

D
it

W W A 2 2 W =

06 1 2 40 4
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