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1 Nutzliche Funktionen

In den bisherigen Kapiteln wird bereits der aktuelle Stand von AutoCAD Architecture 2019 beschrieben.
Es gibt eine ganze Reihe von Funktionen, die in den vergangenen Versionen verbessert wurden, also
eigentlich nicht neu sind in der Version 2019 sind. Trotzdem werden hier einige dieser Funktionen
beschrieben, weil es schade ist, wenn diese nicht bekannt und deshalb nicht genutzt werden.

2 3D Orbit

Der View-Cube und der 3D Orbit zeigen bereits seit der Version 2014 eine erfreuliche Verbesserung.
Sie werden schnell merken, dass bei beiden Funktionen keine Wartezeiten mehr auftreten. Alleine diese
Verbesserung rechtfertigt fir Anwender, die lhre Projekte konsequent in 3D ausarbeiten das Update.

Tipp Fir alle, die es noch nicht wissen. Zur Nutzung des 3D Orbit halten Sie die Umschalt-Taste
gedrickt und drehen das Modell mit gedriicktem Scrollrad der Maus.

Eine Systemvariable steht im Zusammenhang mit dem 3D-Orbit zur Verfigung. Wenn Sie die
Systemvariable ORBITAUTOTARGET auf 0 setzten, wird der Zielpunkt fur den 3D Orbit dort gesetzt,
wo Sie mir dem Cursor bei gedriickter Umschalt-Taste driicken. Damit kdnnen Sie ganz individuell den
Drehpunkt fir den 3D-Orbit bestimmen.
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3 Textausrichtung

Beschriftungs-  Mehrzeiliger
werkzeuge Text

Extras

—
M F~

Flache  Parametrisch = Beschr

—

-
]
= AEC-BemaBung
>  Standard - 2 MaBketten

u Be

Der Befehl Textausrichtung dirfte fast alle Anwender begeistern.

3.1.1 Sorichten Sie Texte aus

1. Wahlen Sie den Befehl Textausrichtung auf der Registerkarte Beschriften.
2. Wabhlen Sie in der Befehlszeile die Option Ausrichten.
3. Wahlen Sie vorab den gewiinschten Bezugspunkt fiir das Ausrichten fest.

-~ TEXTAUSRICHTEN Ausrichtung auswdhlen [Links Zentrum Rechts OL OZ OR ML MZ MR UL UZ UR] <OR>:

4. Wabhlen Sie jetzt die auszurichtenden Textobjekte und schlieen danach die Objektwahl mit

der Enter-Taste ab.

Wabhlen Sie jetzt den Text, an dem ausgerichtet werden soll.
Ausgehend vom zuletzt gewéhlten Text erscheint am Cursor eine Ausrichtungslinie.

Durch einen Klick mit der linken Maustaste legen Sie die endgiiltige Position fest.

5.
6.
7. Bewegen Sie den Cursor in die gewiinschte Position.
8.
9. Fertig.
Y
| |
Taxt 1 - o Text 1-
muss muss
ausgerichtet ausgerichtet
werden ;werden.
[Pola: 570 < 50000 |
;Texf 2-

Text 2- o
muss

ausgerichtref
werden.

muss
ausgerichtef
werden.

Text an dem
ausgerichfef
wird.

(5]

Tipp
z.B. Abstand einstellen oder verteilen

Der Befehl bietet in der Befehlszeile weitere Optionen an, die Sie unbedingt ausprobieren sollten.
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4 Text mit Umrandung

Seit AutoCAD Architecture 2016 zeigt der Mengentext eine neue Formatierungseigenschaft, die Uber die
Eigenschaftenpalette genutzt werden kann.

Uber die neue Eigenschaft Textrahmen kénnen Sie Texten einen Textrahmen zuweisen.

Text
Inhalt
Stil

Multiflihrungslinie—Texte sind in 2016
auch mit Rahmen miglich.

Mengentexte ™
DZfini-;rte : kBnnen
Spalten Dynarnisch R Ghm en

Textrahmen Ja

Geometrie / Ja erh al ta.l'

Einzeiliger Text —leider nicht. .
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5 Block &ndern

Block tauschen oder Block ersetzen waren sicher die verstandlicheren Namen fir den Befehl.
Denn diese wirden direkt ausdriicken, was der Befehl leistet.

Sie kdnnen einen oder mehrere Blécke durch einen beliebigen Block ersetzen. Und das wird vielen
Anwendern sehr viel Arbeit ersparen.

51 So ersetzen Sie Blocke

Im Beispiel sollen in einem bereits moéblierten Biro einige Stiihle mit dem Typ B durch den Stuhl mit dem
Typ A ersetzt werden.

% 1 menkorper  Parametrisch  iwmsbalnlp " Visionswerkzeuge
] [ " 1
i B I'IJ A A W)
I'._"__ |, ch Layer anzeigen Boschung MNach Layer 0|Block dndern
g . ’ l—l zeigereihenfolge Grafik Blockdefinition
1. Die betroffenen Blocknamen sollten lhnen bekannt sein.
2. Rufen Sie auf der Registerkarte Visionswerkzeuge in der Gruppe Blockdefinition den
Befehl Block andern auf.
3. Wabhlen Sie jetzt die Blocke, die Sie austauschen mochten. Hier kdnnen Sie beliebig viele
Blocke mit ganz unterschiedlichen Blocknamen wahlen.
4. Bestatigen Sie die Auswahl mit der Enter-Taste.
5. Jetzt mussen Sie den Blocknamen des neuen Blocks leider Uiber die Tastatur eingeben.
Dabei gibt es aber eine kleine Hilfe.
6. Klicken Sie in der Befehlszeile auf das ?.
7. Drucken Sie danach die F2 Taste.
8. Das Befehlsfenster zeigt alle Blocknamen, die sich in lhrer Zeichnung befinden.
9. Kopieren Sie den Namen des neuen Blocks nach dem Markieren Uber die rechte Maustaste
in die Zwischenablage.
10. Klicken Sie in die unterste Zeile der Befehlszeile.
11. Uber die rechte Maustaste und die Option Einfiigen fiigen Sie den Blocknamen in die
Befehlszeile. (Sie kénnen diesen naturlich auch direkt in der Befehlszeile eintippen.)
12. Bestéatigen Sie die Eingabe mit der Enter-Taste.
. I - I I 1 11 1l i
_ A{ i | eI
uhl:Typ B | Ebort I Wiﬂ thl:Typ A | febert
- Nelson Q - Nelson
B
L

il I

Stephanie

Einzelne Blécke lassen sich mihelos austauschen.

Hinweis

Der Befehl Block andern wird den Befehl Replace Block aus den Express-Tools in den
meisten Fallen ersetzen.
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6 Layerstruktur vereinfachen

Eine wirklich brauchbare Funktion finden Sie etwas versteckt im Layereigenschaften-Manager.

Mit der neuen Option Ausgewahlte(n) Layer zusammenfihren in ... kdnnen Sie Ihre Layerstruktur mit
wenigen Klicks vereinfachen.

Im Beispiel sollen mehrere Layer, die durch das Einfligen eines Stuhls in die Zeichnung importiert
wurden, mit dem Layer A_Mdobel zusammengefihrt werden.

6.1  So fuhren Sie mehrere Layer zusammen
1. Offnen Sie den Layereigenschaften-Manager.
2. Wahlen Sie die Layer, die Sie mit einem Layer, im Beispiel A_Mbébel, zusammenfihren
mochten mit gedriickter STRG-Taste aus.
3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen der ausgewahlten Layer.
4. Waéhlen Sie im Kontextmenu die Option Ausgewahlte(n) Layer zusammenfuhren in....
f Altueller Layer: 0
L PFERET || & @R |5 S oa A In Layer zusammenfiihren ﬂ
Fil “ Status Name Ein Frieren Sperre Farbe Linientyp i
Stuhl_Rollen 5/ TR — P e
& alle Verwer 2 yer o Stuhl_Lehne el e e 0
/B Stuhl_Gestell ’b_ Layer-Standard andemn » A_Dachelemente
. o . - Stuhl & Filterstruktur anzeigen E_g:zf:r
—~4 Filter in Layerliste anzeigen A_Fassaden
. Fenster 5
Strg Al A_Oeffnungen k‘
E Meuer Layer A_Stuetzen
- o Layer urnbenennen F2 A_Traeger
% ' Layer [Gschen ‘:\:¥T§:zn
= - Beschreibung dndern a:\_TuefFensiefKomb\natlon
% : Vom Gruppenfilter entfernen BaLDIr:;Zuege
§ - Meuer Layer AF in allen Ansichtsfenstern gefroren
E - AF Frieren des Layers 3
% W Eilter invertieren « AF Layer in allen Ansichsfenstern tauen
 ALLE:19 Layer angezeigt von 19 Gesamtlayern Ausgewihlte Layer isolieren [ oKk | [Abrechen | [ Hife |
= | Ausgewshlte(n) Layer zusammenfihren in...
5. Danach wahlen Sie im Dialogfeld In Layer zusammenfihren den Ziellayer, im Beispiel
A_Mbdbel.
6. SchlieRen Sie das Dialogfeld uber den Schalter OK.
7. Bestétigen Sie danach das Dialogfeld In Layer zusammenfuhren.
8. Die zuvor gewahlten Layer verschwinden, die Inhalte der Layer befinden sich jetzt auf dem
Layer A_Madbel.
x
g Aktueller Layer: 0
# B PERE
Status Name
*
i@ alle Verwendeten Layer '
r [ ]
- '
- L
- ’
- []
Info  Der Befehl greift auch in Blocke ein. Die sonstigen Eigenschaften (Farbe, Linientyp...) bleiben

unverandert.
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7 Nach Layer 0

Die meisten Anwender kennen das Problem. Sie bekommen Zeichnungen von einem Partnerbiro. Sie
mdochten die dort enthaltenen Blocke auf einen anderen Layer legen. Sie andern den Layer der Blocke,
aber es passiert scheinbar nichts.

Der Grund: Die Objekte, die sich im Block befinden liegen nicht auf dem Layer 0.

Der Befehl Nach Layer 0 behebt dieses Problem mit wenigen Klicks. Alle Objekte in einer oder
mehreren Blockdefinitionen werden, ohne den Blockeditor zu bemiihen, auf den Layer 0 gesetzt.
Die anderen Eigenschaften wie Linientyp und Farbe bleiben unveréndert.

AutoCAD Ay
Start  Einfigen Add-ins Rendern  Parametrisch = Visionswerlzeuge  Autodesk 360  Velumenkérpd

B, Berechnungseinstellungen —=u L -
= Wy —

-—
j % Oberflichenmaterialien - .
Raumnmengen berechnen Mach Layer anzeigen Baschung 0 Block andern
L
2w Raumbuch-IDs -

Raumbuch Anzeigereihenfolge Grafik Blockdefinition

Damit zeigt der Befehl sehr starke Ahnlichkeiten mit dem Befehl Verschachtelte Objekte auf VonBlock
setzen, den Sie im Kontextment finden, wenn Sie einen Block ausgewahlt haben.

Im Einzelfall missen Sie priifen, ob der eine oder andere Befehl besser zu lhrer aktuellen Aufgabe passt.

7.1 So bearbeiten Sie Blocke mit dem neuen Befehl

1. Rufen Sie den Befehl Nach Layer 0 auf.
2. Wahlen Sie die Blocke, die Sie andern mdchten.
3. Bestatigen Sie die Auswahl mit der Enter-Taste.

(Alternativ konnen Sie auch Uber die Enter-Taste erzwingen, dass automatisch alle Blécke in
der Zeichnung geandert werden.)

4. Das war es schon.

7.2 Die Befehle Nach Layer 0 und Verschachtelte Objekte auf VonBlock setzen im Vergleich

Eigenschaften der Objekte im | Nach Layer O Verschachtelte Objekte auf
Block vor der Bearbeitung VonBlock setzen

Layer = Mébel 0 0

Farbe = Rot Rot vonBlock

Linientyp = verdeckt verdeckt vonBlock

Linienstéarke = 0.25 0.25 vonBlock

Linientypfaktor = 2 2 2

Hinweis Der Befehl Nach Layer 0 kann auch verschachtelte Blocke bearbeiten. Der Befehl Objekte
auf VonBlock setzen bearbeitet nur die Objekte in der ersten Ebene. Notfalls wenden Sie
den Befehl im Blockeditor auf die dort verschachtelten Blocke erneut an.
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8 Layereigenschaften von Xrefs

An einem kleinen Beispiel soll klar werden, was die Systemvariable XREFOVERRIDE fiir Vorteile in der
bringt. Ein Elektroplan soll erstellt werden. die Grundlage hierfir ist der aktuelle Architektenplan. Eine
neue Zeichnung wird gestartet und der Architektenplan wird als Externe Referenz eingefligt.

Die Farben, die im Architektenplan ihren Sinn haben, stéren bei der Erstellung des Elektroplans. Hier
ware eine neutrale, graue Darstellung des Architektenplans gewilnscht.

Naturlich konnten Sie bis zur Version 2015 auch schon die Farbe der Xref-Layer uberschreiben. Sie
hatten dabei aber das Problem, dass nur die Elemente mit der Farbe VonLayer auf die Uberschreibung
der Xref-Layer reagiert haben.

Und das wird durch die neue Systemvariable XREFOVERRIDE anders.

Wenn Sie die Systemvariable auf 1 setzen, werden die Eigenschaften aller Elemente in der Externen
Referenz so behandelt, als waren Sie als VonLayer definiert.

£ Fioor Plan Sample dwg STETE]| A Xeefover-d.dwg 8% R defoverLdwg
1= lOben ]| 20-Drahtkorper| 1= NOben | 2D-Drahtkorper | 1-110ben |20 Drahtkdrper |

D[ En

Behalten lhre Farbe,
da diese nicht
VonLayer ist.

Xrefoverride = 0 | Xrefoverride = 1 |
2 Y
[ L.

Das Original wurde in den beiden rechten Zeichnungen als Xref eingefligt. Alle Layer wurden mit der Farbe 8 Uiberschrieben.

Die Layer von Externen Referenzen kénnen also mit jeder beliebigen Farbe oder jedem Linientyp
Uberschrieben werden. Auf diese Funktion haben schon sehr viele Anwender lange gewartet.

[-110ben][2D-Drahtksrper]

Linientyp

Robert L
t Ginsburg Nelson
B £ ALLE
& Alle Nicht-XRef-Layer Y
15 alle Verwendeten Layer | “ -
= M XRef - el ) _
[ " Floor Plan Sample } [ ;
[
- o 6049 ]
- . (7Y, Rudolph
- Fjﬂrj 1 | Polanski
" Farbe und Linientyp kdnnen - il 3
- Uberschrieben werden! B } |
: L Torboti
- NTERISLAND || ) T Ty [
= 5 R i
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9 Einheiten umstellen

An folgendem kleinen Beispiel sehen Sie, wie Sie die Einheiten einer Fremdzeichnung an lhre

Zeichnungseinheiten anpassen und dabei gleich die Zeichenelemente skalieren.

9.1

1. Offnen Sie die betroffene Zeichnung.

2. Kontrollieren Sie in der Zeichnung tber den Befehl Abstand, in welchen Einheiten im
Modellbereich gezeichnet wurde, im Beispiel in mm.

2148 8

\ 2 =
T

I

So andern Sie die Einheiten in einer Zeichnung

Abstand = 900.000

100

L

PR TN

1673
196

1923

1100

50

Option eingeben [Abstand/Radius/Winkel/Flache/Volumen/eXit] <Abstand>:
7

= Abstand

[ Fliche

B ID-Punkt
‘ A_Abfrage =

3. Rufen Sie im Anwendungsmeni unter Dienstprogramme den Befehl Zeichnung

einrichten auf.

IEi

inheiten |MaBsmb|Layer |Darste\lung|

Zeichnungseinheiten:

Lange Winkel
Typ: Typ:
[Dezmal - l [Dezmalgrad - l
Genauigkeit: Gepauigkeit:
[0.000 - [0.00 -

o s T, ==
Zeichnungseinheiten:
T Aus anderen Zeichnungen eingefiigte
Meter i Objekte gkalieren
Lange Winkel
Typ: Typ:
IDeZ\maI '] [Denmalgrad ']
Genauigkeit: Genauigkeit:
[0.000 - [0.00 -

Unter Zeichnungseinheiten andern Sie die Einstellung in unserem Beispiel von mm auf

Meter.

SchlieRen Sie das Dialogfeld tber den Schalter OK.

Im Dialogfeld Zeichnung einrichten — MaR3stab festlegen wéahlen Sie die
Option Nur Modellbereichsobjekte neu skalieren.

Zeichnung einrichten - MaBstab festlegenl-

==

Sie haben in dieser Zeichnung die Einheiten fur alle
neuen Objekte gedndert. Was mdchten Sie tun?

2 Modell- und Papierbereichsobjekte neu

skalieren

Alle an neue Einheiten anpassen

= Nur Modellbereichsobjekte neu skalieren

Diese Objekte an neue Einheiten anpassen

< Vorhandene Objekte nicht neu skalieren

Copyright ©

by AURON GmbH
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/\ > )
o R500

7
N
o

21

7. Der gesamte Modellbereich wird von mm in Meter skaliert.

9.2  Verbesserungen und Tipps
1. Beim Skalieren werden Bemalf3ungen korrekt skaliert, was bis zur Version 2013 nicht der Fall
war.
2. Zusatzlich wird die MaR3stabsliste von mm auf Meter umgestellt.

3. Ob Sie bei der Umstellung der Einheiten nur den Modellbereich oder die Modell- und
Papierbereichsobjekte neu skalieren hangt von der Einrichtung der Layouts ab.

4. Grundsatzlich ist zu empfehlen, dass Sie Fremdzeichnung nach dem Prifen, Bereinigen und
nach der Umstellung der Einheiten zur weiteren Bearbeitung in eine neue Zeichnung einfligen.
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10 Standort einstellen

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die geografische Position fur lhr Projekt bestimmen und Ihrem Projekt
eine Karte zuordnen!

Auf der Registerkarte Einfligen finden Sie ganz rechts die Gruppe Standort.

- . E -
Parametrisch  Beschriften  Ansicht  Add-ese——iessside | Einfligen  Visionswerkzeuge  Express Tools  Verfiighare Apps

1::: Block erstellen % % ES Verwalten ﬁ @
-

) : %:‘ Synchronisieren - _
Attribute Attribut . Importieren  Land  Katalog- Standort
[C] Basispunkt einstellen  definieren  bearbeiten = B Attributanzeige beibehalten - u XML Browser festlegen

[#, Block bearbeiten

Block Attribute Importieren Inhalt Standort

Diese bietet zwei Optionen, von denen auf den nachsten Seiten die Option Aus Karte genauer
beschrieben wird.

Aus Karte: Bestimmt den geografischen Standort anhand von Karten eines Webdienstes.

Aus Datei: Bestimmt den geografischen Standort durch Importieren von Koordinaten einer GIS-
Datei. Die beiden Formate *.kmz und *.kml sind Entwicklungen von Google Inc. und
finden Verwendung in Google Maps und Google Earth.

Hinweis Wenn Sie die Funktion nutzten méchten, missen Sie sich bei Autodesk 360 anmelden.

—
" christinakehle.r ™ A @ -

Autodesk A360

Melden Sie sich bei Autodesk A360 an, um auf Dienste
zuzugreifen, die eine Integration mit lhrer Desktop-Software
ermaglichen.

Die Anmeldung ist kostenfrei und kann direkt
aus AutoCAD Architecture 2019 heraus
erfolgen.

10.1 Vorteile des Standorts
1. Sie kdnnen einstellen, dass das Programm den Winkel der Sonne bei einer Sonnen- und
Himmelsimulation (fotometrische Studie) automatisch bestimmt.
2. Sie kdnnen eine Karte eines Online-Kartendiensts in ein Ansichtsfenster einfiigen.
Sie kdnnen Umgebungsstudien durchfuhren.

4. Sie kénnen Positionsmarkierungen zum Markieren geografischer Standorte verwenden und
zugehdrige Anmerkungen aufzeichnen.

5. Mit Systemen, die Uber Standortbestimmungsfunktionen verfiigen, kdnnen Sie lhre eigene
Position in Echtzeit auf der Karte anzeigen.

6. Sie konnen Daten nach AutoCAD Map 3D exportieren. Das Modell wird automatisch
positioniert.

7. Sie kdnnen Rasterdateien mit geografischen Positionsdaten importieren. Diese werden
automatisch positioniert (AutoCAD Raster Design ist erforderlich).”
(Quelle AutoCAD 2019 Hilfe)

w
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10.2 So definierten Sie einen Standort mit der Option ,,Aus Karte“.

Grundlage dieses Beispiels ist eine AutoCAD 2019 Zeichnung, in der die unten gezeigten Umrisse eines

neu geplanten Gebaudes gezeichnet wurden.
7 /////

20000

15000

-

.

Die Umrisse eines neu
geplanten Gebéaudes.

1. Wahlen Sie auf der Registerkarte Einfiigen die Option Aus Karte des Befehls Standort

einstellen

2. Bestidtigen Sie die Meldung zur Verwendung von Live-Kartendaten mit Ja.

-

Geoposition - Online-Kartendaten

Méchten Sie Online-Kartendaten verwenden?

Mit Online-Kartendaten kénnen Sie Gber einen Online-Dienst
Karten in AutoCAD anzeigen. Sie missen sich bei Autodesk
360 anmelden, um auf die Online-Karten zuzugreifen.

Mit dem Zugriff auf oder die Verwendung dieses Dienstes
stimmen Sie zu, dass Sie den folgenden
Mutzungsbedingungen und Datenschutzrichtlinien unterliegen
und diese gelesen und verstanden haben: Online-Kartendaten

- Servicebedingungen,

Auswahl speichern [ la ][ Mein l

-

Die Servicebedingungen sind ganz schén umfangreich.
Bevor Sie diese bestéatigen, sollten Sie einen Blick darauf
werfen. Das kann lhnen leider niemand abnehmen.

3. Geben Sie im Dialogfeld Geografischer Standort (Abgebildet auf der nachsten Seite.) die Adresse

des Grundstiicks ein.

4. Danach klicken Sie auf den Schalter Suchen
Auf der linken Seite erscheinen die Ergebnisse zu Ihrer Suche.
6. Wahlen Sie das fir Sie passende Ergebnis und Klicken auf die

o

Option Markierung hier erstellen.

Kapitel 26 / Seite 392
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n Geografische Position - Position angeben (Seite 1 von 2)

T
Adresse: | riedheimerstr 3, markdorf

1 Ergebnis(se) gefunden

Klicken Sie in den Suchergebnissen auf
Markierung hier erstellen, oder klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf die Karte, und
nieren Sie die Stecknadel, um die
tion festzulegen,

() Riedheimer Str 3, 88677 Markdorf
Riedheimer Str 3, 88677 Markdorf,
Deutschland

‘ Markierung hier \ﬁfstellen I Q

LE

22043 T

4 Servicebedingungen

Breitengrad:  47.7107 Langengrad: 9.4017 Hghe: ‘0.0000 ‘Meter

Q\ Weiter || Abbrechen || Hitfe

7. Eine rote Nadel zeigt sich auf dem Luftbild.
8. Sie koénnen das Grundsttick Uber die bekannten Zoombefehle vergro3ern.

9. Mit gedrickter linker Maustaste kdnnen Sie die Nadel an einen beliebigen Punkt auf dem
Grundstlick schieben. An diesem wird Ihre CAD-Zeichnung ausgerichtet.

10. Danach bestatigen Sie lhre Eingaben iber den Schalter Weiter.
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11. Auf der nachsten Seite wahlen Sie ein Koordinatensystem.

[ Geografische Po

Geben Sie ein Koordinatensystem
an, das der Zeichnung zugewiesen
werden soll.

Es wird empfohlen, ein
Koordinatensystern auszuwahlen,
dessen Ursprung nahe an lhrer
Position liegt.

Die Liste wird nach dem Ursprung
mit der geringsten Entfernung zur
festgelegten Position sortiert.

Gl3-Koordinatensystem: DHDN/3.Gauss3d-3

d ]
Name Referenz Einheit EP5G-Code

Denmark-KP2000-) ETRS89 Meter
DANE-22-ED ERP50-DK Meter -
DHDN.Gauss3d-3 DHDMN Meter 31467

3 DHDN3 Nter 31467
DHDN/2.Gauss3d-3 DHDN/2 Meter 31487
DeutscheBahn.Gauss3d-3 DeutscheBahn Meter 5683
DealulPiscului33.Stero DealulPiscului33 Meter -
DeirEzZor_1.Levant DeirEzZor_1 Meter 22780
DeirkzZor.Levant DeirkzZor Meter -

- bADN/3.Gauss3d-2 DHDNG

Zeitzone:

Zeichnungseinheit: Meter v

(GMT-+01:00) Amsterdam, Berlin, Bern, Rom, Stockholm, Wien A

‘ Zuriick

Weiter

|| Abbrechen || Hite |

12. Unter GIS-Koordinatensystem wahlen Sie DHDN/3.Gauss3D-3.
13. Uber den Schalter Weiter bestatigen Sie Ihre Auswabhl.

Ein Raster im Gaul-Kriger-Koordinatensystem
mit einem Linienabstand von 50 km (iber eine
Deutschlandkarte gelegt.

Die roten Linien markieren die Mittelmeridiane, die
blauen Linien die Meridianstreifenrander.

Quelle:Wikipedia

&1

Das GauR-Kriger-Koordinatensystem ist
ein kartesisches Koordinatensystem, das es
ermdglicht, hinreichend kleine Gebiete der
Erde mit metrischen Koordinaten
(Rechtswert und Hochwert) konform
(winkeltreu) zu verorten. Es handelt sich um
eine winkeltreue transversale
Zylinderabbildung (transversal Mercator).

Hinweis:

Wir haben im Bodenseeraum bei AURON die
MaRhaltigkeit an einem Ful3ballfeld geprift
und eine sehr akzeptables Ergebnis erreicht.
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15000

14. Jetzt erscheint die Aufforderung Punkt fir Position angeben am Fadenkreuz.
Durch einen Klick mit der linken Maustaste legen Sie diesen fest. Dieser Punkt ist nach dem

Befehl deckungsgleich mit dem Punkt, den Sie unter Punkt 9 gewahlt haben, also der Position
der roten Nadel.

15. Danach legen Sie durch einen weiteren Klick mit der linken Maustaste die Nordrichtung
Ihres CAD-Plans fest.

Tipp Zeichnen Sie sich vor dem oben beschriebenen Schritt eine Hilfslinie zum Abgreifen der
Nordrichtung in die Zeichnung. Das macht den Schritt genauer und einfacher.

16. Das Luftbild erscheint mit der entsprechenden Ausrichtung unter Ihrem Grundriss. lhr CAD-
Grundriss bleibt unverandert. Die Karte passt sich entsprechend dem gewahlten Punkt fir die
Position und dem gewahlten Punkt fir die Nordausrichtung an.
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10.3 Bearbeitungsmadglichkeiten

Sobald Sie einen Standort definiert haben, erscheint die kontextabh&ngige Registerkarte Geoposition in
der Multifunktionsleiste.

Mit den Befehlen, die diese Registerkarte zeigt, konnen Sie unterschiedliche Anderungen und
Einstellungen des aktuellen Standorts vornehmen.

10.3.1 Standort bearbeiten

Uber den Befehl Standort bearbeiten kénnen Sie noch einmal die Grundfunktion aus Karte oder
aus Datei aufrufen und den gewéahlten Standort komplett neu definierten.

Zusammenarbeiten  Rendern enkarper  Fliche  Param

3|7 &

E‘EEHE‘;EE*"' 0 L
Start =

Standort | Markierung  Standort Karte - Ubersicht
bearbeiten [neu ausrichten entfernen markieren T

Standort Werkzeuge Online-Karte

10.3.2 Markierung neu ausrichten

E‘HEHE‘;'E'*"' ; 0 ' F-
Start

Zusammenarbeiten  Rendern o pe Flache  Parametrisc
6

Karte - Ubersicht

-

Online-Karte

Bei dieser Funktion beleibt der gewahlte Standort (rote Nadel) erhalten. Sie wahlen in Bezug zu lhrer
CAD-Zeichnung lediglich einen neuen Punkt fir die Positionierung und einen neuen Punkt, mit dem Sie
die Nordausrichtung lhres CAD-Grundrisses erneut angeben.

Neuer Punkt fir Position <

Winkel bleibt gleich.

Die Karte wird auf der Basis der neu gewéahlten Punkte unter dem CAD-Grundriss neu ausgerichtet.
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10.3.3 Standort entfernen

EFELE+«-- 0 ~'u BT

Start  Zusammenarbeiten  Rendern g pel Fliche  Parametrisch

3 - S

Standort  Markierung Karte - Ubersicht Bereich
u erfassen

Standort Werkzeuge Online-Karte

Mit dieser Funktion entfernen Sie den bereits gewahlten Standort mit allen Informationen aus der
Zeichnung. Danach verschwindet nattrlich auch die Karte wieder.

10.3.4 Position markieren

Fur das Markieren einzelner Positionen stehen drei Optionen zur Walhl.

EFELlUEe"F-T0ed o ' F~

Start  Zusammenarbeiten  Rendern el Flaiche  Parametrisch

@ . & [&] . m
Standort | Markierung  Standort Position Karte - Ubersicht Bereich
bearbeiten neu ausrichten entfernen markieren u erfassen

Standort v . - ine-Karte
dngen-/Breitengrad

Zeichnung2®

Eigener Standort

e Langen-/Breitengrad

Uber die Funktion kénnen Sie einen Punkt iiber die Eingabe des Breiten- und Langengrads
markieren und mit einem beliebigen Text versehen.

1. Wabhlen Sie den Befehl Langen- /Breitengrad.

2. Geben Sie den Wert fur den Breitengrad ein, im Beispiel 47.7107636 und bestatigen die
Eingabe mit der Enter-Taste.

3. Geben Sie den Wert fir den Langengrad ein, im Beispiel 9.4019043 und bestétigen die
Eingabe mit der Enter-Taste.

4. An dem Punkt, der sich aus dem Breiten- und LAngengrad ergibt, erscheint eine
Positionsmarkierung.

5. Der Texteditor 6ffnet sich. Sie kdnnen jetzt einen Kommentar zu dem definierten Punkt
schreiben. Im Beispiel Schacht.

e Punkt
Die Option Punkt lauft fast identisch ab. Die Positionsmarkierung wird lediglich durch zeigen
mit der Maus platziert.

e Eigener Standort ist wieder nur verfugbar, wenn die Standortbestimmungsfunktion aktiv ist.
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10.3.5 Langen- und Breitengrad abfragen

Wenn Sie eine Positionsmarkierung auswébhlen, finden Sie den zugehérigen Breiten- und Langengrad in
der Eigenschaftenpalette.

Zeichnung2*

EIGENSCHAFTEN

Positionsmarkierung
Allgemein
isierung

etrie

Breitengrad 47.7107

Langengrad 9.4017

Héhe 0
Sonstiges

Anmerkungen

10.3.6 Statusleiste

Wenn in der Zeichnung ein Standort definiert ist, erscheinen in der Statusleiste zwei neue Funktionen.

MODELL | $f 5 » L & -~ 2 T~ = § &3 DHDN/3.Gauss3d-.. g | A8 A A 1100~ £ AURON -

Madel * * Das verwendete Koordinatensystem

Nadel Das in der Zeichnung verwendete Koordinatensystem.

Nadel
Verwenden Sie um die Geografische Markierung in Ihrer Zeichnung aus- bzw. einzublenden.

Koordinatensystem
Zeigt Ihnen das verwendete Koordinatensystem an.
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10.3.7 Karte Ubersicht

Mit der Option steuern Sie das Erscheinungsbild der Karte.
Drei Mdglichkeiten stehen hier zur Wabhl. In der Abbildung sehen Sie die médglichen Optionen.

BB UEe - eed o “w B~

Start Zusammenarbeiten Rendern  Volumenkorper  Flache  Parametrisch

Standort = Markierung  Standort Position Bereich
bearbeiten neu ausrichten entfernen markieren erfassen

Standort Werkzeuge

++ . Karte - Ubersicht

Zeichnung2* +
Karte - StraBe

Karte Ubersicht

vl 3

Bergheimer Strabe

%
%
O Ri &
Cdhej
m
er 5%86
» A
'y
& iecl -
% “heime StraBe

Karte Stral3e Karte Hybrid

Keine Karte blendet die Karte aus.
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10.3.8 Darstellung im Layoutbereich

Wenn Sie im Layoutbereich ein Ansichtsfenster erstellen, wird die Karte des Standorts nicht sofort
angezeigt. Die Darstellung der Karte in neuen Ansichtsfenstern steht erst einmal auf Karte aus.

Wenn Sie die Karte im Ansichtsfenster sehen mdchten, dann wéhlen Sie die gewtinschte Darstellung im
Flyoutmeni Karte Ubersicht.

|

Im Ansichtsfenster ist die Karte nicht zu sehen.

Karte Ubersicht Karte Stralle Karte Hybrid

Hinweis Die so eingeblendeten Karten kdnnen nicht direkt gedruckt werden. Wenn Sie die Karten
mit Ihrer Zeichnung ausdrucken mdchten, dann missen Sie die Schritte auf der nachsten
Seite durchfuhren.
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10.3.9 Karten ausdrucken

Der Befehl Bereich erfassen macht das Ausdrucken lhres Kartenausschnitts méglich.

1. Uberlegen Sie, welcher Bereich der Karte fiir den Ausdruck erfasst werden soll.
2. Wabhlen Sie auf der Registerkarte Geoposition den Befehl Bereich erfassen.

E‘HEHE‘;EE*"' 0 “wF-
Start  Zusammenarbeiten  Rendern ) ) Fliche Parametrisch  HEEEDI(C) Option Layout erfassen
- = . schneidet die Karte auf der
6 QQ* 6 L - Basis der
: Ansichtsfenstergrenzen

Standort =~ Markierung  Standort Karte - Ubersicht automatisch zu

bearbeiten neu ausrichten entfernen markieren

Standort Werkzeuge Online-Karte

3. Zoomen Sie sich den Bereich so gro3 wie moglich auf den Bildschirm.
4. Wabhlen Sie den Bereich, den Sie erfassen méchten.

i _promapinage
BV tste tcir angeoen oder (dmsichtsfenster] <nsichtsfensters:
e Ecke angeoen:

5. Der Bereich wird aus der Karte geschnitten.
6. Wenn Sie jetzt die Karte auf Karte aus stellen, bleibt der Ausschnitt (wie ein Bild) im
Zeichenbereich sichtbar und kann jetzt auch gedruckt werden.

[Ty —

Wm Ecke angebent

[Befehl: _geomss Kartantyp sussbslen [Usersicht/Strafe/mybrid/iun] oybrids: o

Karte im Modellbereich — jetzt druckbar.
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11 Revisionswolken

AutoCAD Architecture 2019 besitzt Werkzeuge fiir das Erstellen von Revisionswolken.

Leider sind diese in der Standardoberflache ,vergessen® worden. Es scheint keine andere Erklarung
sinnvoll. Im AURON-Men, das Sie kostenfrei unter www.auroncad.de > Service downloaden kénnen,
sind diese Werkzeuge direkt enthalten.

Ohne AURON-Menu kdnnen Sie die Werkzeuge
z.B. in die Schnellzugriffswerkzeugleiste einflugen.

P%, : ! > - o b . L E -

uge | A_Paletten A o Rechts auf den kleinen Pfeil in der

: Schnellzugriffswerkzeugleiste klicken > weitere
Befehle > in der Suchleiste Revisionswolke
eingeben < die Befehle mit gedrickter linker
Y S— Maustaste in die Schnellzugriffswerkzeugleiste

G IZ{la ™
g L?«, m)

Zeichnung3

olygonale Revisionswolke

il
el
1|
1|
1|

11.1 Bogenlénge definieren
Entscheidend fur die Darstellung der Revisionswolken ist die Einstellung der Bogenléangen.

EllMin irlale_Bogen lange: 11.3799 Maximale Bogenldnge: 27.3843 Stil: Normal Typ: Rechteckig
L\ Ersten Eckpunkt angeben oder [Bogenlange/Objekt/Rechteckig/Polygonal/Freihand /5til/Andern]<Objekts>: _R

'~ REVWOLKE Ersten Eckpunkt angeben oder [Bogenldnge Objekt Rechteckig Polygonal Freihand 5til Andern]<Objekt>:

Modell Layoutl Layout2 + 1260.2574. 1799.

nne

Revisionswolke mit unterschiedlichen Einstellungen im Bereich Bogenlange.

11.2 Revisionswolken-Stil

Uber die Option Stil kénnen Sie zwischen Normal und Kalligraphie wahlen.

B
]

Normal Kalligraphie
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11.3 Revisionswolken andern

Revisionswolken lassen sich sehr einfach &ndern und erganzen. Auch diese Funktion ist neu in der
Version 2019.

11.3.1 So andern Sie eine Revisionswolke

1.

a bk wbd

N o

Wabhlen Sie einen Revisionsbefehl auf der Registerkarte Start in der Gruppe Zeichnen.
Wabhlen Sie in der Befehlszeile die Option Andern.

Wahlen Sie die zu &ndernde Revisionswolke.

Von der angeklickten Stelle aus kénnen Sie jetzt die Revisionswolke ergénzen.

Sobald Sie die Kontur geschlossen haben, erscheint am Fadenkreuz folgende Aufforderung:
Zu loéschende Seite wahlen.

Klicken Sie auf den Teil der Revisionswolke, der entfernt werden soll.

Danach erscheint die Frage, ob die Richtung umgedreht werden soll.
Hier entscheiden Sie je nach Situation.

Anderung einer Revisionswolke.
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12

Sortierung in Dialogfeldern

A Datei wahlen

==

Suchen in: [ . Ubungen

-]@E}@'xﬁlﬂnsicm v Edras  w

Name

. 04 _ReCap_Out

Koordinationsmodell

. Neu
J ) . PDFImages
ljeichnen-Ul‘dwg
Andam_Ar(h‘dwg
FS Anderungsbefehle.dwg

Attribute auswerten.dwg

L‘J S Bemassung.dwg

Drehen.dwg
Fentsterprofil.dwg
Glasplatte-Zeichenibung.dwg

Glasplatte-Zeichentbung-2.dwg
KoordinatenbemaBung.dwg
Layer_Grundlagen_Grundriss.dwg

Anzeigensteuerung_Architektur.dwg

Anderungsdatum Typ Grofe +  Vorschau
04022016 16:11 Dateiordner

04.02.2016 16:11 Dateiordner

04.07.2016 11:37 Dateiordner

18.07.2016 08:00 Dateicrdner E
04.09.201515:27 AutoCAD-Zeichnung

19.07.2012 11:53 AutoCAD-Zeichnung

19.07.2012 08:23 AutoCAD-Zeichnung

04.09.201515:34 AutoCAD-Zeichnung !

2411.201517:02 AutoCAD-Zeichnung

04.09.201515:32 AutoCAD-Zeichnung E—
19.07.2012 08:27 AutoCAD-Zeichnung

19.07.201208:30 AutoCAD-Zeichnung B Arfangsansicht watien
1812.201216:13 AutoCAD-Zeichnung

1812.2012 16:15 AutoCAD-Zeichnung

23.11.201517:06 AutoCAD-Zeichnung

19.07.201211:54 AutoCAD-Zeichnung ‘-

< |

Dateiname: Skalieren-Bezug dwg

.

- (.6 ][]

Dateityp

[Zeiuhnung (*.dwa)

g

AutoCAD/LT 2019 merkt sich die Sortierreihenfolge in den Dialogfeldern. Einmal festgelegt, erscheinen
die Dialogfelder auch nach dem Neustart von AutoCAD/LT 2019 in der von Ihnen gewahlten Reihenfolge.

13

Anpassbare Dialogfelder

Zahlreiche weitere Dialogfenster lassen sich in der neuen Version in der Gro3e verandern. Dadurch
kdnnen die darin abgebildeten Informationen besser gelesen werden. Eine kleine, aber oft gewlinschte

Anderung.

Die Dialogfelder lassen sich mit der Maus an den Randern in der Grof3e verandern.

A Layerstatus-Manager ] A Leyerstatus-Manager [
Layerstatus Layerstatus
Home Bersich Wi Beschrebung <] [ Hew. Name Bersich Wi Neu
Status 01 Vodel Ja Status 01 Model 2 [CSpeichem |
-5 ich -Spachem
Status 02 Vodel  Ja (sectona) Status 02 Modell 2
Status 03 Vodel Ja = Status 03 Madel 2
Stotus 04 Model 2
ks e o
m ; Status 06 Modell
Eate el et ol
Status 08 Model  Ja Status 08 Modsl s
Status 09 Model Ja Stotus 09 Model 2
Status 10 Model  Ja Status 10 Modsl 2
Status 11 Vodel  Ja Status 11 Model 2
Status 12 Model  Ja Status 12 Modell  Ja
P— - — Stotus 13 Model 2
i
el " I Expottersn Status 14 Model  J2
[ Keine Layerstatus in XRefs auflistan Status 15 Model 2
Status 16 Model  J2
Optionen wisderherstellen e e
Layer deaktivieren, die nicht im Layerstatus gefunden wurden Status 19 Modell  Ja
als arwenden Status 19 Modell  Ja
Status 20 Modell  Ja +—
Aitueller Layerstatus: Status 01 Status 21 Modell  Ja
Staus 22 Madel 2
Wisderhers. | [ Scrteten | [_nre | (3 Status 23 Model  Ja
Status 24 Madel 2
Status 25 Modsl  Ja
Stotus 26 Model 2
[] Keine Layerstatus in XRefs auflisten.
Optionen wisderherstellon
Layer deskiviersn, die nicht im Layerstatus gefunden nurden
Eigensohaften als i armenden
Bicusler Layerstatus: Ststus 01
& |Wwedehest | [ Schieen | [ Hife ]®”
v b
L4
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14  Layer Auswahlliste in der Schnellzugriffswerkzeugleiste

In der Schnellzugriffs-Werkzeugleiste kann jetzt standardmagig die Layer-Auswabhlliste eingeblendet
werden. Egal auf welcher Registerkarte Sie sich gerade befinden, Sie behalten immer den Uberblick tiber
den aktuellen Layer.

“ B EL IS«
m = .
Start = AUROM Start  Zusammenarbeiten ! n Vojmenkarp Flsch_Schnellzugriff-Werkzeugkasten anpassen
[ PO . \ - + Neu
- . \ + Offnen
! E‘ Paletten 2 — EL

- - C A — v Speiche
ﬂ r‘ ]:[ :Ij A ﬂ ; | "ptlc MErn
+ Uber Web und Mobile 6ffnen

A Werkzeuge A_Paletten A _Zeichnen A_Andern 1

Start Zeichnung3 + + Speichern bei Web und Mobile

+ Plotten
[-1[0ben][2D-Drahtk&rper]

« Zurick

+ Wiederherstellen

" Layer

+" Projekt-Browser

15 Systemvariablentuberwachung

Die Systemvariablenliberwachung hat ein neues Kontextmenu erhalten.

Durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf die Systemvariableniiberwachung erscheint das
Kontextmenii. Uber die Option Zuriicksetzen von Systemvariablen kénnen Sie jetzt direkt die
Systemvariablen auf Ihre Standardeinstellung zurlicksetzten.

Systemvariableniiberwachung konfigurieren...

Zuriicksetzen von Systemvariablen

Anzeigen der Benachrichtigung

Rechter Klick

Eingabe 1-100 ~ | & 14 Ip +0 Zo |@ Fl®m K=
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16  Objektwahl

16.1 Objekte ,,auBerhalb“ des Bildschirms wahlen

Nach 20 Jahren AutoCAD ist ein Problem bei der Objektwahl endlich geldst.
Dies jedoch bereits in der Version 2017.
Weil diese Anderung so wichtig ist, wird Sie hier noch einmal besprochen.

In AutoCAD 2016 oder frither wurden nur Objekte ausgewabhlt, die zum Zeitpunkt der Bestéatigung der
Objektauswahl am Bildschirm sichtbar waren. Dies hat sich geandert.

Jetzt werden auch Objekte ausgewahlt, die au3erhalb des Bildschirms liegen.

-

Hinin

Hinin

Hin]
|

16.2 Auswahl von Linien mit ,Liicken*

Die Auswahl von Objekten mit Linientypen, die ,Liicken” besitzen, wurde noch einmal verbessert.
Wenn Sie bei der Objektwahl auf eine Liicke im Linientyp klicken, wird das Objekt ohne Probleme
ausgewabhilt.

In alteren Versionen mussten Sie darauf achten, dass Sie Objekte an einer sichtbaren Stelle anklicken,
damit diese ausgewahlt werden konnten.

GAS GAS
/

Linie

Farbe  MVonlayer
layer 0
Linientyp  GASLEITUNG
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