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Überlappen, 52–54
Zusammengesetzt, 22–23

Gewicht, 45, 46–47
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Bildfrequenz, 156–157
Einstellung

Einstellungen komponieren, 
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Pickett, David, x
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Pinsel, 129
Platzierung, 58–59
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Compositing, 190–191
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193–194
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192
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Schnitt, 180–189
Ton, 176–179
Veröffentlichung, 195–196
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Arme entfernen, 33–34
Brückenplatten, 17
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193–194
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Schleifenwiedergabe, 174
Schnitt, 180–189
Schrägsteine, 129
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Schwenk, 160, 161
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Fassaden, 81
Geräumig, 77
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Smartphone, 115
Software

Animation, 132–135, 174
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Hardwarekompatibilität, 114, 
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Videoschnitt, 180
Vorproduktion, 145, 151

Spätzündung, 23
Speicherkapazität (Kamera), 114
Spezialeffekte
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Digital, 186, 190–191
Spiegelreflexkamera, 118
Spielerische Vorgehensweise, 

142–143, 182, 189
Spitzlicht, 167
Springen, 31, 42, 51, 57
Springender Ball, 43
Stäbe, 18, 34, 68
Stative, 120
Stauchen und Dehnen, 42–43
Stimmungsbeleuchtung, 168
Stop Motion Studio, 3

Animation ansehen, 10
Aufnahme, 8
Bildfrequenz, 11
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Storyboard, 147–149
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Springende Minifigur, 51
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Ungewöhnliche Gangarten, 27
Unterstützende Bewegungen, 
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Vacca Production, 89
Verkanten (Minifiguren), 18
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Versuch und Irrtum, 62
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Drehbuch, 144–146
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Wettbewerbe, 139, 179, 195, 199
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Wissenschaftliche Methode, 62
Woodley, Dylan, 107
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Zeitliche Abstimmung, 44–45
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