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Wie schnell kommt die Maus
zum Kdse?
Spiel fur maximal vier Spieler.
Es wird mit dem Notenwdrfel reihum OO ,
arfelt. Wirfelt i ) ‘
l%l?)\;vel:'rd?jrfen Léllr gel(;r;?réﬁlgneemgcaltn \7veerden. OO O O O qm
Bei einer Achtelnote darf nur ein halber
Kreis angemalt werden. O
Gewonnen hat, wer zuerst alle Kreise O
\ongemalt hat und genau ins Ziel kommit. O
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