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10. Gruselgeschichte – Regieplan Gruppe 3

– Seite 1 –

Name:  

Erzähler:  

Ritter:  

Florian Bibber:  

Geräuschemacher:  

Sprecher Text Geräusche

Erzähler
Florian Bibber stand also auf dem dunklen Flur.

Florian Im Keller? 

Na ja, vielleicht gibt es dort ein kleines Fenster oder einen 

zweiten Eingang, aus dem ich entkommen kann!

Erzähler

Also ging er wieder vorsichtig die hölzerne Treppe herab.

Florian

Oh nein!

Erzähler Die Schnürsenkel seiner Schuhe waren miteinander so 

verklebt, dass er ins Taumeln kam, die Treppe herabstürzte, 

auf dem Boden angekommen ein paar Meter rutschte und unten 

mit einer Ritterrüstung zusammenknallte.

Florian

Aua!

Erzähler Plötzlich hob sich die rostige alte Hand der Ritterrüstung, um 

ihm hochzuhelfen. 

Langsam schaute Florian an der Ritterrüstung herauf.

Florian

Lass mich bloß in Ruhe!

Ritter Ich wollte dir doch nur helfen!

Schließlich kann man nach so einem spektakulären Fall von 

der Treppe sicherlich Hilfe gebrauchen, oder?

Florian

Ja, das kann sein. Aber von einem Ritter?

Ritter

Lord Lancelot von Schlotterstein, bitte.

Erzähler

Der Ritter verbeugte sich.

Ritter

Aber was macht eigentlich jemand wie du hier in diesem Haus? 

Und dann trägst du auch noch diese komische Kleidung? Nicht 

einmal ein Schwert hast du dabei!
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15. Kriterien (Sprechen) 

Ich spreche mal laut, mal leise.

Ich spreche

meinen Text frei.
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19. Gruselgeschichte (Geräusche produzieren)  Lehrerinformation 

Materialbox pro Gruppe

– getrocknetes Laub
– Stück Alufolie
– Reiskörner
– Luftballon 2×
– Kopierpapier

– Flasche
– Stück Holz
– Tüte
– Plastikbecher
– Kette aus Baumarkt

– Pappröhre
–  Stück aufgeklebtes 

Klebeband
– Deckel vom
 Schuhkarton

–  Blechbüchse mit drei 
Löffeln

– Murmeln 3×
– Stoffstück
– Stück Schleifpapier

Hier finden Sie eine Auflistung der vertonbaren Geräusche aus der Geschichte. Je nach Gruppenstärke können diese nach 
Vorschlag oder nach individuellen Ideen ins Hörspiel eingebaut werden.
Die rechte Spalte gibt Ihnen eine Checkliste für die Materialboxen zur Hand, die jede Gruppe für ihr Hörspiel erhalten 
sollte. Die Materialien sind alle kostengünstig zu erwerben. 

Wald / Gespenst
Schritte durch den Wald getrocknetes Laub
Rascheln der Schokoladentafel Alufolie
Nieselregen Reiskörner in Luftballon; Regenmacher
Windrauschen über Flaschenhals pusten
Anklopfen an Tür auf Holz klopfen
Türquietschen Gitarrenseite
Kettenrasseln Ketten aus dem Baumarkt
Geisterstimme Sprechen durch ein Papprohr
Spinne
verschlossene Tür Pappe oder Tischset hin- und herschwingen
Treppenaufstieg Karton mit Reis
Tritte in Schleim Klebeband von einem Gegenstand abziehen
klappernde Spinnenbeine z. B. Stifte auf Tisch klappern
Zupfen der Spinnweben evtl. Musikinstrument
Schokolade Alufolie
Ritter
Treppenabstieg Karton mit Reis
Sturz und Zusammenprall mit Ritter Blechbüchse gefüllt mit Löffeln
Quietschen des Ritters mit Gabel auf Teller quietschen
Staub abklopfen Kissen
Visier zuklappen Ranzen zuklappen
Werwolf
Donner Murmeln in Luftballon
Schokolade Alufolie
Herzschlag Stoff, der rhythmisch auseinandergezogen wird
Hundetippeln Mit Buntstiften auf Tisch tippeln
Heulen, hecheln und jaulen mit der Stimme
Vampir
Treppenabstieg Karton mit Reis
Sarg auf- und zuschieben Brotdose auf Tisch schieben
Flatternder Umhang Stoff
Hüpfgeräusch Körpereinsatz
Poltern Mit Schuhen aufstampfen
Schokolade Alufolie
Eule
Schokolade Alufolie
In etwas kramen in Tüte mit verschiedenen Gegenständen kramen
Kratzen der Krallen auf Schleifpapier kratzen
Geisterstunde 12x auf Topfdeckel schlagen
Flügelschlag Stück Stoff




