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Kampf der Tauzieher

Ablauf:
Paare bilden / Spieldauer: pro Runde 1 Minute
Die Paare stellen sich an einer Linie gegenüber und geben sich 
die rechte oder linke Hand. Auf ein Startzeichen vom Lehrer 
versuchen beide, ihren Partner über die Linie auf ihre Seite zu 
ziehen. Spielt mehrere Runden mit verschiedenen Partnern. Wer 
gewinnt drei-, fünf- oder sogar achtmal?

Sicherheitshinweise:
Um unnötige Aggressionen zu vermeiden, sollte man auf den 
Spielcharakter hinweisen. Es können auch Dreier- oder Vierer-
gruppen gebildet werden, wobei die nicht kämpfenden Schüler 
als Schiedsrichter fungieren.

Differenzierung/Varianten:
Leichter: beide Hände anfassen
Schwieriger: auf einem Bein stehend ziehen

Gesprächsanregungen für eine Hinführung oder Reflexion:
-	 Worauf müssen beide Schüler achten?
-	 Was passiert bei Änderung des Spielfeldes, der Regeln usw.?
-	 Wie steht man zu Beginn am besten?
-	 Wie verhalten wir uns, wenn ein Schüler gewonnen/verloren hat?
-	 Wie kann man das Spiel noch rasanter, spannender... machen?
-	 Wie kann man daraus ein Mannschaftsspiel machen?
 
Notizen für eigene Ideen, Varianten und Co:
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Los!


