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Vorwort

Sie entwickeln Webapplikationen mit JavaScript und haben immer ein
ungutes Gefiihl, wenn Sie Thre ungetestete Applikation releasen. Oder
Sie arbeiten an einer Applikation, die bereits seit mehreren Jahren exis-
tiert, und bei jeder Anderung entstehen neue Fehler?

Dann wird es hochste Zeit, dass Sie sich mit testgetriebener Ent-
wicklung fiir Thre JavaScript-Applikation beschiftigen.

Was bietet lhnen dieses Buch?

Dieses Buch soll Thnen dabei als Hilfestellung und Wegbegleiter die-
nen. Es behandelt grundlegende Themen wie die Installation und das
Setup der Umgebung, aber auch weiterfithrende Themen wie die Inte-
gration von Tests in eine bestehende Anwendung oder den Umgang
mit externen Abhingigkeiten.

Der Schwerpunkt liegt auf der Erstellung von Unit-Tests. Andere
Aspekte von Tests wie beispielsweise Performance-, Integrations- oder
Akzeptanztests werden nicht betrachtet, da dies den Umfang des Buchs
sprengen wiirde.

Damit Sie dieses Buch sinnvoll nutzen kénnen und es Thnen auch
fiir die tdgliche Arbeit einen Mehrwert bringt, sollten Sie bereits iiber
Erfahrung in der Entwicklung mit JavaScript verfiigen und vertraut
mit der Syntax der Sprache sein.

Wie konnen Sie dieses Buch lesen?

Das Buch ist so geschrieben, dass jedes Kapitel moglichst unabhingig
von den ubrigen gehalten ist und Sie so auch nur bestimmte, fiir Sie
interessante Kapitel lesen konnen.

In den ersten beiden Kapiteln lernen Sie die Grundlagen der testge-
triebenen Entwicklung mit JavaScript kennen und erhalten mit der Ins-
tallation und Vorstellung verschiedener Testframeworks eine prak-
tische Arbeitsgrundlage.
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Das dritte Kapitel hat Workshop-Charakter. Hier sehen Sie, wie
Sie mit einfachen Aufgaben, den sogenannten Katas, Thre Fertigkeiten
abseits des Arbeitsalltags trainieren und immer weiter ausbauen kon-
nen. Dieses Kapitel geleitet Sie Schritt fiir Schritt durch die Bearbeitung
einer solchen Aufgabe.

Nachdem Sie sich nach den ersten drei Kapiteln ein grundlegendes
Verstiandnis der testgetriebenen Entwicklung angeeignet haben, erfah-
ren Sie im vierten Kapitel, wie Sie eine flexible Infrastruktur unter Ver-
wendung serverseitiger Testframeworks aufbauen konnen, mit der Sie
verschiedenste Browser auf mehreren Systemen in Thre Tests einbezie-
hen.

Kapitel 5 stellt Thnen die sogenannten Test Doubles vor. Das sind
Strukturen, die Sie im Rahmen Threr Tests verwenden konnen, um
zusitzliche Informationen uiber Abldufe innerhalb der Tests zu gewin-
nen und IThre Tests unabhingiger zu machen.

Im bisherigen Verlauf des Buchs lag der Schwerpunkt auf dem Tes-
ten von JavaScript-Strukturen. In der Realitdt ist JavaScript in den
meisten Fillen sehr eng an die HTML-Struktur Threr Applikation
gekniipft. Im sechsten Kapitel sehen Sie daher, wie Sie mit dieser Art
von Abhingigkeit umgehen konnen.

Das siebte Kapitel zeigt Thnen den Umgang mit asynchronen Ope-
rationen und deren Absicherung durch Unit-Tests. AufSerdem beinhal-
tet dieses Kapitel das Testen von Quellcode mit Abhingigkeiten von
einem Webserver, ohne dass Sie fiir jeden Test eine komplette Serverin-
frastruktur zur Verfiigung stellen miissen.

Kapitel 8 behandelt Workflows und Best Practices im Zusammen-
hang mit Neu- und Bestandscode, wenn es um die Einfiithrung von test-
getriebener Entwicklung geht.

In Kapitel 9 entfernen Sie sich etwas vom Browser und erfahren,
wie Sie serverseitiges JavaScript in Form von Node.js-Applikationen
testgetrieben entwickeln konnen. Auch hier lernen Sie verschiedene
Frameworks und deren Einsatz kennen.

Das zehnte und letzte Kapitel stellt schliefSlich noch einige Werk-
zeuge vor, die das Testen von JavaScript-Applikationen einfacher
machen.

Code zum Download

Den Beispielcode aus diesem Buch kénnen Sie auf der Webseite zum
Buch herunterladen. Sie finden sie unter www.apunkt.de/javascript_tdd
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