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DerSchrodingerhatesschongemerkt>ZumABAPen
reichtesnichtaus,sichdieSprache ABAP
selhstreinzuziehen. Dennwo liegendie Programme, welche
Programmegibteseigentiich, womitwerdensie bearbeitet?
WelcheSpeicherbereichewerdengenutzt?
Wiekommendie Programme zudenAnwendern?
Undungetahr weitere 1.000 Fragen.
AberderSchwaiger Rolandistja(noch) geduldig.




.. musst du dir dieses Kapitel antun?
Ganz einfach, weil ich denke, dass es gut
fur dich ist.

Ich will nur dein Bestes!

Das Besondere an ABAP ist, dass es in einen technischen Kontext eingebun-
den ist, der mindestens genauso wichtig ist wie ABAP selbst. Da geht es um
die Werkzeuge zur Entwicklung, um die Organisation der Entwicklung, um
das Drumherum eben. Darum dauert es auch so lange, bis du zum Profi
wirst, also unter einem Jahr ist mal nix zu machen.

,D/% m)oa& R /64 é"h S"//C/L&.( 36414@//&( 2 Prv%.
Du bist natiirlich schneller, das habe ich schon gesehen!
Trotzdem: Um die Sprache ABAP zu konnen, benotigst du auch alle Infos zur
Erstellung von Programmen. Du legst Programme in einem SAP-System an
(Object Navigator und Repository Browser), die in einem speziellen Daten-
bankbereich (Repository) gespeichert werden. Und das nicht nur in Reintext
(fir Menschen interpretierbar), sondern auch in iibersetzter Form (fiir Maschi-
nen interpretierbar, auch als Load bezeichnet). Du bist ordentlich, und SAP
ist da ganz auf deiner Seite. Pakete dienen dir zur Gruppierung von Program-
men. Damit deine Programme auch produktiv einsetzbar sind, kannst du
sie in Folgesysteme schicken, da hilft dir das Transport- und Management-
system, wobei du lediglich Anderungsauftrige anlegen musst, um den

Transport durchzufiihren.
/)ozs 4’4ajlz ozé&_( th CZJZ QQZ\J
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Die Werkzeuge zur Erstellung der Programme sind wiederum eine ganz andere Geschichte,
da gibt es so viele, dass ich beim Nachdenken schon nicht mehr weil3, wie ich dir alles erkli-
ren soll. Auf alle Fille ist die Konigin der Werkzeuge die SE80 (man konnte auch sagen
der Object Navigator, natiirlich wire das dann der Konig). Als kleiner Prinz mit groBen
Ambitionen haben sich die ABAP Development Tools (ADT) fuir Eclipse dazu gesellt. Von der
SE80 aus kannst du alle schonen Werkzeuge aufrufen, auch zum Beispiel den Debugger.
Den wirst du zwar nicht oft benotigen, da du keine Fehler machst, aber zur dynamischen
Analyse deiner Programme ist er doch ziemlich praktisch.

Jolr il Ooles 6T
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Wir werden sehen. Einen weiteren Faktor habe ich noch gar nicht erwdhnt. Um so
richtig erfolgreich im SAP-System entwickeln zu konnen, ist sicher auch noch das
Applikationswissen von Vorteil. Unter Applikationswissen versteht man das Fach-
wissen und wie es technisch abgebildet wird. Also, welche Geschiftsprozesse
gibt es, welche Funktionalitidten sind vorhanden, wo liegen die Daten, wie kann ich auf
die Daten zugreifen, wer darf/darf nicht Prozesse ausfiihren ... Das werde ich hier
NICHT besprechen. Dafiir hat der nette Rheinwerk Verlag Hunderte honorige Autoren,
die ihr Wissen tiber die Applikationen darbieten. Ich konzentriere mich auf ABAP.
Fangen wir also mal an, uns langsam dem Rundherum zu nihern. Zu Beginn

steht meistens die Frage: | Wo 1iegen die Programme, wo werden sie gespeichert?«

Entwicklungsobjekte, so wie Funktionsbausteine, Klassen, Tabellendefinitionen etc.,
miissen gespeichert werden. Du willst ja nicht immer wieder alles neu entwickeln.

Dazu hat sich SAP das Repository einfallen lassen, das einen Teil der Datenbank in
Anspruch nimmt und pro SAP-System die Daten zu den Entwicklungsobjekten auf-
nimmt.

Das ist die Datenbank.

Mandantenappy, gig mandantenunabhanglg

Das Besondere an den Repository-
Objekten ist, dass sie in einem besonde-
ren Bereich der Datenbank des SAP-
Systems gespeichert werden,
nimlich im MANDANTEN-
UNABHANGIGEN Teil.

Lo /T y(as,z

SAP hat ein Mandantenkonzept im
System abgebildet (Ein kleiner Blick in

Kapitel 2 gefillig?). Je nach Mandant, an Das Repository zwickt dir einen Teil der Datenbank ab.
Es liegt in einem speziellen Bereich der Datenbank, ndmlich dem

mandantenunabhdngigen.

Da liegen die
Repository-Objekte.

Das ist eine
Datenbanktabelle.

Das ist auch eine
Datenbanktabelle,
ABER
die Daten sind
unabhéngig vom
Anmeldemandanten
sichtbar.

dem man sich anmeldet, sicht man unter-
schiedliche Daten, aufRer bei Daten,
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die aus Tabellen stammen, die mandantenunabhingig sind.
Da sieht man in jedem Anmeldemandanten die gleichen Daten.
Die Repository-Objekte werden in mandantenunabhéngi-
gen Tabellen gespeichert.
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Beispiel: Die Tabelle REPOSRC, in der die Programmaquelltexte gespeichert werden, ist mandanten-
unabhingig. Hingegen ist die Tabelle USRO1 mandantenabhingig und hilt die Daten der Anwender.

Sel s infe~essat. (/{hﬁ’(, S A 9’(0132

Das wirst du nach der folgenden Deutung erkennen: Die Repository-Objekte
sind in allen Mandanten sichtbar, das heifft, du kannst keine Programme schreiben,
die nur in bestimmten Mandanten sichtbar sind. Im Gegensatz zu den Anwendern,
die fiir jeden Mandanten angelegt werden miissen.

[Einfache Aufgabel

Folgende Frage: Ich habe ein Bild einer Datenbanktabellen-
definition fir dich erstellt. Sind die Inhalte mandantenabhéngig
oder mandantenunabhéngig?

/
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Im Repository stecken aber nicht nur deine
Objekte, sondern auch die von SAP. Das Reposi-
tory ist kein Wirrwarr, so wie er in meinem Biiro
herrscht, sondern hat eine Ordnung.

Im Gegensatz zum Schwaiger-Biiro sieht es im
Repository aufgerdumter aus. Das Repository ist
nach Anwendungskomponenten in einer
Anwendungskomponentenhierarchie (puh,
langes Wort) geordnet.

[Begriffsdefinition]
Die Anwendungskomponenten, auch als Business-

Komponenten bezeichnet, dienen zur Strukturie-
rung der SAP-Funktionalitdt. Ihnen sind Business-
Objekte zugeordnet, die betriebswirtschaftliche
Daten und Funktionalitdten kapseln.
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Das ist ordentlich, fein sduberlich
nach Anwendungskomponenten einsortiert.
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Okay, noch mal:

... sind, vereinfacht gesagt, Gruppierungsmaglichkeiten,
und kompliziert gesagt, ein Modellierungskonstrukt fur
deine Entwicklungsobjekte, so kann man wiederver-
wendbare Teile nach fachlichen Aspekten zusammen-
fassen. Zum Beispiel Financials (FI), Controlling (CO),
Sales & Distribution (SD) ...

Die Business-Objekte sind in SAP schon lange vorhan-
den, weit linger als die Objektorientierung in ABAP.
Sie stellen Daten und Funktionen mit Bezug zu einem
Geschiftsobjekt (zum Beispiel ein Vertrag, ein
Geschiftspartner, eine Bestellung etc.) zur Verfiigung
und werden auch gerne im Workflow verwendet, also
in der Schritt-fur-Schritt-Abarbeitung von Prozessen.
Business-Objekte reprisentieren Geschiftsobjekte.
Business-Objekte sind aber auch nur ein Beispiel dafiir,
was einer Anwendungskomponente zugeordnet werden
kann. Programme, Funktionsgruppen, ABAP-Klassen etc.
— allgemeiner: Entwicklungsobjekte — konnen ebenfalls

einer Anwendungskomponente zugeordnet sein.

Dem Paket sind die Entwicklungs-
objekte zugeordnet. Obwohl diese
Zuordnung zeitlich unbegrenzt defi-
niert ist, kannst du ein Entwicklungs-
objekt wihrend der Entwicklungszeit
von einem Paket zu einem anderen
umhidngen. Das kommt aber nicht so oft
vor, weil du dir ja vorher tberlegt hast,
in welches Paket du dein Entwicklungs-
objekt legen mochtest.

Das

Z(oz/o/‘éfs ./

Eine Anwendungskomponente mit Paketen,
die aber nicht von der Post gebracht werden.




Wer suchet der findet —-
Suchen mit dem Repository Infosystem

Damit du im Repository suchen kannst, hat sich SAP das Repository Infosystem fiir
dich tberlegt. Mit der Transaktion SE84 beginnt das Suchvergniigen.

e = Hier kannst
e e00 du suchen.

Fogersfory Infospsbem: Proayaimmes s g ten
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Ich sehe was, was du
Das Infosystem ist schén nach technischen Aspekten aufgebaut. Wenn du zum nicht siehst ...

Beispiel nach Programmen suchst, verwendest du die Kategorie Programmbibliothek

und dort den Punkt Programme. Wenn du dann noch die Super-Taste (Alle Selek-

tionen (2> + F9)) driickst, stehen dir sehr viele feingranulare Suchmoéglichkeiten

zur Verfiigung, wie zum Beispiel nach dem Programmautor oder dem Zeitpunkt der

letzten Anderung.
[Einfache Aufgabe]
Such doch mal nach den Programmen, die du entwickelt hast. Die beginnen alle
mit ZSCH. Dazu tragst du deinen Benutzernamen (zum Beispiel BCUSER) im Feld
Programmautor und die Zeichenkette ZSCH* im Feld Programmnamen ein.
Starte die Suche mit der Drucktaste Ausfiihren (F8). Je langer die Liste, desto groRer
die Spuren, die du im SAP-System hinterlassen hast.
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Wo wir nun schon dabei sind, kann ich dir die Verwendung einer Select-Option zeigen.
Das ist ein Wunderding. Mit der kannst du sooooo komplexe Suchbedingungen
eingeben, dass sich dein Neocortex nochmals faltet. Mein Wunsch ist, dass wir nur
jene Programme suchen, die mit Z beginnen, aber kein _ an der zweiten Stelle
haben.

Dazu klickst du auf den Pfeil (Mehrfachselektion) rechts neben dem Feld Programm-
namen. Die Karteireiter des erscheinenden Dialogs bieten dir die Méglichkeit, Such-
kriterien (manche unter uns sagen auch Selektionskriterien) einzugeben. Mit Platz-
haltern und dem ganzen Pipapo.

Ungewdhnlich ist, dass du einschlieBende (das soll im Ergebnis drinnen sein)

und ausschlieBende (das soll sicher nicht dabei sein) Bedingungen pflegen kannst.
Fiir meine Aufgabenstellung ,,Z' dabei, ! nicht dabei" wiirden wir also auf dem
Karteireiter Einzelwerte selektieren in der ersten Zeile den Wert ,Z*" und auf dem
Karteireiter Einzelwerte ausschlieBen den Wert ,, Z_* “ eingeben. Mit der Taste
Ubernehmen (F8) bestitigst du die Eingabe fiir die Suchverwendung.

[Notiz]

Die Liste der Platzhalter fiir die Textsuche lautet: * und +, wobei * fiir eine beliebige
Zeichenkette und + fiir exakt ein Zeichen steht. Das #-Zeichen, auch als Escape- oder
Fluchtsymbol bezeichnet, hat eine Sonderfunktion. Damit kannst du nach Sonderzeichen
wie ! (Ausrufezeichen), * (Stern) oder nach dem #-Zeichen selbst suchen, indem

du dem gesuchten Zeichen ein # voranstellst. Beispiel: bei der Suche nach * also #%.

Rein damit und raus damit! Du kannst Einzelwerte und Intervalle
in die Selektion mit aufnehmen oder von dieser ausschlieBen.

4 514/9 2 Zilaf/w—-\"

ot 75 154
LA ol
L2 ekt st O e F T <y o j r‘b/”h %/4(/2[2

1% HTETT il
b1z L

| . Und das ist gut so, denn das
System hat die Werte in die Selek-

tionskriterien iibernommen,

= e emale add Lo FTIEDY TREE Y

und mit dem vollen Kistchen wird
O, B . :
w7 dir angezeigt, dass da mehr als

- ein Wert hinterlegt ist.

[Schwierige Aufgabe]

Such doch mal alle von dir erstell-
ten Datenbanktabellen, die du im
aktuellen Jahr angelegt hast.

ol NN N T A -
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[Einfache Aufgabe]
. Probiere das mal aus. Suche in der Anwendungskomponente,
deren Namen mit BC beginnt, nach Datenbanktabellen, die mit

SCARR beginnen.

Dos eear %}4(64 Cuesst e S€&4, dann den Knoten A8AP
D/cﬁo—nawy 6ffnen und auf das Blatt Da&_aéa—mééée//& doppel-

klicken. Tabellenname SCA/Q/Q* und Anwendungskomponente BC*
eingeben und — Schwups —, schon ist die Treffermenge mit

einem Eintrag fir SCA,Q,Q da.

/)1'4 S%Lf(éééw Vé&j/é{&)a hey PSP [ ’f‘./

\ [Schwierige Aufgabe]

Suche nach ,Professional User Transaction" —
Transaktionen, die irgendwo ABAP in der
Bezeichnung haben.

Ach so, das wusste ich nicht. © Gut gemacht, dann noch
eine Suche mit mehreren Treffern.

Das 1A sclon nhelle~. Ich fiihl mich richtig gefordert.
Zuerst hab ich dié S£§4 aufgerufen, den Knoten Wafe—ve 06)14&6
geoffnet (das war fies), Doppelklick auf das Blatt 7"“%3«/&740.*:‘-\,
die Super-Taste dlfe SedehRoma— (& + FO) gedriickt

(das war noch fieser) und dann im Feld Tduwéﬁ@-nsc»é, *ABAP* ein-

gegeben und im Block Cuser2bocle S«(%a;na-..l(m}{'éwfm.
Profecstonal User Transachom ausgewinlt. PFFFE.
Da kommen tatsdchlich einige Ergebnisse. Spannend ist die Trans-

aktion Ag,dp/)OCL{, die hab ich gleich ausprobiert. Lauter schone

Beispiele fiir die /)Njf‘qmﬂ/uh»—\j/ &'{ms 9,(/}41?///21 Wzl;"./

Und mich freut, dass du gliicklich bist.
Das ist ein schoner Tag fir mich.

Jetzt komme ich noch zu der Frage: Wo lauft was ab?
Was ist der Unterschied zwischen dir vor dem SAP GUI und einem Anwender
vor dem SAP GUI?

@ [l <ol covlor ans!

Auf alle Fille, UND du hast im Gegensatz zum Anwender den Rontgenblick.
Dieser kann nur beurteilen, was er an der Oberfliche sieht, und weilf im All-
gemeinen nicht, wie das da auf der Oberfliche zustande kommt.

Mit Rontgenblick meine ich, dass du durch das GUI hindurchsiehst, das dahin-
terliegende Programm erkennst und bis zur Datenbank guckst. Das GUI, die
Programme und die Datenbank sind wie die Schichten einer Torte organisiert.

7 ) \§\\

/// M

Datenbank

Der Rontgenblick durch die Systemschichten.

Jede Schicht tragt zur erfolgreichen Abarbeitung der Teile deines Programms bei.

Ich kénnte sogar so weit gehen, dass ich Programmteile den Infrastrukturschichten
zuordne. Kannst du dich noch an das Programm zsch 03 durchblick aus
Kapitel 3 erinnern? Das werde ich jetzt als Anschauungsstiick verwenden.
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Prasentationsschicht

Web-
SAP SAP Browser
GUlI GUlI

Applikationsschicht

Memory
Pipes

WP1 WPn
A

BAP
VM

Datenbankschicht

O D
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Schichten schlichten,
Web- Schichten sichten.
Browser

In der Priasentationsschicht - das ist
da, wo die Anwender sitzen und in einen

Dis Dispatcher Bildschirm hineinschauen - kénnen ein
patcher e
SAP GUI und/oder ein Webbrowser ins-

talliert sein. Dort kann der interessierte
Betrachter die Eingabe und die Ausgabe
der Programme beobachten.

el

sEi Isn o [

PARAMETERS, WRITE und CALL SCREEN

* Parameter fiir das Projekt

beeinflussen die Darstellung auf der Prasentations-

PARAMETERS: pa_proj TYPE zschO3project-projekt OBLIGATORY. schicht.

"\ M eimEanE Fh hF Fo el gl et dm hatdemaan
M- a;e == “ACF CFF T 1 rele

* und in der Liste ausgeben
WRITE: / gs_project. LMY AP

2=

ALl - gl JETIELE
oo

* Dynpro aufrufen Dego
CALL SCREEN 9100.

Im Programm gibt es spezialisierte Anweisun-
gen, die das GUI erzeugen, wie zum Beispiel
WRITE, PARAMETERS oder auch CALL
SCREEN.

Wo werden die Programme ausgefiihrt?

Auf der nichsten Ebene, der Applikations-
schicht, befindet/n sich der/die Applika-
tionsserver. Konzentrieren wir uns mal

auf einen Applikationsserver. Der sogenannte
Dispatcher (Verteiler) iibernimmt die An-
frage aus der Prasentationsschicht in den
Applikationsserver und reicht diese an einen
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Arbeitsprozess (Work Process) oder, falls alle belegt sind, an die Dispatcher Queue
weiter. Ab in die Warteschlange, aber bitte streng nach FIFO: First in, First out,

oder frei tibersetzt: Wer zuerst kommt, mahlt zuerst.

Der Dispatcher hat
den Uberblick. Eine
Anfrage zum Arbeits-
prozess oder in die
Schlange, das sind die
essenziellen Fragen in
der Welt des ...

ARBE(TS -

PR6ZESS

[wrRTESHUANGE

* Die Variable zum Befiillen
DATA: gs_project TYPE zschO3project.

* Controls

gr_picture TYPE REF TO cl_gui_picture.

DATA: gr_container TYPE REF TO cl_gui_custom_container,

Die Programme laufen in den Arbeitsprozessen.
Man koénnte auch sagen, ein Arbeitsprozess ist die
Laufzeitumgebung fiir das Programm. Program-
me erhalten Ressourcen, um zum Beispiel Daten in
Variablen zu speichern.

Die ABAP VM ist eine sogenannte virtuelle

Maschine. Ein Begriff, der zum Beispiel auch
in Java verwendet wird und andeutet, dass die
Programme in einer isolierten, sicheren und
gesicherten Umgebung ablaufen.

®

Die Ressourcennutzung
auf der Applikationsschicht.
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Mit der DATA-Anweisung nutzt du die Ressour-
cen, die dir durch den Arbeitsprozess zur Verfu-
gung gestellt werden. Des Weiteren werden durch
die Programmlogik natiirlich die Arbeitsprozess-
ressourcen kriftig beansprucht.

Falls Daten von der Datenbank bendtigt werden,
wird auf die Datenbank zugegriffen. Jedem
Arbeitsprozess ist eine Datenbankverbindung
o : fest zugeordnet. Eine feste Zuordnung von Anwen-
dern zu Arbeitsprozessen gibt es nicht. Das hilft

* Einzelsatz lesen
SELECT SINGLE * FROM zschO3project INTO gs_project

WHERE projekt = pa_proj. bei der Skalierung der Benutzeranfragen!

Eine lingere Benutzersitzung kann der Reihe
nach unterschiedliche Workprozesse nutzen.
Diese Info wird noch bei der Besprechung der

e, SAP-Transaktionen wichtig.

[Belohnung]
Damit du noch von Schichten traumst,
konntest du dir eine ordentliche Portion

Kommunikation mit der Datenbank.

Tiramisu génnen, mit einem Espresso.

Wohl bekomms! ‘ '

,4(/6@ wieole s 040:)/.
Des Zuchesbausbact
Bitfe werlex 1on 'mjmzw/m.

Nachdem wir das Schichtenmodell durchhaben, kommen wir
zur Speicherorganisation und der Benutzersitzung. Zu
(d)einer Benutzersitzung wird ein sogenannter externer
Modus (Hauptmodus) geoffnet, dem das ABAP-Memory
zugeordnet ist, in das du Daten ablegen kannst.

tel VIER

Speicherkammer. Fiir jeden Benutzer werden

Daten zu seiner Sitzung (Session) verwaltet.
Benutzersitzung (Session) 1 Benutzersitzung (Session) m

Externer Modus 1 Externer Modus n EX{(/“;!&J’ M&"é/ns
44;A f( o, ﬁl&‘vehsh
Aos “ey ﬂu[\a (& oes
SAP~Systecns wore.

Applikationsserver

[Hintergrundinfo]

Stell dir fur einen exter-
nen Modus einfach ein
Fenster des SAP GUI vor.

Mochtest du weitere Fenster (externe
Modi) 6ffnen, verwendest du

| o+<Transaktionscode>
im Transaktionscode-Feld oder driickst die Drucktaste Neuen Modus erzeugen in der Drucktastenleiste.
Du kannst seit Release 7.0 maximal 16 Fenster, das heifit externe Modi, 6ffnen. Vorher waren es maximal
sechs Fenster. Aber wie immer hingt es vom allmédchtigen Systemadministrator ab, wie viele
Fenster du aufmachen kannst. Der stellt das ndmlich in den sogenannten
Profilparametern ein.

(A/ozs, A FA-\V(L(Z :
(/{hjéw;éécé v s T

Wenn du nun ein Programm aufrufst, wird im
externen Modus ein interner Modus angelegt, in den
das gerufene Programm geladen wird. Ein interner
Modus besitzt einen eigenen Speicherbereich, in dem
alle verwendeten Objekte des Programms leben.

In einem externen Modus konnen maximal neun interne
Modi existieren. Also falls ein Programm ein anderes

Programm aufruft, wird daftir ein neuer interner Modus
im selben externen Modus erzeugt.

Die Programme konnen ihre Daten in das ABAP-Memory ablegen und von dort Daten lesen.
Auf 64-Bit-Plattformen kann ein interner Modus theoretisch bis zu 4 TB Speicher anfordern. Auf
32-Bit-Plattformen liegt die theoretische Obergrenze bei 4 GB. Wobei das System natiirlich durch
den physikalisch installierten Hauptspeicher beschrankt ist. Das SAP-Memory dient zur Ablage
elementarer Daten iiber externe Modi hinweg, aber immer nur fiir einen Benutzer.
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Object Navigator — Der Regisseur

Der Object Navigator ist
Das kennst
du schon, deine Schaltzentrale, dein

DU haSt €S gllt! ' . oder? Schweizermesser, fur
/642 L\/(.Nmmz o Fe | Repository-Objekte:

Anlegen, Andern,
Das will ich dir sagen: Es reicht, dass du Léschen, Umbenennen,
Aktivieren, Kopieren,

und vieles mehr wird dir

dir eine Transaktion merkst: SE80. Kein
Suchen mehr, nichts, was du verlegen
kannst. Die Frage: ,Schatzi, hast du mei- zur Verfugung gestellt.
nen Editor gesehen, ich kann ihn nicht
finden" kannst du aus deinem Sprach-
repertoire streichen. Mit dieser wunder-

baren, unglaublichen Transaktion kannst

SE80, das Fullhorn der

du jedes Werkzeug starten, das du fiir die Djz ';‘Z';Eft — === Entwicklung.
Entwicklung benétigst! Dein Universal- '
schltissel zur allumfassenden Entwicklung.
[Achtung]
- - / “ . Es wird Zeit, Uber Zustande zu sprechen.
&["‘7(2764 %[éMh%j / Ein Entwicklungsobjekt im SAP-SF))/stem hat
prinzipiell drei Zustinde: neu, in-aktiv und
aktiv. Das siehst du immer im Werkzeug,
rechts neben dem technischen Namen des
Objektes. Neu ist das Objekt, wenn es
el - angelegt, aber noch nicht gespeichert ist.
[Einfache Aufgabel Inaktiv ist es, wenn es gespeichert ist, aber noch nicht aktiviert
Probiere es doch einfach aus. Ruf die wurde. Und aktiv ist es, wenn es aktiviert wurde. Du kannst
SE80 auf, und mach dich mit ihr vertraut. inaktive Objekte testen, andere Teilnehmer im System jedoch
Spiel einfach herum. Du kannst nichts nicht. Die kdnnen nur aktive Objekte testen. Ein System kann Der SE0-Wunderwuzi.
zerstéren. somit eine inaktive und eine aktive Version besitzen. Wird die
inaktive Version aktiviert, ist die inaktive futsch und nur mehr
die aktive Version ubrig.
Sichern Aktivieren

Aktiv — Inaktiv — Aktiv — Inaktiv.

Klingt nach einem Double-Binding-Problem,
sind aber die zwei Zustinde, die ein
SPIELPLATZ Entwicklungsobjekt annehmen kann.

Inaktiv

Andern
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Wenn du die SES0 startest, erscheint die SE80 zunichst einmal sehr minimalistisch.
Der Object Navigator ist in zwei Teile unterteilt, den Navigationsbereich mit der
Entwicklungsobjektliste und den Werkzeugbereich.

> I

F [ Vbl

- i TRCH I3 PSSR K

B U e e

Bisiel FRH [0 PLRCHILET

Der Navigations-
bereich hat im obe-

] ST 00 SHE e O

AP Eiifion : Fipert, T50H_01_DURCHILIC aneige ren Bereich einige

® S nAB &, T AEHO BN Drucktasten (zum
'IF_. : 15 43 PECELIT - = Beispiel MIME

-« Navigationsbereich Repository, Reposi-
:l-.-nr- sl bt tars s i - tory Browser, Repo'
= ?_’:'.r._.l.rhh e — o sitory Infosystem),

mit denen du speziel-
le Browser einstellen

kannst, die unterhalb
der Drucktasten ange-
e zeigt werden.

FEE ke iy 10

FE_ETS

Th - gl il f

Bereiche. Die Haupt-
regionen des Object

< O Y W TERAE B o a Navigators.

Das ngw'}fwy /1’.743)/%@44 el ne /64 w1eole s
Do bust ol 00k 50 frece /401]6015'&-\ Aotis gestelf.
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Nur zu deinem Besten! Wenn du zum Beispiel die Repository-Objekte sehen
willst (das wird in 99 % der Fille so sein, darum ist das auch die Standard-
einstellung), driickst du die Drucktaste Repository Browser, und schon
erscheint unterhalb der Drucktasten der dir bereits bekannte Repository
Browser.

Du kannst noch zusatzliche Funktionen in der SE80 einblenden.
Wenn du den Meniieintrag Hilfsmittel ¢ Einstellungen gewihlt hast -
probiere doch mal! —, erscheint das folgende machtige Einstellungsfenster.

Damit holst du deine Browser wieder
zuriick oder schickst sie in die Dunkelheit —
benutzerspezifische Einstellungen.

Auf dem Karteireiter Workbench all-
gemein kannst du deine gewtinschten
Browser durch Setzen der Checkbox
fur die Anzeige auswihlen. Da ist ja der
Repository Browser!

Einfach anklicken, und
schon sind die Funktionen
im Navigationsbereich
sichtbar!

[Einfache Aufgabe]

Wir werden immer wieder mal auf die
Einstellungen zu sprechen kommen. Sieh
dir doch mal die ganzen Karteireiter an,
und im Speziellen den Karteireiter ABAP
Editor. Suche die Einstellung fur GroB-/
Kleinkonvertierung, und setze sie auf
Schliisselwort grof.

Repository Browser ausnutzen
(66 b b wnectir! Werten qelf's!
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Der Repository Browser
bietet dir Suchfelder und
eine Liste mit Entwick-
lungsobjekten zu den
Suchkriterien. Nattirlich
nur, wenn er etwas findet!

[Einfache Aufgabel
Probier's mal aus! Suche deine
lokalen Objekte im System.

Wi taa ch¥ sebinres, ev;f;céj/A oles
Dreptlinsa~liske clon Ernfoms Lokale Ob)elele
zgswallon, A, wird scliom tmeqn
B2 (ncrn oy scﬁészu\, el e AAlle
Articho. . Host ol ocl, el Brause’
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Unterhalb der Drucktastenleiste (kannst du auch liebevoll Druckerei nennen) befindet
sich die Browser-Sicht. Wenn du in deinem Lieblings-Browser Repository Browser
bist, kannst du dort den Einstieg der Suche im Repository auswihlen (Objektlisten-
auswahl) - zum Beispiel Paket — und im Eingabefeld darunter den Namen des
Objektes angeben — zum Beispiel $TMP - und die Brille (Anzeigen) oder die Enter-
Taste driicken oder mit dem Dreieckerl suchen. Wenn ich dir alles verstindlich erklirt
habe und du gesucht hast, dann sollte dir das System eine Liste der zugehorigen

Objekte anzeigen. q

0 - &
ABAP Editor : Report 25CH_03_DURCHBLICK. anzeig
- w i1 0§ O

T+ MIME Ropoohory

2 A g I'
X Repefory Infcswstem

[ P w

[Z5cHIa » g
-, -2 | T e
gk Triame

* w 2EOHI

* B Otk T
¥ mn Programima
ot ISTH_03_WRITHELECK

O Usciarary-Shnkiunen
* PEOHOGROIECT
w Faldar
« 0 CONTAINER
= G PICTURE
« BA_PRC
¥ g Ercigrisse
AT LIME-SELECTION
* START-OFSELECTION
¥ FEO-Moduks
* CREATE _COMTROLS

W [
L LE 0 =EL M HREEN 10
= Qo0 Progak taroregs
v Tirars ainen
= MURHELICE 2w iy siresm Py
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[Hintergrundinfo]

Das Paket STMP ist dafiir gedacht, sogenannte lokale
Objekte zu sammeln. Das sind Objekte, die nicht in
Folgesysteme zu transportieren sind. Ich verwende das
Paket fiir Testprogramme, in denen ich etwas ausprobie-
ren mochte.

S/o/;/(b\//kefé

Die Darstellung der Entwicklungsobjekte ist hierar-
chisch und richtet sich einerseits nach der Zuordnung

zu den Paketen und innerhalb eines Pakets nach Entwick-
lungsobjektkategorien. Die Auswahl, welche Entwick-
lungsobjekte darzustellen sind, wird durch
die Objektlistenauswahl und die Angabe
eines Namens passend zum selektierten
Objekt durchgefiihrt.

Entwicklungsobjekt

Teilobjekte

Ein aufgedroseltes Entwicklungsobjekt aus der Kategorie
Programm. Durch die hierarchische Darstellung werden die
statischen Beziehungen der Teilobjekte zum Entwicklungsobjekt
klar. Mit dem Dreieck vor dem Verzeichnissymbol kannst du

die Teilbereiche auf- und zuklappen. Ein kleiner Punkt vor einem
Eintrag zeigt dir, dass dort nichts mehr auf- oder zuzuklappen ist.

Die Operationen, die fiir ein Entwicklungsobjekt und den Teil-
objekten in der Objektliste zur Verfiigung stehen, kannst du ein-
fach tiber das Kontextmenii (rechte Maustaste) aufrufen.

[Einfache Aufgabe]

' In der Drucktastenleiste gibt es auch einen Button, der Opera-
tionen anbietet. Versuche mal, ihn zu finden.

Gefommiclon! Dic Prcttore
Adeces 0b)elbd (& + F5).

Ve

X Repostory Infosystem

|kt 7|
fzscHng

Hast du

heute schon
dein taglich
Programm
angelegt?

O e Eezetite b
* | TS0 g k| peete
: : : Hingin Erogramm
v Bneegen b Funichoregnppe
Kiopsana [ Ty - [] i
Lbschan [l sl s 3
Erifen ¥ EriterpFse Seraie
Jusfiibven ¥ G Sbbchod -
gk et Sagoenty 57 SreoooT Erwailenung g
Trangoortantrag schveben Bubiness-Engnaenng , .:-
VRrsBncdngEnac T Eormubnoijelt F o
vEibEns Furktionen F Lust-Oopetct kG
= Weiters (1) b

&:\/ W

[Ablage]

Falls dir die Breite der Anzeige

im Navigationsbereich nicht ausrei-
chend oder zu groR ist, kannst du
die Breite durch das Verschieben der
¥ Grenze des Navigationsbereiches

| verindern.

Leg! Jetzt! An!
(mit scharfem Unterton, wie aus
der Werbung bekannt)

[Einfache Aufgabe]
Rahmen mit linker Maustaste anklicken,
halten und nach links oder rechts ver-
schieben.

Schieb zehnmal schnell hin und her.
Der Rekord liegt bei 5 Sekunden,

31 Hundertstel.

Die Spaltenbreiten in der Objektliste kannst du ebenfalls
einfach verdndern: am Spaltenrand click - move - leave.
Ubrigens kannst du den Navigationsbereich komplett aus-

blenden. Dafiir gibt es wieder eine Drucktaste in der Druck-
tastenleiste (Vollbild ein/aus (¢ + F12)).

L\/v/(cée banr &'{ozs hy, Z\'hm—,mz
(/{hﬁ'( wie 4ﬁfw’m h::ébv: Aen /\/w/—;’ja/é&‘hs‘
Secercl, wioole. &w\ééa&hz
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Jetzt kommt der eigentlich wichtige, essenzielle und alles verindernde h6chst i
informative Kernabschnitt dieses Kapitels. Willst du vorher noch eine 000 “H

. . 5
theatralische Pause einlegen? ABAP Edfitor- Report Z50H_03_ DURCHELICK anzelg

- + oG g w2
T MIME Rap0enong

T Mpcaitinry Ly Lt

[T

|esrna

i Durch diese unabhingige Navigation

oo 1
- P kann es natiirlich vorkommen, dass der

E 1 DEnirr (e Inhalt des Navigationsbereichs und
¢ o PrioceEmeme

W%//x Wenn du doppelt auf ein Objekt klickst, werden die " S DR RL der Inhalt des Werkzeugbereichs nicht
Details zum Objekt rechts vom Navigationsbereich, im ey zusammenpassen.
Werkzeugbereich, mit dem passenden Entwicklungswerk- i e AR
zeug dargestellt. Also zum Beispiel fiir ein Programm der \ b -;._f i
Programmtext. Im Werkzeugbereich stehen die Funktionen fiir
das Objekt tiber das Kontextmenii oder die Oberflache (Menii-

/ zleiste, Symbolleiste, Drucktastenleiste) zur Verfiigung.

Historische Navigation fiir das Werkzeug
und die Objektliste. Unabhédngige Navigation inklusive!

/)a(s e r S
[Achtung]
A‘é . [Ablage] @ Aufpassen. Hier kann es schon mal vorkommen, dass du
?4‘ ~~ ; Ja P das war’s. mitdem Doppelklick — du wirst auch nur in die Objektliste schaust, der Annahme bist, dass du ein
W
C

Vorwartsnavigation dafiir héren — kannst du von jedem Objekt in bestimmtes Objekt bearbeitest und sich nach geraumer
der Objektliste zum passenden Werkzeug springen, ohne zu wissen, Zeit herausstellt — weil du den Titel im Werkzeugbereich nicht
welches Objekt du tatsdchlich benétigst. Einfach genial! ! kontrolliert hast —, dass du ungewollt ein anderes Objekt

N

e bearbeitet hast!
r /@0

L) . ABAP Dictionary. DDIC war die bevorzugte Bezeichnung, bevor das liste synchronisieren.

Java Dictionary ins Spiel kam. Du hast zwei Richtungen, um eine Synchronisation durchzufiihren,
entweder du klickst auf ein Objekt aus der Objektliste (Links-nach-rechts-
[Achtung] 6 Synchronisation), oder du driickst die Drucktaste Objektliste Anzeigen

Sowohl fiir den Navigationsbereich als auch fiir den Werkzeug- Aber Achtung: Die Pfeile in der Druck- (Strg + © + F5) und machst dariiber die Rechts-nach-links-Synchronisation. Schon
bereich stehen Navigationspfeile (die blauen) zur Verfiigung. tastenleiste betreffen das Werkzeug, sind die zwei Bereiche wieder in harmonischem Einklang.

[Einfache Aufgabel i
Probiere den Doppelklick bitte aus. Fiir das Programm. /9 : Pa . :
o -
Fur ein Feld. Fir eine DDIC-Struktur. Fiir ein Dynpro. Du wirst aSW&.ﬂL alr 2 o

) . oy ” '
,‘ ) immer woanders landen. DD/CZ /54 4/6‘&1/7*1 0664 QC«CH /

Ach, DDIC hab ich ja noch gar nicht erklart. Das Data Dictionary — Offensichtlich, und wir werden sehen!
dafiir steht die Abkiirzung - ist eine alternative Bezeichnung fiirs Gliicklicherweise kannst du den Werkzeugbereich und die Objekt-

Damit kannst du wie in einem Webbrowser in der Navigations-  und die Pfeile im Repository Browser Eines vorweg, bevor wir uns die tiblichen Verdichtigen der Entwicklungswerkzeuge ansehen.
historie vor- und zuriickwandern. betreffen die Objektlisten. Das sind zwei
unterschiedliche Dinge!
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Im Werkzeugbereich sind vier Tasten in der Drucktastenleiste von zentraler Bedeutung: die Anzeigen

Andern-Taste (Strg + F1), die Priifen-Taste (Strg + F2), die Aktivieren-Taste (Strg + F3) und die Testen/Aus- ABAP Ed'tnr - Dl° sc hrc‘bmaschlne

fithren-Taste (E8).

Das wird wohl dein bester Freund werden, der ABAP Editor. Falls
T B i = s m.?llje'mand SE38 zu ihm sagt,' hat der sich als jemand geouFet, der
Prifen seit mindestens 100 Jahren mit dem SAP-System programmiert.
=
9 Testen
ABAP Eclition : Feport ZSCH\ | DURCHBL I Der Editor kommt je nach SAP-Release in unterschiedlichen/mehreren
- S BR0 GO0 AEiF0 88 o ; s Versionen daher. Du kannst ganz einfach feststellen, woran du bist:

—

| Hilfsmittel ¢ Einstellungen ¢ ABAP Editor.

Anzeigen & Andern Aktivieren

o S e e S T : il o | Welchen Editor hatten Sie
Mit der Taste Anzeigen <> Andern kannst du den Bearbeitungsmodus dndern. Mit Priifen wird die [ Tyl - denn gerne?
syntaktische Korrektheit gepriift. Mit Aktivieren dnderst du den Zustand des Objektes von inaktiv L/ il O '

[ T St FS
auf aktiv. Und mit Testen kannst du das angezeigte Objekt ausfiihren und ausprobieren. APAR Biitor: Report 750H 03 DRI

Pt ok
g aiTrE e o Shp=Lmach-+F4
- > W w D M
[P e e
Und zum Schluss noch ein Anwendungsszenario: Die Anlage eines neuen Objektes erfolgt entweder iiber e e SrpFe

. .. | oconitony Beomier [Ny
die Vorwdrtsnavigation aus dem Navigationsbereich heraus (Namen eingeben und mit der Enter-Taste o

T Feguritzys rhoubem Ertrrw rsapwart
bestitigen, den Rest erledigt das System) oder tiber die Drucktaste Anderes Objekt (¢ + F5) in der Druck- Tt Plck/ bl
tastenleiste, da musst du mehr nachdenken. 750 : Yidtnre HiFt
Fir die unterschiedlichsten Entwicklungsobjekt-
. . . "=,

kategorien stehen unter Erweiterte Optionen
Karteireiter zur Verfligung, die dir auch erméglichen -

o suns, ogiicnen, [Cmtorvadcome 1 T gl Jc-Edkor | Gacor wark
Teilobjekte zu bearbeiten. Wenn du zum Beispiel ein =
Programm anlegen mochtest, gibst du den Namen - — = —
des Programms im Feld (bitte ausfiillen) i m r=eel e | Sphoscn | sty | Azy |
et b ciemertthte [T "t ' und driickst danach die Anlegen-Taste (F5). Das ist — _
die Drucktaste mit dem weiBen Blatt. Das EEJ‘: -:-r:l:-:-:_l:c el
Symbol kannst du dir auch merken, da es webEzd bo S0k
sehr oft vorkommt.

Irtwickirgpaepst1 farE o3 _pilecHRLICK
| & Erwaioe Cpliron

ProgramiTraTe ESCH 03 ORCIBLICK

Srochs rE oI gt

BT 3 -
BN LR it i Rl e g
L rkwr

L TR -T R el v gl B g R
apt wkckclc s 30 STRELE novD 0 SopoC Dotk
ook & ook boal o c——anbraim Edior arac 3

Natiirlich verwenden wir den Quellcode-basierten Editor,
der kann naturgemdll am meisten, Gibrigens ab SAP NetWeaver
7.0. AuBerdem ist er schon bunt, hebt zum Beispiel Schliissel-
worter farbig hervor, kontrolliert automatisch die Syntax usw.
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aktuelle Zeile

Da steckt
noch viel

mehr drin.

Eine Auswahl der scharfsten Features.

Du kannst Farben definieren, Schriftarten einstellen, Blocke komprimieren/expandieren, die Zeilennummern

ablesen, auf die Vervollstindigung hoffen (wenn dir etwas vom System vorgeschlagen wird, driicke die
Tab-Taste, um die Vervollstindigung durchzufithren) und eigene Einstellungen vornehmen. Dazu musst du
den Button rechts unten im Editor anklicken, dann erscheint das Einstellungsfenster.

O T o
14 .mlaic e Fala

LTI T B 1)
Fonrshan wsn
LRI
Lr_z<an

i —

Vervollstandige dich.
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Das Einstellungsfenster
bietet dir ziemlich viele
Einstellungen, wie du
sehen kannst. Fiir den
Moment sind die beiden
Checkboxen Liste auto-
matisch 6ffnen nach
und Nicht-Schliisselwor-
ter aus dem Text vor-
schlagen aus meiner Sicht
die wichtigsten, um die
Verwendung der Vervoll-
staindigung optimal nutzen
zu konnen. Also setzen!
Nicht dich, die Check-
boxen!

AL o E/;M@Mjsﬁ\%&r el
éu 3646"?1 Mcéj %,\ /oaw' f

. Luim ge/;f/;/( CmV&,‘l/mr‘&Jc«,‘.

Das stimmt, die kannst du sogar selbst erstellen.
Aber das ist eine andere Geschichte. Wichtiger fiir die
Arbeit mit dem Editor sind die Funktionen, die
dafiir zur Verfiigung stehen und auf der Oberfliche

angeboten werden.

ABAP Edftos : Report 75
b S e d

Testen

Funktionen
liber Funktionen.

- 9%

™ [7] ' n Fretts Fpbe

Editieren/
Anzeigen

Tt it g

Also kannst du dein Programm editieren und es anzeigen. Ja,
da ist ein Unterschied. Falls du etwas programmierst, wirst du es
sichern, meistens syntaxchecken und testen. Falls du es fiir
gut befindest, kannst du es noch aktivieren, damit die anderen
Anwender im System deine geniale Funktionalitit ebenfalls ver-
wenden konnen.

Die Tasten Muster und Pretty Printer wirst du auch oft ver-
wenden, jetzt, wo ich es dir sage. Mit der Drucktaste Muster
kannst du dir Coding-Teile produzieren lasseB

‘”’”Cfgwwq’ﬂj

Du hast Recht. ich wirde sagen, Muster ist der Opa der Code-Vervollstindigung.

Aber sehr ntitzlich, da es doch einige Unterschiede gibt.
Die Pretty Printer-Taste ist zum Behiibschen deiner Implementierung. Einriickungen und
GroB- und Kleinkonvertierung sind ihre Stirken. Ich stelle gerne mit dem Meniieintrag
Hilfsmittel ¢ Einstellungen ¢ ABAP Editor e Pretty Printer die Schreibweise Schliisselwort

[Einfache Aufgabe]

Leg das neue lokale Programm ZSCH 03 EDICHECK an.

groB ein, damit ich nach dem Driicken der Drucktaste Pretty Printer sofort sehe, ob ich mich ver-
tippt habe (das nennt sich Poorman’s Syntax Check).

[Belohnung]

Zeit fur eine Kreativpause. Uberlege dir “\\
\

Nutze dazu das Kontextmenu auf dem_PakeT$TMP. Lasse es
im Werkzeugbereich anzeigen. Fiige die Anweisung

WRITE "Hi Edi". ein. Sichere das Programm. Priife
das Programm. Korrigiere das Programm. Pretty printe

das Programm. Aktiviere das Programm. Teste das Programm.

einen Reim mit den folgenden Wértern:
Paket, Sichern, Programm, Korrigieren,

Aktivieren, Testen, und irgendwo sollte
.Ich bin ein Checker" vorkommen.

Viel SpaB.
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Der Debugger (Entwanzer) ist dein Freund fiir die dynamische
Analyse. Seinen Bruder hast du ja bereits kennengelernt: den
Syntaxchecker. Der ist aber ziemlich statisch.
Der Unterschied zwischen den ungleichen Bradern aus der
Familie Analyse ist der folgende: Die statische Analyse (Bruder
Syntaxchecker) stellt sicher, dass keine Syntaxfehler vorhanden
sind und das Programm ausfiithrbar ist. Leider konnen dann
aber logischerweise immer noch inhaltliche Fehler im Programm
enthalten sein, wie zum Beispiel falsche Berechnungen etc.
Dafiir ist nur der Bruder Debugger (dynamische Analyse)
zustindig. Mit ihm kannst du das Programm inhaltlich
analysieren.
Und da das total wichtig ist, sehen wir uns das jetzt mal kurz an.
Das Vorgehen zur Analyse
ist das folgende:
1. Debugger starten
2. Programm mit Debugger-Unterstiitzung analysieren

Eine Moglichkeit, den Debugger zu starten, ist die Eingabe von

. /" im Transaktionscode-Feld und die Bestitigung mit der

Enter-Taste. Das h kommt von hoppeln, also wie ein Hase

durch das Programm springen.
R,

= s [Hintergrundinfo] 5 G; )
Der Start mit /h ist besonders dann \_/())}

geeignet, wenn du ab einem gewissen

Zeitpunkt wahrend der Programm- -
ausfihrung in das Debugging wechseln

mochtest.

Fur dich als Debugging-Neuling ist die folgende Startvariante
die Einstiegsdroge:
Der Debugger-Start wird durch das Setzen eines Breakpoints

im Programm ausgeldst. Setze dazu einen Breakpoint, der auch Ve
als unbedingter Haltepunkt bezeichnet wird, im Programm, A/0 CKL 1""4’/

und starte es. Der Debugger wird beim Erreichen des Break- /7 i
88 sclion

points automatisch gestartet.

b #ejscéfé; ]
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Debugger entschieunigt

Ich habe da mal ein kleines Programm vorbereitet, das uns die Zeit in zwei
Stunden berechnet. Aufgrund deiner Erfahrung aus Kapitel 3 sollte das Programm
einfach zu verstehen sein, dennoch werde ich meinen Senf dazugeben.

# Mit WRITE geben wir eine Zeile aus,
und zwar einen Text und den Inhalt des Feldes
Q, sy-uzeit, also die aktuelle Zeit. Ich habe zur
Ausgabe wieder die String Templates verwendet

- und fur die Aufbereitung der Zeit ein Ausgabe-
REPORT zsch 03 inzweistundenistes. format gesetzt. Die Zeit wird damit so ausge-
* Party on geben, wie der User es fiir sich in den Benutzer-
START-OF-SELECTION. & parametern eingestellt hat.
* Jetzt

WRITE: | Jetzt ist es: { sy-uzeit TIME = USER }|. @&
* In zwei Stunden ist es ...
* Zeitarithmetik
DATA(gd_inzweistunden) = CONV t( sy-uzeit + 2 ). & und &
* und in zwei Stunden
WRITE: / | Und in zwei Stunden ist es: { gd_inzweistunden
TIME = USER }|. &

Mit der Inline-Deklaration DATA
&1 Jetzt kommt eine richtig komplexe Berechnung. (gd inzweistunden) deklarierst du
Ich zdhle zur aktuellen Systemzeit zwei Stunden dazu und speichere die Variable gd inzweistunden, die mit

das Ergebnis in der Variablen gd _inzweistunden. einem ,Zeittyp® deklariert ist. Der wird durch

die Anweisung CONV t () vorgegeben. Den

Typ t kennst du als eingebauten ABAP-Typ fiir

Zeit. Du kannst da aber beinahe jeden anderen

' # Typ verwenden. Sy-uzeit ist ein wichtiges

Systemfeld, das dir die Zeit am Applikations-

server liefert. Es hat das Format
Stunden:Minuten:Sekunden,
jeweils zweistellig.

Wunderbares Programm.

Sichern, prifen, aktivieren, testen. Wie sieht dein Ergebnis aus?

= F 1 E -
& 1 S T

L - & Q00 2HE DN H0 Y 0%

Prosy aemm 250H_03_INEWEISTURDENISTES

[Fehler/Miill]

Nachdem du das Programm sicher
1.000 Mal getestet hast, stellst du
fest, dass die 2 nicht zu den Stun-

s M o i den, sondern zu den Sekunden

SRy CLNOR | ) TR o hinzugezédhlt werden. Glauben
kel io owxi Shuemien irt am JT:42EID
oder nicht, oder doch lieber ana-
Da stimmt doch etwas nicht? Zwei Stunden nach 17:42:31 sollte doch 19:42:31 lysieren?

sein und nicht 17:42:33? Was ist hier falsch?
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Mit dem gelben Pfeil in der braunen
Spalte wird dir angezeigt, wo die
Abarbeitung des Programms gerade steht.
Wenn du die Taste Einzelschritt (F5)
driickst, fuhrt das System die aktuelle
Zeile aus und springt zur nichsten
auszuftihrenden Zeile.

Pow, tas is oo Aos®
il ol |

[Einfache Aufgabel
Einen Sprung,
bitte!

)%722[ boin 1cd Serin
WRITE /a Zetle 70

ol _izzwslsturdsn TLCEE = USLR

Im ABAP Editor klickst du ganz einfach in die braune Spalte in der Zeile, ab der du gerne analysieren méchtest.
Durch den Klick wird ein Symbol eingefiigt. Das Breakpoint-Symbol, das dir anzeigt: Hier ist mal ein Zwischenhalt.

Jetzt wird es ernst. Teste das Programm! , Sehr gut 5 klick doch mal doppelt auf das Feld sy-uzeit.
~ e — . =TT ( O [euoe  Beseten  Svoen  Besleon DrolagE SRR St e -
o €W 000 “HE 11 DT 0% o oS L SRl

BELAP Dibusperi] } (exksiy A SERVER _PML_

Lz L= g I3 2 Sovwmests ‘ D W a.nﬂl ﬂl:!nn,l.n Livpir b sy i i

R _TNTNL D AT RN AT ¢ INCH_D_TIEE ITEENINLETES g ) Y- NI a

Einzelschritt =il meman L

Srgrched ST Towlon | Obgeern  DaHslyamgs {3 Egioros Bepak Mmooty [oF | Songe

anzeigen lassen.

Das ist dein

Breakpoint.

e @ L. LI
WA | NG T T

182 7 E

e s i T = _.,.‘-.,;. Lok | Gobun | M | foschmie
Bl | % Wapord SECH 02 IMEMEIETVADENTETED E = = = r—
1| ..... as = 5 BEES & o W -
M| Hier steht S T W L el Wt =
F. gerade die : = | [T LTI i L’hﬂuﬂuﬂuw : |
i : >
| WRITE: | Jwist ist e@: | sp-ussic TINE = UEER ). |
_'d.'..-i-n'. imien JEl &8 ...
= b Wk ¥k Vel
s g venger i e Hier kannst du dir den
NRTEE: / | Wnd n rwes Stosten est ms: | gd_incwmirt Inhalt einer Variablen

Der Debugger sieht komplizierter aus, als er ist. Fiir den Moment reichen uns einige
wenige Funktionen: Einzelschrittnavigation und die Inhaltsanzeige von Variablen.
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S ._r"“; o B i SE-NEILT AMENT | SSTMANISONNINN0 | Y
R b ‘ %
|- MITE: | Jrizt it =@ ll|||+-lt TIEE = UEER i« |
Bl #~ Ja owwmi Friedes G40 BA ...
21 E il i fanbdl i
.1I . t*ﬂ'.“f:hlt:‘:r. s Mit einem Doppelklick auf eine
IS FRITE: # | Ued in tewi Stoodes 19t eez | gd incewmist Variable kannst du dir den Inhalt
ansehen. Schau mal auf der rechten
Seite. Da steht fiir die Variable
sy-uzeit der Wert 074533,
und das bedeutet 7 Stunden,
45 Minuten und 33 Sekunden.
bl Der Wert fiir die Variable
I1ERE - ]

gd inzweistundenistzu
diesem Zeitpunkt noch initial.

Es wurde ihr noch kein Wert zu-
gewiesen.

B

LR e WD B I
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Da ist er, der Ubeltéter. Es werden tatsichlich nur zwei Sekunden dazugerechnet.

Da ist der Fehler.

Die dynamische Analyse hat es gezeigt und aufgedeckt.
Wenn du tatsichlich zwei Stunden addieren mochtest, musst
du was tun?

%
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Woeen 166 2002l Stanclen aclolielor, mochte,
s 16l e 2unier Staneton 10 Sehoctlon tmrect ne. .
Dos macke 1cd, abe mcéf{, 1A &»ﬂh/é/&j.

War natiirlich unabsichtlich. Eine kurze Zusammenfassung:
w Das Hoppeln durch den Quelltext im Debugger kannst du unter anderem
in Einzelschritten durchfithren.
w  Einzelne Objekte kannst du durch einen Doppelklick in die Detailanzeige
tibernehmen und dort die Inhalte analysieren und d@ndern.

[Hintergrundinfo]

Vor SAP Web Application Server 6.40 hat es nur den klassischen (klassisch, hihihi,
cooles Wort fur ALT) Debugger gegeben, der im selben externen Modus ablduft
wie das zu analysierende Programm. Nach 6.40 steht dir auch ,DER Neue" Debugger
zur Verflgung, der in einem eigenen externen Modus abliuft.

Das gewonnene Wissen wird dir fiir die ndchsten Kapitel sicher hilfreich sein.

Du wirst schon sehen. [Belohnung]
Pause? Turnlibung? Liegestiitz, oder
doch unter den Tisch reinhdngen und
hochziehen?

Verwendungsnachweis —
Der Riickwartssucher

Auf ein besonders praktisches Feature méchte ich dich

noch zusitzlich hinweisen: den Verwendungsnachweis (Strg +
£ + F3), Kastchen mit drei Pfeilen. Bis jetzt habe ich dir mehr-
fach geschildert, dass du per Doppelklick auf ein bestimmtes
Entwicklungsobjekt zu dessen Definition springen kannst. Das
ist einfach und eindeutig.

Jetzt drehen wir mal den Spie um und gehen von der Defini-
tion aus. Praktisch riickwarts. Wir kénnten also fragen:

Wo wird dieses Entwicklungsobjekt tiberall verwendet? Welche
anderen Entwicklungsobjekte verwenden dieses Entwicklungs-
objekt? Den Suchbereich kannst du zusitzlich einschrianken.

Ist das nicht toll? Super machtiges, total oft verwendetes Feature!
VERWENDUNGSNACHWEIS!

Gleich mal praktisch. Wo wird die Tabelle zschO3project
verwendet?
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Der Verwendungsnachweis startet e e e
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@ Rufe die SE11 auf, und gib den Namen der Tabelle zschO3project ein.

@ Mit der Drucktaste Verwendungsnachweis (Strg + ¢ + F3) startest du die
Suche. Das System hitte ganz gerne von dir ein wenig mehr Infos, wo es suchen

soll. Zum Beispiel nur in
den Programmen. Mit Ausfithren (Enter) kannst du die Suche starten.

€ sSpezialfall Tabelle: Das neugierige System machte auch noch wissen, ob neben
der Tabelle selbst auch die Verwendung der Felder gesucht werden soll. Probiere
jetzt mal Ja, und dann spiter die Nein-Variante.

O Tataaaa, da ist das Ergebnis. In genau einem Programm wird die Tabelle
zschO3project verwendet.
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[Einfache Aufgabe]

Versuche die Nein-Variante, also nur fir die
Tabelle selbst, aber nicht fiir die Felder.

Ist die Treffermenge unterschiedlich?

Ende der Vorstellungsrunde. Die anderen tiblichen Verdachtigen wirst du in spiteren
Kapiteln noch kennenlernen: den Class Builder fiir die Objektorientierung, den
Function Builder fiir Funktionsbausteine, das ABAP Dictionary fiir globale Typen,
den Screen-Painter fiir Fensterprogrammierung.

Dein Job ist nun, die Augen zu schlieBen, nochmals die Bilder unserer Ausstellung vor deinem
inneren Auge von links nach rechts oder rechts nach links vorbeigleiten zu lassen und dann ein
Stiick meines Apfelkuchens zu geniefSen.

T,

Apfel, gedeckt! Ich sehe, du hattest schon. -
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File Tools Edit Source Code Mavigate Search Progect Ban Window Help N

Das Jiingste im Bunde der ABAP-Entwicklungswerkzeuge hat es faustdick hinter den

Ohren. Schauen wir mal, was unser kleiner Prinz so zu bieten hat. Bist du in Eclipse
immer noch am System angemeldet? Sonst blattere kurz zuriick zu Kapitel 3. <

Du kannst fiir die folgenden Schritte irgendein Programm im Project Explorer nehmen. OB~ Q- Sy~ hiroi- . Quiick Acce sl
Auf geht's im Sauseschritt durch die Funktionen der ADT. Da gibt's eine Menge (1) (12)

Festhalten, jetzt kommen gaaanz viele Funktionen. Die findest du alle in der Toolbar.

Analogien zur SE80. Du kannst ein Programm anlegen, dndern, speichern, aktivieren

Ich erklare dir die wichtigsten.

und debuggen.
Prappet Explieg i3 WRL| Z5CH 03 TEST Mit einem Doppelklick o N 1 . Proiek . ABAP-P . ABAP-KI d
P auf ein Entwicklungs- euanlage eines Projekts, eines ABAP-Programms, einer ABAP-Klasse oder
v RENAL 100 sobessiga e objekt, zum Beispiel das was immer du willst
v B Frariie Pacges Programm ZSCH_03_ .
» @ TR . SCHWMIGER TEST, kannst du den @ Sichern des Entwicklungsobjekts der aktiven Registerkarte bzw. Sichern aller
et s Werkzeugbereich rechts Entwicklungsobjekte, die noch nicht gesichert wurden (nur zur Sicherheit ...)
o —_. offnen. Ich habe auch
W L Proaiami e . . . . . . . . . .
Eocrs 8. T gleich noch das zweite €) Diese Funktion ist im Zusammenhang mit dem Debugging wichtig — falls du
. EPOAT pach_@3_tadt Programm ZSCH 04
0 F5ceL_ADT s . ki AD'Z% angelegt - ich zeige im Debugger nicht immer bei den Breakpoints stehen bleiben mochtest, son-
W, wvtemn ilwary -
OF-SELECTICN. dir gleich, wie das geht dern das Programm einfach mal ohne Unterbrechung laufen lassen mdchtest.
WRLTE —damit ZSCH_03_ Ein temporirer Breakpoint-Eliminator!
TEST nicht so alleine ist.

Davan bevran icl, also celsese Weille
jéﬂé%%j 0%11 [\451—-\2 Sel /orvzé 2‘64./

Super praktisch! Links in der Objektliste ist das Programm ZSCH_04_ADT
markiert. Im Werkzeugbereich sind zwei Registerkarten gedffnet, aber nur die
fiir das Programm ZSCH_03 TEST ist gerade aktiv. Direkt unter dem Rei-
ter fur das Programm wird eine Breadcrumb-N avigation eingeblendet. Damit

kannst du zu den Teilobjekten des Entwicklungsobjekts navigieren.

[Zettel]

Wenn du doppelt auf einen
Reiter klickst, wird der
Werkzeugbereich maximiert.
Wenn du noch mal klickst,
schrumpft er wieder auf

NormalgroRe.
D
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[Hintergrundinfo]

Noch kurz zu den

Symbolen auf dem Tab:

== Wenn ein Sternchen vor dem
Titel angezeigt wird, ist das
Programm nicht aktiviert.

= \Wenn ein Schloss mit Raute
vor dem Titel angezeigt wird,
ist das Programm gesperrt
und nicht aktiviert.

@) Offnen eines ABAP-Entwicklungsobjekts. Nach den Objekten kannst du zum
Beispiel tiber ihren Namen oder auch nur Teilen des Namens suchen. Die
ADT fullen deine Gedachtnisliicken.

© Ausfiihren des Entwicklungsobjekts im SAP GUI, das in Eclipse gerade dar-
gestellt wird

(@ Offnen des SAP GUI
@ Das ist dein Syntaxchecker.
@) Aktivieren des aktuellen Objekts oder aller Objekte

©) der (g/b)eliebte Verwendungsnachweis, um alle Stellen zu finden, an
denen das aktuelle Objekt angesprochen wird

([ der Debugger zum Aufstobern von Fehlern wihrend der Ausfithrung, die
der Syntaxchecker vorher nicht finden konnte

@ Ausfiihren des Programms

(@ Suchen nach Entwicklungsobjekten

/7 { oo toeysto, 4fcvvh /64 has
;m,éh,qf%, o Ja e 1 cles SEEO.
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Super, dann spielen wir jetzt mal das Anlegen eines Programms durch. Als kleine Aufgabe
kannst du das Programm ZSCH_04 ADT anlegen. Starte am besten mit dem Kontext-
ment eines Pakets, zum Beispiel dem lokalen Paket SSTMP.

w U ks Package 1 "B
w B0 ATRAP - SCHWSSGET g
= i - M ¥ EF AR Claas
k= Eramihrurgsn
w S Oudblionek  Open 0 ABAF Interface
W L= PRI e g s Progect Cidshli+P o n ﬂi‘"
Wihle New e 0 rscH 03 Cigman 'Wiith I Other ABAF Repostiory CHapact
ABAP Program * A Sytem Library Frus W,
S My BBAP Prosgran o W
ABAP Program =
L rewle an ARAF pHod)ram
Progect * RPL 100 schevminger e Dhripesrne-
o S I M BBAP Program | W
= 0o By 1TE poe Eaages
Selection of Transport Request 'I |
Mo * Z5CH D4 ALY change recording enabled for padkags $THP ﬂ
Desonpaon: * detrt mit ALH] '
Cwginal Language [ n wdsich i am ik v
[/ System Progrem Chmas Lot [escnphion
HE 1 exgps
) sk Bhest « [

Eriler a iepaes] nimbsa

Paipas
Jetzt kommt ein Zweiersprung. Im ersten

Dialog legst du den Namen des Programms,
die Projekt- und die Paketzuordnung fest
und vergibst eine Beschreibung. Dann
springst du mit Next zur Zuordnung des >
Entwicklungsobjekts zu einem Anderungs- nb whe L L [ Foen | e
auftrag (sofern du nicht gerade ein lokales
Objekt anlegst). Da wir das Programm im
lokalen Paket $TMP angelegt haben, wird
uns kein Anderungsauftrag angeboten.

Jetzt nur noch mit Finish abschliefen, und schon kannst du dir die Finger wund
programmieren. Der Editor ist zuvorkommenderweise bereits fiir dich gedffnet.

162 Kapitel VIER

Es folgen einige sachdienliche Hinweise zur Bearbeitung der

ABAP-Programme im Eclipse-Editor:

w Wenn du eine Auto-Vervollstindigung wiinschst, driicke
Strg + die Leertaste. Prinz Editor liefert dir stets passende @
Vorschlige.

w=  Mit © + F1 kannst du deinen Code pretty printen, also
formatieren.

w  Uber die bereits besprochenen Symbole in der Toolbar
kannst du dein Programm priifen, testen und aktivieren.

w  Ein rotes X vor einer ABAP-Zeile bedeutet nichts Gutes,
sondern ist der Indikator fiir einen Fehler. Hoppla, Fehler
sollte man aus didaktischen Griinden nicht sagen. Darum
nennt sie Eclipse auch Probleme und zeigt diese unter dem

. . am—
Editor-View an.
i achpms-vorbapes - Frogaem T5CH 04 ADT P - i, boaked - BPL W0 ichevmger s - Dok = a ¥
Tds Tooh B Sems Code Hevmgaw Teach Prosci Bn Wedows Help
g & v EGREGIiEEPIRSTE FEY B B D RO S bRt . Lol 1L
L Peegart Rnplorye = ¥ ¥ oL Z5CH O AT
¥ il W, O e e B 3 50 I B
w O Lo e Ligei =
= EPmAr CERAREEE
R o ]
= e i el b da vl
w o FogdaFaee
O e o mEdT
o (P RR0_(4_EDT
[ T— ERFRT aach &4 sex.
B e dmars
START -5 - SELEC T Dl
o WAEFEs § 'Halis Eclisse]
E ) : \d‘ Frobis
1 i _AITT = -
W CRET OF LB RO L L P
Do Bemsiitip Pt tee] T
w O Ferny 7 dewi
1 D i sty b ke bgachiianen Pundd dehlf. P08 AT By JRPL) TSOH G4 ADT s 12 ik s
Aol i, e o | i e o il Eores T [* B I W 00 AR Sl O [ ]

Da gibt es einen Fe ... dh ... ein klitzekleines Problemchen.
Eigentlich kaum der Rede Wert.
Solltest du dir trotzdem ansehen.

Alles, was der Syntaxchecker nicht als Problem erkannt hat, kann moglicherweise der
Debugger entlarven. Um einen Breakpoint zu setzen, klickst du einfach auf den Balken
vor der Zeile, in der du halten méchtest, und dann fiithrst du das Programm aus. Bei
deinem ersten Debugging-Versuch wird ein Pop-up dich fragen, ob es die Debugging-
Perspektive 6ffnen soll. Yes! Das ist voll in deinem Sinne!
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Hier kannst
du den Inhalt

G o) T50H 04 ADT der Variablen it Outirs v

b D TSCH D8 ADT B

= (@25CH 04 s

setzen. FETRET O SEIECTION

Hier steht gerade
die Programmverarbeitung.

= WRETE: § '®alls Exlipaw’.

Und hier ist ein
Breakpoint.

Der Debugger ist moéglicherweise etwas gewdéhnungsbediirftig.
Sieht auf alle Fille anders aus als der im SAP GUI.
Dennoch wirst du alles wiederfinden.

Nach dem Aufruf steht der Debugger bereits an der Stelle, die du mit dem Breakpoint
markiert hast. Rechts oben kannst du die Werte der Variablen verdndern. Falls du dich
fiir eine bestimmte Variable interessierst, tippe einfach ihren Namen im Feld <Enter
variable> ein. Den neuen Wert schreibst du direkt in die Spalte Value. Im Debugger
hoppelst du entweder in Einzelschritten weiter oder mit der Weiter-Taste gleich bis
zum néchsten Haltepunkt.

e /c/: W,aj )a/(&‘/

M&‘MQ Proqrap—mt grmol

o
SW(Z\K ][ié[ar 2/ )/e Ess7 jt_J
Z?ée /céf:mcé scliom w//e o gasgo..
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Kapitel 1: Eine Nudelmaschine fiir zu Hause
Die SAP, das SAP-System und ABAP

Seite 27

Den Schrodinger hat es mal wieder erwischt: Ein 6sterreichischer Nudelhersteller hat seine alte Firma, Spaghetti
Infinito, ibernommen. Dabei war das doch bis jetzt so gemiitlich in der Spaghetti-Informatik. Man konnte pro-

grammieren, wie und womit man wollte — Hauptsache, es lief. Wenn er zukiinftig keinen Spaghetticode mehr pro-
grammieren darf, kann er sich gleich etwas Neues suchen: Zum Beispiel bei der ABAP-Fabrik, von der er schon so

viel gehort hat. Klingt lustig, ABAP. Und wenn die auch Code produzieren ..., vielleicht kann er dann ja doch
wieder ein bisschen Spaghetticode programmieren! An seinem ersten Tag lernt er den Schwaiger Roland kennen,

seinen ABAP-Ausbilder. Der seine Vorliebe fiir Spaghetticode sofort entdeckt und sich zunutze macht. Aber

anders, als Schrodinger denkt.
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Ein spannender Tag fiir den Schrédinger: Das erste Mal! Der Schwaiger Roland meint, das tut gar nicht so weh,
wie alle sagen, der hat leicht reden. Und fingt gleich mit der Anmeldung am SAP-System an. Ah, wo eigentlich?
Ach ja, SAP Logon. Geschafft, und jetzt das Anmeldebild. Wie? Ach ja, SAP GUI. Aber was soll das mit diesen
Mandanten? Wir sind doch keine Anwilte, wir sind Entwickler!
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in die SAP-WElL ..ooooiiiiieieiiiiecciecce e 48
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Endlich, das erste ABAP-Programm! Schrodinger war sich bislang gar nicht sicher, ob der Schwaiger Roland tiber-

haupt programmieren kann. Und dann legt er auf einmal richtig los: Pakete anlegen, Datenbankzugriffe, Aus-
nahmebehandlung, Schlisselwortdokumentation. Dieses ABAP fingt an, Spall zu machen, weil es so viel zu ent-

decken gibt.
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Seite 125

Der Schrédinger hat es schon gemerkt: Zum ABAPen reicht es nicht aus, sich die Sprache ABAP selbst reinzu-
ziehen. Denn wo liegen die Programme, welche Programme gibt es eigentlich, womit werden sie bearbeitet?

Welche Speicherbereiche werden genutzt? Wie kommen die Programme zu den Anwendern? Und ungefahr
weitere 1.000 Fragen. Aber der Schwaiger Roland ist ja (noch) geduldig.
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Definieren und deklarieren: das tigliche Geschift des ABAP-Programmierers. Das ist ja wie mit den unterschied-
lichen Nudeltypen. Die eine Sorte ist lang und dtinn, andere sehen aus wie Rohren oder wie Schmetterlinge.

Jedoch, und das weil8 der Schrodinger natiirlich, wird fiir ein bestimmtes Gericht oder eine besondere Pastasofle
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Jetzt geht's ans Eingemachte, Schrédinger, oder sollten wir besser sagen ans Eingekochte? Hier lernst du mal das
Basisvokabular, so wie damals, als nur Spaghetti gemacht wurden und nicht auch dieses andere Zeugs.
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Schwaiger wirkt wild und entschlossen. Er hat endgtiltig genug vom Spaghetti-Coding, das Schrédinger fabriziert.
+Heute mache ich aus dir einen Wiederverwender", hallt die letzte Schwaiger-Drohung durch die Hallen, und

Schrodinger versucht, sich mit Wehmut von seiner letzten Spaghetti zu trennen ...
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Schrodinger ist heute nicht gut aufgelegt, weil der Schwaiger Roland mit der Objektorientierung daherkommt. Es
funktioniert doch alles bestens mit dem ,prozeduralen ABAP" (so nennt das der Schwaiger Roland). Was hat der
bloR? Na okay, ein paar Mal haben sich schon Fehler eingeschlichen, die schwer zu finden waren. Mit der Objekt-
orientierung soll ja alles besser werden mit der Ordnung. Und wo mehr Ordnung ist, ist alles leichter zu finden -

sogar die Fehler. Und auflerdem kann man mit ABAP Objects anscheinend tolle GUIs realisieren. Nach dem ersten
Schockerlebnis ist Schrodinger also gleich tiberzeugt.
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Hoffentlich ist der Schrodinger heute in der passenden Stimmung. Eine Vertiefung der Objektorientierung, puh,

da wird er schwitzen. ,Was, da geht noch mehr? Jetzt hab ich mich gerade erst vom ersten OO-Schock erholt!"
Schrodinger wird wohl erkennen, dass Spaghetti, Ravioli, Tortiglioni etc. alles Nudeln sind, oder?
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»Man kann auch noch einen Schritt weiter gehen und die Implementierung von Methoden von deren Schnitt-

stellendefinition trennen*, verkiindet Roland und legt eine Kommunikationspause ein. Schrédinger steht da, der

Mund ist offen, und er ist sich noch nicht der Tragweite der Aussage bewusst.
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.Fehlerbehandlung ist fiir Feiglinge! Das ist ja so, als ob ich beim Nudelkochen die Nudeln koste, ob sie al dente

sind oder nicht!" Schrodinger halt nichts von Ausnahmebehandlungen. Bis zum ersten Zwischenfall: als seine
Freundin sich tiber klebrige und zerkochte Nudeln beschwerte.
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Selektionsbilder, Listen und Nachrichten (GUI I)
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Es ist so einfach, eine SAP-Oberfliche zu programmieren: Ein Selektionsbild erstellen, eine Liste ausgeben, viel-

leicht noch ein paar Nachrichten an den Anwender verschicken — und fertig ist das berithmt-bertichtigte SAP
GUI! Das klingt nach Spaghetticode und ist damit ganz nach dem Geschmack von Schrédinger. Zum Einstieg in

die GUI-Programmierung ist es der beste Weg, einfach mal ein paar Elemente auf dem Bildschirm auszugeben.
Fur das richtige Ambiente sollen dabei Klettererdbeeren und Vogerlsalat sorgen ..., sagt der Schwaiger Roland.

Vom kleinen Window-Farmer bis zum Grof3-

GUI-Besitzer: Jeder will ein Selektionsbild! ........ 448
Selektionsbild fiir Beschrinkte mit Liste ............. 450
PARAMETERS: Das kleinere der
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. Wow, ein dynamisches Programm!" Das gefillt Schrédinger sofort, dieses Dynpro. Dynamik ist einfach klasse,
auller nattrlich, es geht um Sport.Mit der Ablauflogik, Elementen zur Gestaltung der Darstellung und Eigen-
schaften, die man selbst programmieren kann: Super! Das ist schon richtig modular. (Ja, so langsam gewohnt sich
Schrodinger an die Feinheiten im ABAP-Vokabular.) Und es sind auch schon Schichten erkennbar, die Bausteine
zur Dynpro-Programmierung sehen fast schon aus wie eine geschichtete MVC-Architektur. Und Schrodinger liebt

Schichten, vor allem in Form von Lasagne!
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Heute wartet ein besonderer Leckerbissen auf Schrédinger: Web Dynpro ABAP. Webanwendungen erstellen ohne
HTML-Kenntnisse. Das klingt gut, findet Schrédinger. Ist aber fiir den ABAP-Programmierer eher ein i-Ttipfelchen.
Kann man gut online lesen. Also: Schau auf der Bonus-Seite unter http://www.sap-press.de/4741

Materialien zum

Herunterladen:
http://www.sap-press. de/4741
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Kapitel 15: Wie Phonix aus der Asche

SAPUI5 oder wie baue ich eine moderne Webanwendung
(aus Sicht von SAP ;-))

Seite 567
Schrodinger hat was Neues entdeckt: Webanwendungen mit HTML5, JavaScript, JQuery und CSS3. Wow, und das
alles fiirs SAP-System! Na, das kann ja lustig werden.
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Berechtigungen
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+HOr mal, Schwaiger Roland, zu viele K6che verderben doch bekanntlich die Nudelsofe. Gibt es Moglichkeiten
in ABAP, dass nicht jeder alles darf? Also dass ich bestimmten Anwendern manche Aktionen verbieten oder
erlauben darf? Wenigstens einschrdnken?" Der Schwaiger Roland lichelt nur weise.

Berechtigungsrundumschlag - Uberblick Der Berechtigungs-Selbstchecker -
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mit ziemlich viel Schnickschnack

DB-Tabellen erstellen
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Was geschieht, wenn Anwender alle Daten im GUI eingegeben haben? Wohin gehen die Daten dann? Die missen

doch gespeichert werden? Denn die Anwender werden wahrscheinlich nicht immer wieder die gleichen Daten
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mierfehler erinnern ..., aber der Schwaiger Roland erkldrt ihm dann doch lieber, wie er eine SAP-Datenbank-

tabelle erstellt.
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Daten rein, Daten raus, und das moglichst einfach: So wiinscht sich das der Schrédinger. Da kann ihm der
Schwaiger Roland helfen. Und alleine die Begriffe ,Open SQL" und ,ANSI SQL" klingen wie Musik in seinen

Ohren. Und er kann dann Daten aus einer oder sogar mehreren Datenbanktabellen lesen. Manchmal wiinscht
sich Schrodinger, er konnte den Schwaiger Roland in der Vorratskammer einsperren. Nur iiber Nacht.
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Daten pflegen - den Ausdruck mag Schrodinger. Und denkt an die Kriutersammlung auf seinem Fensterbrett.
Da miussen manchmal auch neue Kriuter eingefiigt werden, mal muss er das eine durch das andere austauschen.
Und fuir das Loschen hat er auch schon eine leckere Soenidee. Datenpflegeservice Schrodinger!

Lesen ist Silber, Schreiben ist Gold - Und noch eins und noch eins und ... - INSERT ... 706
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Kapitel 20: Mit Schirm, Charme —
und vielleicht noch einem Melonensorbet

Daten in Dateien, Datenabhlage ohne DB

Seite 721

~Warst du schon einmal bei einem richtig guten Italiener?" Schrédinger ahnt nichts Gutes. ,Also so einem, wo du
bereits am Eingang dem Kellner deine Garderobe abgeben kannst." — ,Ja, das Prinzip der Garderobe ist mir
bekannt, wieso?" — ,Na ja, wire es nicht klasse, wenn die Anwender in ABAP auch Dateien einlesen oder herun-
terladen koénnten — also an der Garderobe abgeben konnten?" Au Backe, das ist ja mal eine miese Metapher. Aber
es ist vielleicht trotzdem wichtig zu wissen, wie man mit Daten umgeht, wenn man kein Datenbanksystem hat.
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Morgens frische Lebensmittel auf dem Markt einkaufen, mittags daraus eine Speisekarte zaubern. Jeden Tag neu.
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