INHALT

Priiludium: Die Rede des Caesar .......ueueeeeeveeeeeveeeiiireeireseireeseenns 6

TEIL I EINLEITUNG

Prolog....vcvevceiiniiiiiicie e e 10
Zum BINStEZ «.vcevviiiiitiicicnircinicc e 10
Was ist ein Rollenspiel?..........ccocccviivcnninininiiiiincnes 10
Abenteuer in der antiken Welt.........ccocoeeeiineeeieereeeeceeceeereenne
Das Jahr 476 n.Chr.: Unsere Welt
Kasten: Spielbeispiel...................ccoouvucunnnunnnn.
1229 Ab Urbe Condita: Eine andere Welt.......c.ccceeveereennnen. 12
Kasten: Die Welt von Lex Arcand............cceeeeveeeeeevevvecreennnn. 12

TEIL II: DIE CUSTODES

Die Cohors Auxiliaria Arcana........cocevereeuriieciccnnnennininceneininns 16
Das Contubernium .......ceeercecrerinircnenriereeceicnceeiiiennes 16
Der Charakterbogen
Hintergrund......ocoevvvuiiiiciiinniiciiceecce e
ALDULE o
Kasten: Neue Spezialisierungen erschaffen
Lebenspunkte und Pietas........cocvvrevuveruenrmircniinininnnieninns
Erfahrung........coooviiniiniic s
AUSTUSTUNG covvvviriniricniiee et sens
Kasten: Beispielcharakter: Gaius Valeritss..............cccvuvevennne.

TWELEL o vttt aas 24
WLfelproben ... 24
SchicksalsWirfe ......cceciviiviiiiiiiii e 24

Wiirfelpunkee .....occvcveiviiiciiine s
Kasten: Die richtige Wiirfelkombination..................ccccvuunne.
Spezialisierungen Einsetzen
Kasten: Beschreibung der Spezialisierungen

Aktionen AUflBSEN......couivrierieverreereeeitieresserresreseesesreeseenessessens 28

L. Wihlt das richtige Attribut........coovivviiininnieeeiceennen, 28
II. Legt den Schwierigkeitsgrad (SG) fest.....oovuiveiverrecunnnnas 28
Tabelle: Schwierigkeiten und Schwierigkeirsgrade.................... 29
IIL WAEfelt v 29
Vergleichende AKtionen........ccvuvviierciereenieeererise s 29
Erfolgsgrade ..ot 29
Tabelle: Erfolgsgrad.................oooovvevvvviivnnerirerniinsinnenns 29

Bibliografische Informationen
https://d-nb.info/1270617494

TEIL IV: CHARAKTERERSCHAFFUNG

Ubersicht: So erschafft ihr eine*n Custos...........ccvecueeennce.. 32
Auf dem Arbeitsblatt.....ccovveviieieeieieiicricriceetceeee e 32
Schritt 1: Grundvirtutes festlegen.........ccoceecveriirenicrinennnnns 32
Kasten: Geschlecht der Custodes
Tabelle: Officia und Virtutes ............cccoccceevcnnnncnenicnenes
Kasten: Die Sprachen der Custodes...................couuueenennnn.. 33
Schritt 2: Provinz wihlen
Tabelle: Heiatproving.............c.ccceveveccvucicnininicsisisecscnenns
Schritt 3: Peritiae bestimmen.........ccecveeerivrirereereeeeneereeerenne 35
Schrite 4: Alter und endgiiltige Virtutes festlegen ................ 36
Schritt 5: Charakterbogen zusammenstellen...........cccuveee. 36
Tabelle: Altersmodifikatoren...........cuueveveveveerceccivciiiicans 36
Auf dem Charakterbogen .........cccoociiiiniiicicciniccnecnes 36
Schrite 1: Herkunftsspezialisierungen auswihlen ................. 36
Tabelle: Spezialisierungen...............ccveecvcucivvenincccininiinncnas 37
Schritt 2: Officium auswihlen
Kampfstile....covrereueicccinicnnns
Tabelle: Cursus und Peritiae.........
Gottlicher SChULZ ...vvvvveeviviececeeececee et eaenne
Schritt 3: Das TiroCinium......ccceeeereeevecreereriveseessereeressesssens 40
Schritt 4: Lebenspunkte und Pietas ausrechnen................... 40
Tabelle: Officiummodifikatoren...............cveevveereereererirernnns 40
Schrite 5: Erfahrungsmultiplikatoren.......ccooooviiiiinniinnnn 40
Kasten: Erfabrung und Curticultimn............oceveveeereereernnnn. 41
Schritt 6: Ausriistung wihlen
Standardausriistung
Kampfausriistung

Tabelle: Riistung
Tabelle: Schilde........uononeenevoeeieeireeeceeieeeeeirirererissrsseisesens

Alternativregel: Hintergrundspezialisierungen Erschaffen ............ 45

Tabelle: Geburtsort
Liste der GebUITSOITe...cuvivveeveeeeerieriereririerrrerernesseeresnenene 47

Anhang: ASsassinen ........ceeeiriiereieiiteriteiesese et 56

digitalisiert durch |


https://d-nb.info/1270617494

TEIL V: KAMPF

Kasten: Erste SalVen............cueeeeeceeeieeeiesieeeieeiceeeveeiressseeisenn 60
Nahkampf.....cooooiiiiiii s 60
Kampfaufstellung.......ccceveveiiierereiiiicccsae, 60
Aktionsreihenfolge .......ooovvviriiiciiiiiiiiciic e 61
Nahkampfabfolge......cccooiiiivninniiiiccens 61
Tabelle: Multiplikatoren....................... .61
Kampf mit mehreren Gegner*innen...........ccoeevvveenicrernnnen. 62
Dem Kampf entfliehen........ccocoiiniiiiinniiciccccen, 62
KaSten: GIOffe.....cveeeenireririiineeeeieieriieieieieieeecscssisesienns 62
Fernkampf.......cccccoiiiiniiiniiiicc s 63
Tabelle: SG naACh DiStanz..........cocvveeeveevverereeciieeieeiseisenenns 63
Modifikatoren fiir Fernkampfangriffe.......c.cccccevciecnnninncnne 63
Kasten: Distanzen und Waffenreichweiten................couune. 63
Unbewaffneter Kampf.........ccocooiciiininiicniniicicciccicicccnes 64
Kasten: Das PANCYALIUM. ..........eoeecveeeeeeecrereeeveecereciereesienans 64
Uberraschungsangriffe..........oceeueeeeeeeeemiererseesesecenseseneeneusesenses 64
Einen Uberraschungs-Angriff ausfiihren....
Hinterhalte erkennen ........ccccceveveviecieneniineeeeieceecrecrenerenens
Die Gesundheit der Charaktere......ocoeveereeeeverererierienesesennereennes 66
Lebenspunkte verlieren........cocvoviiinniicnicnnninnnninnennnes 66

e o] o ST 66
Sterbend.....icveeereeieeieriereer ettt b e eneaens 67
BEWUSSHIOS .ccvveerireticiececterccre ettt sve e a e nens 67
Lebenspunkte zuriickgewinnen ..o, 67
Erste Hilfe...uuooviiieeeieiccieiecereneee et seneneenanes 67
Kasten: Tod eines einer CUSLOS .......ccvevveveeesieeeriariearsessasieninns 67
Natiirliche Heillung ... 68
Optionale Regeln: Berittener Kampf .......ccccovivrmrvvirvinrenincricnnnne. 68
Pferde und die Cohors Arcana........ceoceeveereeeeeecneceenreneranne 68
Kasten: Spezialwaffe fiir Berittenen Kampf: Der Contus.......... 69
Berittener Kampf.......ccoovvvvvninnnnnnnnninns 69

TEIL VI: MAGIE

Weissagungsdisziplinen und -rituale.........ccoouvvvivinerereinncneninnnnn, 72
Ein Ritual durchfihren .....ccoevrivveevivincniciiiiiccccenciene, 72
Tabelle: Disziplinen und Schwierigkeitsgrade....
Kasten: Passende und unpassende Fragen...............ccovueunn.. 73
Weissagungsdisziplinen ... 74
HellSIcht. .o
Riickschau
Kasten: Die Gottheiten und ibre Gunst ...........cccoovcevvvevnnnn. 74
Prophezeiung........ccovcieiiiniiiniiiiic e
Omendeutung........ocoeveveirnuenenenae
Traumdeutung .......ccceveveuemrncnenne,
GURSE der GO .. ..eeriircciirirec s 75

Weissagungsrittale ........c.coeerueeevrneuerninineeericncceneannescnensineenenen 75

Ars Fulguratoria (Die Kunst des Blitzschlags) .........ccccevuc... 75
Auspicium (Vogelschau) ........cococeureceemnernceeninercncrericnen. 76
Haruspicina (Opferschau) ......c.cocceceerreisercrenenceeseserenenens 76

OMIEN.treireeteectreeeeere ettt ete e eaeeeseesar e seesseessseeseesnen 76
Oraculum (Orakel) c..oeeveveeveeeeieiiieieerieeeeereeeeeveeee e 77
Sideratio (Sterndeutung) .......cococveurueeuririereeennereeeensenenes 77
Somnii Interpretatio (Deutung von Triumen).......cccceueuee. 77
Kasten: Vollstindiges Beispiel fiir Weissagung
Speculum (Spiegel) ....cooviceiiiiiiiinenns

Pietas verlieren und zuriickgewinnen.........cccococevmieicniencccnenence
Pietas VEIlIETen ..c.oveveiveneireceeereeesresteereeseeseereeseeseessessesnenns
Tabelle: Rimische Gottheiten beleidigen
Pietas zuriickgewinnen ........................................................
Kasten: Kulte und Aberglaube.....................cococcvunucccncncnnnc 80

TEIL VI
CHARAKTERENTWICKLUNG

Erfahrung und das Curriculum ........ccooviiviviiinnninnnne 84
Curriculumpunkte verwenden.........ccooccviricneicnenns 85
Kasten: Multiplikatoren anpassen ..............ccuvecevncicnnnnnnnn, 85

Peritiae und Spezialisierungen erhdhen..........cccoeveicencicciccnnee 86

Fortschritt im Mos ATCANOIUML.....coveiverreereerrerieeereessereeesessessesseens 86
Vorteile
Tabelle: Fortschritte im Mos Arcanorum..........cuueeeveeereareannn. 86
Tabelle: Spezialisierungen flir Assistent™innen..............couuvune. 87

Fortschritt in der Pax Deortum......cocevuevveeriereeeeriesresrecresensesvensnene 87
Tabelle: Fortschritt in der Pax Deortumn ..........coeeeevervevevann. 87

Indigitamenta des offiziellen Pantheons..........cocoveveieneierevnnnnen
Kasten: Alte und neue Indigitamenta.....................

Tabelle: Indigitamenta und profitierende Officia
Kasten: Iynx (Das Rad der Hekate)..............coovvocevvvcrcvnnnnn.

Indigitamenta der Di Indigetes.....c.ccovvruernmniiieiiieicniieinieenes 92
VILEUSPIODE ..ot 92
Tabelle: Aufenthaltsort und Schwierigkeit................ouvucvnnne. 92
Tabelle: Di Indigetes und Virtus............covneiienencnnennnn, 93

VORGEFERTIGTE CHARAKTERE

Zenobia Euergetes

Cloelia Jambale ......... ....102
GaiUS VALETIUS «voveveeviereeriereereeesereseeesesesesesseseeseeseneessessens 103
FLEKTra ZaiS ..uvevveereeeeeeerieereereetieeeesieeesessesssessessessesssesnesseesnes 104
Waulfgar......ccovuennnnee. ....105

Aulos Antilochus
Julia Placidia......eeeerveereerrerineniiriiesiieeeneresceneeeseee s 107




TEIL VIII: DER DEMIURGUS

Was tut der Demiurgus? ...o.ccvveeveiniereceneeeneceeenieenensenesseeseneens 110

Die Rollen des Demiurgus ........ocovececeeuerneecncceemennunescncecnens 110

Die Schwierigkeit von Aktionen.......cccocceeveenienennninennnnnn.
Kasten: Optionale Regel: Vorherbestimmt ..
Der Erfolgsgrad von Aktionen......cccocecveeerereenne

Tabelle: Erfolgsgrad...............oocucevvninivcccnnn.
Typische AKUONEN.......cucuueuiiiireeirireeieieccceecestee e
Ka5ten: FOILET ...vovvvenvecvieeeereeeeeeeereeeseee s
Flucht / Verfolgungsjagd ...
Informationen beschaffen........cccoocveveuevecreeeerieieeeeenne
Eine Rede halten ......ccuoveuieuiiveciericiicicececreeecreeeeee e
Verstecken / Spuren verwischen........ccoveeccuereennenccenenns 113
Symbole interpretieren / entschliisseln.........cocoeceuerrencanaee 113
Befragung......c.ccucueieincieieieirccceieie ettt steeee 114
Offnen / aufbrechen (Tiiren, Falltiiren, Schatullen)........... 114
REITEN oottt ettt et et eare s 114
Suchen / Spuren folgen........cooiiiiiiiiininicccicenen 114
Fallen / Geheimginge suchen .........ccoccccuenivninccnmnencnnane 114

Schwimmen

Kasten: Der Einsatz anderer Peritiae anstelle von De Societate... 117

Kasten: Resultat der Audienz.............ooeeeeeeeeeeevvireeerineann 118
Gegend erkunden.........ccccceveviininnnncerececccrecrneeeeens 119
Kasten: Wenn man andere Peritiae als De Natura verwendet ... 120
Ermitteln....ccceceuieeeieieeieieiereeeieeeere e 120
Kasten: Wenn man andere Peritiae als De Scientia verwendet ... 120
REISEN vttt ettt et esb s e v eree s enns 121
Tabelle: Reisezeiten zwischen Rom und
den Hauptstidten der Provinzen (in Tagen)...................... 122
Tabelle: Weitere Beispiele fiir Reisezeiten............ouucucecunencne 122
Ungiinstige Wetterbedingungen ........coccccviviiinnnniiinne. 123
Kasten: Klima und Ausriistung..............c.ccccvuvvvecvcnccninn. 123
Kasten: Gewaltmarsch unter ungiinstigen Wetterbedingungen .....
(und womdglich zur Neige gehenden Vorriiten ... ) ............. 124
Nahrung und Wasser suchen .........cocovcvccnininincniccnnennnee. 124
Abenteuer [eiten ......ccuvieiieiicereeeeceeeeecee e 125
Unerfahrene Spielende ... 125
Die Spielenden und das Contubernium..........cceeveueueueneee. 125
Zeit iM ADENTEUET «...ovvivveeiereieeererteieeereetsseeere s stereeseees 125
IMProvisation........oeeeeceeiiiiininininiireiecceee s 126
Wie man Lebenspunkte verliert.......ocoevuviiccnininicicinnns 127
Gesundheitszustinde .......coveveeveveeereerieneeiieeeeereceeeenenns 127
Vergabe von Erfahrungs- und Curriculumpunkten............ 128
Wie man in der Cohors Arcana im Rang aufsteigt............. 129
Abenteuer erstellen........c.cooirreereieereeeereieeeeeee e

Elemente eines Abenteuers ....
ADENTEUETAMTEN ....veveereeeeeereeieeireeeeseeeeereereerreneseeseessensenses

Neue magische Rituale.........oeccerernnieiiininereerreeee e

Neue Rituale erschaffen

Kasten: Anweisungen zur Erschaffung eines neuen Rituals ..... 133
Kasten: Der Schrei der Ereschkigal (Verbotener Kult) 133
Das Erlernen nuer Rituale......c.cooeieviveeeinireeienenne ...134
Anwendung neuer Rituale..........ccovveeuriirneeenccnnecinecinee 134
Optionale Regel: Die SOLtes ....vvueuererririnemeeeuririneaseereerersseseennns 135
Ziehen der SOITES .....ocveeveiieeeeiiceeceeeer et ereeeeeas 135
Verwenden der Sortes... .. 135
Kasten: Die SOTLES........ccveveeceeeieeeeeeieeeieieeeeeeeeeeeseee s 136
Nichtspielercharaktere (NSC).....oucvvmiuiiininiciicrcicreicieiienens 137
Der WHIEIWETT ..ouveveviieeieteieeeete et eras 137
NSC Verwalten 137
Sonderfahigkeiten.......cocvveeeeeeiriniccenrrcceereeenene 138
Magische Krifte .....ccevveereniirereininccennsceeeiereceeeenns 139
Kasten: Magische Heilung ....... 140
Liste der magischen Krifte 141
Kampfbalance ..........ccviiicmiiiiinciiiinncceiecceenenee 144
MENSChEN..c..cvvieiitciectteeee ettt 145
Nicht-kimpferische NSC 146
Kasten: Der Durchschnitt...... . 146
Kiampferische NSC.............. ... 151
Gladiator-NSC (Stadt) ...coeeviviiveieiieeeeeeeeeeeeereeeeeee e 153
Barbarische NSC (Jenseits der Grenze).......ccccevvevvereerennen. 154
THEIC e euveteeteeteectee ettt ettt err e b et e sreereerbeste st eensensennens 156
FabelWesen ....oouvevviiriceiericiecteceeecctecreeer ettt erenns 160
Kasten: Techné (sg. Techné, Wissen)..........coeeevevrereecucenen. 160
Kasten: Déimon*innen und Daimones...... . 167
Kasten: Drach*innen von Hyperborea...... 175
Kasten: In der Gesellschaft von Faunen ...176
Kasten: Beispiel: Der heilige Stier...............cocvvninccnnne. 182
Kasten: Beispiel: Das monstrose Wildschwein......................... 188
Kasten: Einfache Ries*innen
Kasten: Arimaspen................
Kasten: Proklos von Athen..................
Kasten: Beispiel: Der verlorene Adler........................ccc........ 199
Kasten: Beispiel: Lebende Statue der Hekate.......................... 201
Vampir*innen in der alten Welt..................

Neue vampirische Kreaturen ..
Kasten: Die Gottinn CArnd.......ccoueeveeeeeeeeiieireesrvesseeransnens




TEIL IX: DIE WELT VON LEX ARCANA

Eine magische Geschichte .......convveieeieiiiiii, 216
Der fromme ACNEas.......ceeeueeeeireeeienieeeeeeeeereeseeeeeessennes 216
Romulus und Remus......ococveeeevieeeieeeiriecceeeeeeeeveeeveeenns 216
Die Griindung Roms.... 216

Die ersten Konige ..... .216
Die Republik............. 217
Das Imperitum ....ccccoovviiniiiiiiinnciiccec 217
Custodes der Cohors Auxiliaria Arcana.......occoeveeeeeevevveeveseeenns 217
Die Geburt der Cohors Arcana.......
Die Pflichten der Cohors Arcana
Kasten: Die geheime Geschichte der Cohors Arcana............... 218
Die CUSTOAES...ccuvierreereiieeetiereeeeeeeereeteeeresseseeeesesseessees
Kasten: In den Castra.....enececeecevereeeeereaneanenn

Frauen und die Cohors Auxiliaria Arcana

Ausriistung der Custodes.......cevriiireinieineiiieeee s 220
Standardausriistung........ovceeeiciieniininiircie s 220
Nahkampfwaffen
Fernkampfwaffen
Ristungen........c.ou.....

SChilde c.vvivieeirieieeee e

Der Aufbau des Imperiums ........ccoevrvvverieininevnnncricciee
Ausbreitung und Sprachen
Prifektur und Municipium

Das imperiale Heer........ccoovrriiniiciiniinecicsennn
Verkehrswege.....oueuviiviuiiniiciniiiiiicic s 226
Haupt- und Nebenstrassen.........ccoevmvniiineiniinecnnnnncnene 226
Auf der Srasse.....oueurueurremeuirerecreieeceeeeec e 226
Wirtschaftliche und soziale Lage........cccoovuvivnieiiinininivinccinicinnen. 227
Landwirtschaft und Latifundia (sg. Latifundium; Landgut)... 227
Handel und Produktion .....c.c.ccceviirncneninincnceininicinncnns 227
Heimstitten und Stddte.....cocevvuvvervevirenirenirrniicnninnnns 227
Kasten: Imperiale Wihrung... 227
Reich und Arm...... ...228
Nahrung............. ..228
Namen .o 228
Der offizielle Kult....coeveueueueueriiereirieceiciercccneceeccnns 231
Die wichtigsten Gottheiten des offiziellen Kultes....
Die wichtigsten Di Indigetes ........ooovuruiuereiniunnn.

Der Kultuooiiiiiiiiciiniiciiiiciiccc s
Geduldete und verbotene Kulte....c.ccoveeuiiiicicciiiiinns 232
Geduldete Kulte.....
Verbotene Kulte ......ooveueuvirieieniiieriniiiiicriceiccseicne
Mage ...t 233

Weh und Wonne ... 233
Die Provinzen des Imperiums.........ccevvivninivinnnvnisiiiennicnnnns 234
Die Haupt-Priafektur ..., 234
Die westliche Prafektur.......ccccoevevevereneeceenencrenenrveneneniereeennns 237

Die &stliche Prifektur
Die siidliche Prafektur......coeeveeviereeeerrerreneneereeeecereesenes 243

TEIL X: DIE ABENTEUER

Die langen Winternichte 248
Einleitung fiir die Spielenden ...........ccorevverinrenncccncenenenes
Einleitung fiir den Demiurgus..........

Kasten: Ausriistungseinschrinkungen
Zusammenfassung.........cucueecurieeieuecenseneseserersesesnueesennes

Teil 1: Jenseits feindlicher Linien......c.coceuvevueuerennnnieccenennnenencne. 250
Kasten: Sklavenhandel ...............ocoveevvveiviveiiieeiieivereevenenn, 250
Kasten: Die Viilker von Germania Magna............................ 250
Kasten: Welchem Zweck dient das alles?.............oouecveeenenn. 251
Kasten: Magische Suche (D)........o.covvevvececvrecreiricinraieicns 252

Teil 2: In der Mordergrube.......cvieiiiiiiiiiiecciccne 254
Kasten: Eine verfluchte Lichtung............c..coovvveuvvinecncnnnnns 254
Kasten: Der Berserkir auf der Lichtung .............ooucuveevvncnnnn. 256
Kasten: Die Germani.........oeuececenveivncvereeieeeenieneenienseaseesens 258

Teil 3: Der lange Weg nach Hause........ccoovvieceiniiccinccnininnnns 260
Kasten: Magische Suche (Ii).............occcvvvvuernionnvnieencinnnns 260
Kasten: Der Magistrat und die Legionize ...............ccovunene. 261
Kasten: Den Giirtel enger schnallen..................c.c.c.covuvina. 262
Kasten: Falsche Bauersleute.............ovevvvvvivieeiveireieeierinnevnenes 268
Kasten: Liosalfar (neues Fabelwesen)................cvveecuevevinnn. 269

Die Miitter von Cenabum 270
Einfiihrung fiir die Spielenden ............

Kasten: Die Geschichte geht weiter ... .

Einfihrung fiir den Demiurgus.......ccocevvveuerernernreinecennes
Zusammenfassung.........occeverieiuereriesssesesessssesesesese s
Kasten: Urbs Aurelianorum.............ceeeeevcevieniveivevvrivnnenneens

Teil 1: ADKUNTt..cviiiciereceecereercee et eeens 273

Zwischenspiel: Die Aufmerksamkeit der Miitter........ooveveveenen. 274

Teil 2: Ermittlungen in der Stadt.....c.cvvneivniiericinne,

Kasten: Die Aufzeichnungen von Maera Diodora

Teil 3: Ein Stoss ins HEIZ.....ovevvevereeereneereiseeceeneeseensessessensenes 286
Kasten: Der Groll der Evde.........ocuveeeeeeeereeisieciesivniesnaiens 286

Kasten: Totentachen............ccevvvveecveiiveeseeieriariessenivsanionas 287
Kasten: Hirsch mit riesigem Geweih............oveeeeervvenvcenrnn. 288
Kasten: Sibelgahntiger...........cevvvovnvcrereincieiiiciciinnin, 290
Kasten: Die Miitter von Cenabum (neue Fabelwesen) ........... 292
Kasten: Neue magische Krifte

Kasten: Alternativen zum Weiheritual..........c..cooevveeeverieerenne 294

APPENDIX: SPIELMATERIALIEN

APDEILSDIALE ...
Charakterbogen

| ST 1= SO OO SO P OO PPP P UPRRPPIUPIN 299
D20 SOTLES oo eeieeeeee e sttt 301



