Inhalt

Inhalt v
Vorwort ix
1 Einleitung 1
2 Sprache und Syntax 5
3 Reguliire Sprachen 13
4 Analyse von kontextfreien Sprachen 19
4.1 Die Methode des rekursiven ADBSHEES ......cecvvevircerrerenireerereseerinensesesneesees 19
42 Tabellengesteuertes Top-down-Parsing............cccecevereeveeerenesenncrvescersenenees 23
43 Bottom-UpP-Parsing.......cccceerieernirnreerertre et ettt sesnensaens 26
5 Attribuierte Grammatiken und Semantikanschlul} 31
5.1 TYPENTEGEIM ...vveeiririe et saeseestsra s en s et s s e me e e e s emesesnene 31
52 AUSWETTUNGSTEZEIN ...ttt eeceests et asanen 33
5.3 UDErSEtZUNGSTEZEIN. .....cvveererrerrerrsssessessessassessssansasansssssssssssssssssssssssessnssssscsss 34
6 Die Programmiersprache Oberon-0 37
7 Ein Parser fiir Oberon-0 41
7.1 DI SCANMET ......cveereireenreirirseerenenstinsessesssessiensessensessessessnesmeesssressessassesssssesses 41
7.2 DB PAISET ...ttt st s ee e msstesessasssbs st b aen 43
7.3 Behandlung von syntaktischen Fehlem ........ooivciicenioccnnnicieinciceinn, 45
8 Einbezug von Kontext durch Deklarationen 51
8.1 VETEINDATUNZEL ...cuvervirrrrreerieeseereriessesnesnesesssassssnesnonssssonsssssessssnsressessesassesseses 51
8.2 Eintrage von DatentyPerl ......cceveeveirinreeeeeesrernernssressssssnsssssesssssasessassassesasseses 53

Bibliografische Informationen digitalisiert durch E"]ll HLE
http://d-nb.info/98643826X ﬁai‘.l THE


http://d-nb.info/98643826X

vi

83

10

10.1
10.2
10.3

11

111
11.2
11.3
11.4

12

12.1
12.2
12.3
12.4
12.5
12.6

13

13.1
13.2
133

14

14.1
14.2
143

15
15.1
15.2

Datenreprasentation.........ccouvereisuererriiesisesisisesssse et sssssressssisnenes 55
Eine RISC-Architektur als Zielrechner 61
Ausdriicke und Zuweisungen 67
Direkte Codeerzeugung nach dem Stack-Prinzip..........ccoeeeveeccocicccannnns 67
Verzdgerte COAEEIZEUGUNE .......covermeeeerrreeneeneiierieneetesresesrsseesessessesseeseeees 70
Indizierte Variablen und Record-Felder ..........ccoeivuvmivccinnirnncnnenenceencnnen. 76
Bedingte und wiederholte Anweisungen, Boole’sche Ausdriicke 83
Vergleiche und SPrilnge ......co.coveveererincenninicniincieieiee e cseeescennens 83
Bedingte und wiederholte ANWEISUNZEN ....coueeiiiieeercieeeiiinenrereerereeseeesiee 84
B00le’sche OPerationem.........cccooveevrmeneereniniiseininieieinseseesssesssesesssseneas 89
Zuweisungen zu Boole’schen Variablen .........ovvevevevceiinieeveeniensnnieseesenreens 93
Prozeduren und das Konzept der Lokalitit 97
Laufzeitorganisation im SPEiCher ........cooeceirereersiinnsriinestiincrererceeeenennes 97
Die Adressierung von Variablen ...........ccccovveecnveeernninncniineinneneneroscesens 100
PaATAIMELET .....cveeerieteireeee et sst et coresae st s e s st sas 103
Prozedurvereinbarungen und Aufrufe .......c.covccininiiniiiincnincncnnninnien 104
Standardprozeduren........coueceerevreneeniinic e 109
FUnktionSprozeduren ............cccueecmeceeninrernsencnesserinessenssassnessenassersssseeens 110
Elementare Datentypen 113
Die Typen REAL und LONGREAL ......ccoceiiviienniinicccirecreteeennenenens 113
Kompatibilitidt zwischen numerischen Datentypen ..........cccooovevieniennenennes 115
Der Datentyp SET .....vooeeeiccereiereeceseesssessessesseeseesasestesnsacssessesssesstssesssans 117
Offene Arrays, Pointer und Prozedurtypen 121
OffENE AITAYS ...uceveeenierieerreereeeeeennes e se e eesaesente e sssessssstssesaenssssasassnsasns 121
Dynamische Datenstrukturen und POIDEET ........ccovvivirrvreeiercieresnercreenenenne 122
PrOZEAUITYPEI...c.veereeetcree ettt esese st e esasssassesesaes 126
Module und getrennte Ubersetzung 129
Das Prinzip des Information-Hidings .........coceeeeeserrmrecrsenrseeseninnceensseeeneens 129

Getrennte UDEISELZUNG .......cveeveeriseeesrrrisssseseasersnessesssrssssssessssssesssssssassassesans 130



Inhalt

15.3
15.4
15.5

16

16.1
16.2
16.3
16.4
16.5

Implementierung von Symboldateien..........covveerirercrninrcrenenersensesceseereenns
Adressierung externer ObJEKLe ...........cceeeverrmrencenrininrerceresencrsersrsssecsesens

Konsistenzpriifung von Modulen ..........cccomvreeevninenncncnnsnnennesneescennes

Optimierungen und die Frontend-Backend-Struktur

Grundsitzliche UberlegUngen .............eevuevvveveerierieresssesseseessssesessssssssss
Einfache Optimierungen........cccccvviivrerercrrceresresessensencssessesesreessesessesenseesesens
Vermeidung wiederholter AUSWEITUNE........coeevmirrinmniecmnniiininiseeeisonen:
Registerverwalting .........coceievieeeeenncniniineieeeetietnintrneesissssesissesssesesnns

Die Frontend-Backend-Compilerstruktur.........coovvivreeiniinicniinicnnn,

Literaturverzeichnis

Anhang A: Syntax

Al
A2
A-3

ODEION-0....oeieiceeeeciiitireerecetiiieeeerreiiiesreeeseeteeesssessssessesereesssssssnnsssessesssnsrenarns
ODBEION ...ueeeeeiieeeeeeeiiccrcreirieeeeeseseeesesaassssseseseeeesssssssssssnnensssssssssnsssssenenssssseses
SYMDBOIAALEL ..cuvireiirceeeerririenieereertrre s erereecteenseseesresnesssesessesatasseseessesesseens

Anhang B: Der Latin-1-Zeichensatz

Anhang C: Oberon-0-Compiler

C.1
C2
C3
C4

SCANNET OSS ...ttt resreetee e s a st ee e e st e e e e e e s ensnens
Parser OSP ....cuvovirieirecreeretenrinstnteseessesstertessesseesessnassesaressesssassassssssonssssnns
Code-Generator OSG.....cccevecuervecrervnnreireicressesisseecesssasssstesssssssnisssssssssesns
The RISC INtEIPIEter ....covveeiiiiiiiieinene it cnsae e

Stichwortverzeichnis



	IDN:98643826X ONIX:04 [TOC]
	Inhalt
	Seite 1
	Seite 2
	Seite 3

	Bibliografische Informationen
	http://d-nb.info/98643826X



