
Inhalt
Suchbilder......................über das ganze Buch verteilt

Einleitung....................................................................... 7
Material und Werkzeug................................................. 8

D R A C H E N

Klassischer Drachen......................................................10
Gleitdrachen...................................................................12
Kampfdrachen............................................................... 14

K N O T E N

Palstek...........   16
Einfacher Knoten..........................................................17
Kreuzknoten...................................................................17

M U S IK

Fliederflöte.................................................  . . . .  16
Grasflöte........................................................................20
Schilf f lö te ......................................................................20
Daumenflöte................................................................. 21
Kammblasen.................................................................22
Papptrommel.................................................................23

http://d-nb.info/1120034981


SCH IE S S W  ER KZ EUG

Wäscheklammerpistole................................................24
Katapult......................................................................... 26
Blasrohr......................................................................... 27
Pfeil und Bogen...........................................   28

SPIELE FÜR D R A U S S E N

Dosenlaufen..................................................................30
»Land« stechen............................................................. 31
Fahrradklapper.............................................................. 32
Seifenkiste....................................................................34
Eroberer......................................................................... 36

B A S T E L N

Pappkreisel....................................................................38
Blechdosen-Walkie-Talkie.......................................... 39
Hampelmann................................................................40
Windrad............................. ..................................... .. .41
Kompass....................................................................... 42
Periskop....................................................................... 43
Sonnenuhr....................................................................44
Taschentuchmaus....................................................... 45
Windspiele.................. 46



Papierflieger Grundmodell.......................................... 48
Der F lüge l.............................................. 50
Speedy....................................................52

Elektromagnet...............................................................54
Gummiball.................................................................... 56
Unmöglich?...................................................................57
Theaterkasten...........................  58
Camera obscura..................   61

Daumenkino (1)................................................... 62
Daumenkino (2 ).........................  63
Knalltüte................................  64
Versteckte Botschaft..................................................... 66
Klettermaxe.................................................................. 68
Auf dem N achttop f..................................................... 69

SPIELE  FÜR D R IN N E N

Geheimbotschaften (1, 2, 3, 4, 5)................................. 70
Umkehrfiguren.............................................................74
Schattenspiele...............................................................76
Zimmer zu verm ieten..................................................78



Schiffe versenken......................  79
Wolf und Schaf............................................................ 80
Katz und Maus...............................................................81
Girlanden basteln.........................................................82
Deckchen schneiden...........................................   .83

Z A U B E R T R IC K S

Trockener Euro............................................................ 84
Zauberportemonnaie................................................... 85
Abgetrennter Daumen..................................  86
Magischer Geldschein..................................................87
Schwebende Karte.......................................................68
Schwebende Streichhölzer.......................................... 89
Unmöglich?........................................................ 90
Starker Atem.................................................................. 91

L E C K E R E IE N

Pfannkuchen................................................................ 92
Arme Ritter....................................................................93
Pommes Frites.............................................................. 94
Folienkartoffeln............................................................ 95


