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4.1 Knacknüsse, Paradoxien, Fehlschlüsse . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54
4.2 Logisches Denken: Erfindung oder Naturgesetz? . . . . . . . . . . . . . 56
4.3 Komplexe Gebilde ”begreifen“ am Beispiel des Schachbauern . . 57
4.4 Die Sprache der Logik . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62
4.5 Boole’sche Algebra und Programmierung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 63

5 Der Begriff Berechnungsmodell . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 73
5.1 Geometrische Konstruktionen mit Zirkel und Lineal . . . . . . . . . . 74



X Inhaltsverzeichnis

5.2 Welche Aufgaben kann Kara in seiner Welt lösen? . . . . . . . . . . . 77
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7.1 Von zentraler Steuerung zur

Zusammenarbeit autonomer Systeme. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 100
7.2 Die entscheidende Rolle des Zufalls . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 101
7.3 Synchronisationsoperationen: Wenn der Zufall überfordert ist . 102
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