SPECIAL
EFFECT

TRACKS
S.10

TJUMP! .. S.12
2 ZIEMLICH SCHRAG ......... S.16
WISSEN: Was passiert bei

der Gauss-Kanone? ......... S.20
3 KANONE LADEN! ........... S.22
4 KREUZ UND QUER ......... S.26
5S8-BAHN ....................L S.30
6 U-BAHN ......................... S.34
WISSEN: Was passiert beim

Looping? ..................
7 LUCKY LOOPING
WISSEN: Was passiert bei

der Kaskade? ................... S. 44
8 KASKADENKREISEL ........ S. 46
9 MEGATRAX ..................... S. 49
WISSEN: Was passiert beim

Transfer? ... S. 55

10 SHUTTLE-TRANSFER ..... S. 56
WISSEN: Was passiert

beim Flip? ....................... S. 60
TIT-FLIP ..., S. 62
WISSEN: Was passiert bei

der TipTube? ..................... S. 66

12 TipTube-TORNADO ...... S. 68
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RACE

TRACKS
S.72

13 SCHLAG DIE ZEIT1 ...... S.74
14 SCHLAG DIE ZEIT 2 ...... 5.78
15 SCHLAG DIE ZEIT3 ...... S.82

16 TRIPLERACE 1 .............. S.86
17 TRIPLERACE 2 .............. S.91
DEINE BESTZEITEN ............ S.96

CHALLENGE

TRACKS
.98

18 KLEIN, ABER OHO ...
19 SCHIENENVERKEHR ...
20 KURVENREICH ..........

GLOSSAR ........................
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