
Inhalt

VORWORT 5
1 GEBETE FÜR DIE LEBENDEN o

Die Mysterien des Untodes..............8 Kräutermittelchen u.a.........................21

Werkzeuge und Symbole der Toten. 13 Archetyp Exorzist............................... 22

Jäger der Toten..................................... 14 Archetyp Seelenhüter.........................24

Hintergründe........................................16 Archetyp Weißer Nekromant............ 26

Jägerausrüstung...................................18 Archetyp Untotenjäger...................... 28

2 HYMNEN FÜR DIE TOTEN 30
Nekromantie........................................32 Archetyp Leichnam.............................50

Archetyp Reanimator..........................34 Archetyp Mumie.................................52

Untote Verbündete...........................36 Abstammung Skelett.........................54

Archetyp Meister der Untoten............41 Archetyp Vampir.................................58

Gottheiten des Untodes..................... 42 Archetyp Zombie................................ 60

Untote als Spielercharaktere.............44 Geistergeschichten.............................62 

Archetyp Geist....................................46 Spukerscheinungen........................... 64

Archetyp Ghul................................... 48

3 DIE DÜSTERE KRYPTA 70
Anpassungen für untote Kreaturen..72 Kind Urgathoas..................................116

Anpassungen für untote Kreaturen.,72 Knochencroupier................................117

Abnormes Nervengeflecht................. 74 Knochenfiedler...................................118

Bhuta....................................................75 Lebende Haut.................................... 119 

Darvakka............................................. 76 Leichnam...........................................120 

Eiterscharlatan....................................80 Leichenwurz......................................126 

Entflammter.........................................81 Letzte Wache.....................................127 

Enthaupteter.......................................82 Llorona............................................... 128 

Fahler Herrscher................................ 84 Männlein im Walde...........................129 

Fluxgeist..............................................86 Mortik................................................130 

Galgenleiche........................................87 Mumie................................................ 132 

Gashadokuro.......................................88 Obrussier...........................................138 

Gehäuteter.......................................... 89 Onryo.................................................139 

Geist.....................................................90 Polong................................................140 

Geisterringer.......................................94 Qarinighul........................................... 141 

Gepeinigter......................................... 95 Siabur.................................................142 

Gespenst............................................. 96 Skelett................................................144 

Gholdako.............................................97 Sluagh................................................ 148 

Ghul.....................................................98 Todeskutsche.................................... 150 

Grabesritter.......................................102 Todloser Akolyth...............................152 

Gruftschrecken.................................106 Unlebender........................................ 154 

Härexit................................................110 Untotes Haustier............................... 155 

Hautloser........................................... 112 Vampir............................................... 156 

Hohlschlange.....................................113 Verdorit..............................................166 

Iruxigerippe.......................................114 Wiedergänger...................................168 

Kadaverduellant..... ......................... 115 Zombie................................................170

https://d-nb.info/127268489X


4 LÄNDER DER TOTEN 174
Geb......................................................176 Osirion................................................. 185

Grablande...........................................180 Pfad nach Walenhall......................... 186 

Mzali...................................................182 Shenmen............................................. 187 

Nemrek Noktoria................................183 Ustalav................................................ 188 

Ordellia............................................. 184

5 Der MARSCH DER TOTEN 190
Hintergrund.........................................191 Teil 3: Die Tunnel...............................206

Teil 1: Ein Totes Dorf...........................192 Abschluss........................................... 210

Teil 2: Die Lange Nacht...................202

ANHANG 212
Fähigkeitenglossar............................ 212 Glossar & Index..................................216

Kreaturen nach Stufe...................... 215


