=» Zahlenzerlequng bis 10 (seite 6 bis 15)

Aufwdrmen Punktebilder erkennen
Plusaufgaben rechnen

Taktik zur 10 erg@inzen, Plusaufgaben schreiben
Ausdavertrai ning Zahlen zerlegen

Rechenmauern und -hduser ausfiillen

Nachspielzeit zusatzautgaben

=» Plus und Minus bis 20 ohne Zehneriibergang (seite 16 bis 25)

Aufwdrmen zahten bis 20

Taktik Kieine und groBe Aufgaben
Tauschaufgaben als Rechenstrategie
Ausdauertraini NJ Kleine und groBe Aufgaben losen
Tausch- und Nachbaraufgaben nutzen

Nachspielzeit zusatzautgaben

=» Plus und Minus bis 20 mit Zehneriibergang seite 26 vis 37)

Aufwdrmen  zehneriibergang vorbereiten
Taktik 20er-Feld: Zuerst zum Zehner rechnen
Verdoppeln als Rechenstrategie
Ausdauertr (linm(] Strategien zum Zehneriibergang anwenden
Trick fiir die 9

Nachspielzeit  zusatzautgaben

=» Plus und Minus bis 100 ohne Zehneriibergang (seite 38 vis 47)

Aufwdrmen  zahlen bis 100
Taktik Plus und Minus ohne Zehnerlbergang
Kleine und groBe Aufgaben
Ausdavertraini NQ Rechenstrategien anwenden

Aufgabenfolgen und Rechendreiecke

Nachspielzeit zusatzaufgaben
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=» Plus und Minus his 100 mit Zehneriibergang (seite 48 bis 59)

Aufwdrmen
Taktik

Ausdauertraining

Nachspielzeit

Hundertertafel und Zahlenfolgen ergénzen
Plus und Minus mit Zehnerlbergang
Aufgaben am Rechenstrich ldsen

Addition und Subtraktion in Schritten
Geschicktes Rechnen in Schritten
Umkehraufgaben

Zahlenmauern und Muster

Zusatzaufgaben

=» Multiplizieren (seite 60 bis 71

Aufwdrmen
Taktik

Ausdauertraining
Nachspielzeit

Kernaufgaben (§sen: 2er-, Ser- und
10er-Reihe

Kernaufgaben, Nachbaraufgaben und
Tauschaufgaben rechnen

Malaufgaben rechnen

Zusatzaufgaben

=» Muitiplizieren und Dividieren (seite 72 bis 80

Aufwdrmen
Taktik
Ausdauertraining

Nachspielzeit

Kernaufgaben lésen
Umkehraufgaben rechnen und finden

Geteiltaufgaben und Malaufgaben rechnen
Umkehraufgaben finden und rechnen

Zusatzaufgaben



