=» Rechnen mit Ldngen (seite 6 bis 17)

Aufwdrmen
Taktik
Ausdavertraining

Nachspielzeit

Ldngen in mm, cm, m, km angeben
Strecken messen

Strecken messen und berechnen
Angaben aus Schaubildern entnehmen

Strecken berechnen
Angaben aus Schaubildern entnehmen

Zusatzaufgaben

=» Rechnen mit Euro und Cent (seite 18 bis 27)

Aufwdrmen
Taktik
Ausdavertraining
Nachspielzeit

Geldbetrage bestimmen und vergleichen
Geldbetrdge bestimmen, passende Fragen finden
Geldbetrige bestimmen, passende Fragen finden
Zusatzaufgaben

=» Zeitpunkte und Zeitspannen (seite 28 bis 39)

Aufwdrmen
Taktik
Ausdavertraining

Nachspielzeit

Uhrzeiten, Zeitpunkte und Zeitspannen
bestimmen

Zeitspannen bestimmen
Informationen aus Tabellen entnehmen

Zeitspannen bestimmen
Informationen aus Tabellen entnehmen

Zusatzaufgaben

=» Rechnen mit Gewichten (seite 40 bis 51)

Aufwdrmen
Taktik

Ausdauertraining

Nachspielzeit

Bibliografische Informationen
http://d-nb.info/1254068317

GroéBenangaben in g und kg umwandeln
Gewichte bestimmen

Gewichte berechnen
Informationen aus Abbildungen entnehmen

Gewichte bestimmen
Informationen aus Schaubildern entnehmen
Gewichtsanganben umrechnen

Zusatzaufgaben
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http://d-nb.info/1254068317

-» Daten sammeln und vergleichen (seite 52 bis 61)

Aufwdrmen
Taktik

Ausdauertraining

Nachspielzeit

Strichliste, Kreisdiagramm, Séulendiagramm

Kombinationen finden
Baumdiagramm erstellen

Kombinationen finden
Baumdiagramm erstellen
Wahrscheinlichkeiten einschatzen

Zusatzaufgaben

=» Rechnen mit HohimaBen (seite 62 bis 71)

Aufwdrmen
Taktik

Ausdauertraining

Nachspielzeit

HohtmaBe inmiund |

HohlmaBe in ml und | bestimmen
Mehrgliedrige Sachaufgaben losen

HohlmafBe in mt und 1 berechnen
Mehrgliedrige Sachaufgaben losen

Zusatzaufgaben

=» Fliche und Umfang (seite 72 bis 80)

Aufwdrmen
Taktik

Ausdauertraining

Nachspielzeit

Fléche und Umfang bestimmen

Informationen aus Skizzen entnehmen

Fléchen und Umfang berechnen

Skizzen zeichnen
Fléchen und Umfang berechnen

Zusatzaufgaben



