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PAPAS WERKZEUGKISTE Seite 7

Material, Werkzeug, Maf3e,
Tipps und Techniken

KAPITEL 1: AB GEHT DIE POST  seite 15

Schnecke mit Disenantrieb
Schubkarren-Rennwagen
Hai-Alarm
Gartenschlauch-Murmelbahn
Turbinen-Schildkrote
Pinguin-Flugschule

KAPITEL 2: KNIFFLIGE ZIELE Seite 55

7. Erdmdnnchen-Knockdown

8. Wasserspiel ,Hungrige Raupe”

9. Affen-Wildwasserfahrt

10. Wasserpistolen-Zauberbilder

1. Sackloch-Spiel ,Blinzelnder Wurm”

KAPITEL 3: UBERLEBENSHELFER seite 85
12. Pfiffiger Wirstchendieb

13. Spionage-Sehrohr

14. Explosiver Stolperdraht

15. Taschenlampen-Morsegerat

16. Unterirdischer Tresor

17. Auf der falschen Fahrte

18. Raketenausflug zum Mars
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KAPITEL 4: RATSELHAFTE BAUTEN
19. Eisberg-Getrdankekuhler
20.Schwebender Farbeimer

21. Elefantenrissel-Brause

22. Dynamit-Ollampe

23. Schwimmender Felsbrocken

24. Poolnudel-Anakonda

KAPITEL 5: RAFFINIERTE NATUR

25. Flughafen-Vogelfutterstation
26. Mysteritse Steinkreise

27. Sonnenblumen-Messinstrument
28. Regenbogen-Planzgefal3

29. Insektenhotel mit Pool
30.Videospiel-Szene im Retro-Look
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