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Sandra Pravica: Anstelle eines Interviews:
die Frage nach dem Kosmos

Sandra Pravica: Instead of an interview:
Musings on the the »cosmos«

Hermann August Weizenegger: Design ist Gestaltung
von Produktion, Geselischaft und Moglichkeiten
Hermann August Weizenegger: Design is about
forming production, society and possibilities

Rainer Funke: VerheiRung von Luxus
Rainer Funke: The promise of luxury

Tulga Beyerle: Design und Museum.
Was ist die Aufgabe?

Tulga Beyerle: Beyond the display case:
Design museums as incubator

Pascal Johanssen: Manufakturen und Stil. Uber die
Potentiale des Asthetischen in der Qualitatsproduktion
Pascal Johanssen: Rebooting tradition:

the role of design in upgrading handcrafted products

Marion Godau: Vatermorde. Von der Selbstfindung im
Design und der Uberwindung alter Feindbilder
Marion Godau: Patricide. On selfdiscovery in design
and overcoming old enemy stereotypes.
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