Inhalt

1 Einleitung ... 11
2 Methodik ... 15
21 Lebensgeschichten ............ ... ool 16
2.2 Vonder Erzdhlungzum Code .............civiiiet. 18
2.3 Beobachten ....... .. 20
2.4 Kreisendes Arbeiten ...... .. .. iiiiiiii i, 22
2.5 Diesseits und jenseits des Bildschirms ............... 24
2.6 SAttIQUNG . it it e e 25
3 Gaming als Begriff und Praxis ................. 29
31 EchteSpiele ... ..t 30
3.2 EchteGamer ... ..t i i i i it 33
3.21 Immerdieanderen ....... . iiiiiiiiiiiiiiieaes 34
3.2.2 Spielende Frauen und die Zugehérigkeit .......... 35
3.2.3 AUSOIreNZUNGEN . .ivnii i intnerireenrasniaeansnns 39
3.3 Die Ontologiedes Spielens ..............covviiis 44
3.3 INKOTPOri@rUNG . ovvtr et iiieiie it innnanansnn 47
3.3.2 Ebenender Wahrnehmung .............coivnnn 48
3.4 DerRahmendesSpiels ......c.coiiiiiiiiiiiiiinn.n, 53
3.41 Gewdhlte Ernsthaftigkeit ............... ... ..., 58
4 AbseitsderNorm ...l 63
43 Devianzund Stigma ...t i e 64
4.2 Der Habitus und der Zusammenhalt der Gruppe ..... 68
4.21 Der schitzende Scheindiskurs ........ ..o 72

Bibliografische Informationen E H
http://d-nb.info/1232431044 digitalisiert durch ﬁ 1
B I


http://d-nb.info/1232431044

4.3

5.
5.2

53

621
6.2

6.3

6.4

b.5

74

7.2

Inhalt

DiegefUhlte Norm ... ... ittt 81
4.31 GeschmackundMacht ............. ..o, 82
Gegen-0Orte ...t 93
SpielealsOrte ...ttt 93
Andere Orte .. ......oiiiiriiin i, 96
5.2a Zugriffvoniberall ... ... .. ... i i 97
5.2.2 AndereRegeln ........ . it iiiiiiiiieiireiianann 99
5.2.3 AndereSprache ......... ... ittt 103
Theorien der Gegenorte .........coviiiiniiniineenens 106
5.31 Thirdplaces .......ciiiiiiiiininiinrnnnenaen, 107
5.3.2 Nicht-Orte ........ ittt i it 109
5.3.3 Spiel als Heterotopie ............ccoiviiinennn.. 112
Durchden Spiegel ............coiiiiiiiiin... 119
Spielenim Dazwischen ...........c0v i 120
Schwindende FreirGume ............ciiiiiiiinnnn.n 124
6.2a EntrGumlichung ........ ... it 130
Mdnnerwelten ... ... it i i i 133
6.31 MdannlichkeitundKrise ..............coiiiin, 136
6.3.2 Selbstermdchtigung im Angesicht der Krise ...... 145
6.3.3 Witende Ménnerund die Politik ................. 154
Zum freien Wollen erzogen ...........cciiiiviennnnn 160
6.41 Eskapismus .......iiiiiiiiiii i it 162
6.4.2 DemLebenentrinnen ............. .. 0 i, 164
6.4.3 Libertdrer Paternalismus .............ccoiines. 166
Momente der Machtlosigkeit .................oo.... 169
Weckruf und Opium ...l 171
Machtverschiebungen ............ ... i, 174
711  Heterotopie als Produkt und Boot-Camp ......... 176
72.2 Online-Diskurse .......ciiiiiiiiiiiiiinenennens 179
Aufbegehren ... ... i e e 181
721 Verfremdung ......iiiiiiiiiiiiii i i 182

722 Karneval ... ... i e 185



Inhalt

8 AbschlieBende Gedanken ......................

Literaturverzeichnis

................................



