INHALT

KAPITEL I

FIQUREN 1~

MNIKEN MIT DEM PINSEL *EINFACHE
QEGHEW *SlMPBE KOPFE *HAQRE S AUGEN
2 EMoTloNEN > LAUFEN, SPKlNGE
»HANDE > KIEIDUNG r\é
* RAUME & HINTEKGRUNDE

KAPITEL TC
CHARAKTERE 5L

cooLe KOPFE »< FRISUREN > FAR BAKZeNTE
8AUSMALTECHN UKEN 3 KONTRASTE
z‘iEchsgﬁ!E&qég {,’1 PLEXE é 'GSURE’N )el ZEICHEN-
SPIELE » KLECKSKUNST *SKlZZEREN

KACITEL _
VOGEL. 36

SCHNA BEL, KOPFE KoRPEK * TURNENPES,
TANZEN es & ERNDES FEPERVIEL
*f:SbLH(? UK N ¥1¥ |0 265'6 %EENGW*!Y(OG
STKARTEN
ARTEALL OF FAME

Bibliografische Informat digitalisiert durch
http://d-nb.info/1232192929 . clotalsertdurc



http://d-nb.info/1232192929

KAP(TEL IV
KATZEN o6

qoLe KATZEN = KATZEN MIT CHARAK TER—
% \VoN KolPF BIS SCHWANZ » KATZEN MIT STIL
» ZEICHEN SPIEL »* KATZEN FAMILIE

xMALEN AUF KARTON > PENGS SK(ZZEN-
BUCH # FAULE MIEZEN

KAPITEL X
HUNDE 123

HUBSCHE RUNDE > HUNDE MIT CHARAKTER.
x GROSS, KLEIN, DICK,DUNN % NEUG(ERIGE
KOTER * HUNDETRAINING =BUNTe HUNDE
» HUNDESHOW = ECHTER KERL-

KAPITEL ML
NOCH MEHR. ANREGUNGEN ¢

ANDERE TiEre ZeIcHNEN
* BILPERGESCHICHTEN
% PosT-(Ts & PaST KARTEN
% SPRECHBLASEN 8SCHRIFTZU §€
xWIE GEHTS WEITER ¢



