
INHALT

Kinder sind Forscher und Entwickler 3
Spielzeit ist Entwicklungszeit 5
Die Guck + Reim-Karten 6
Visuelles Lernen 8
Der Reim 8
Thema „Das Meer" 10
Anhang
Die Autorin 11
Die Illustratorin i i

http://d-nb.info/1144896185

