INHALT

Willkommen
1

Bevor wir anfangen
3

Koérpermagie
Zehn Arten, eine Wette mit Hinden und FiiBen
zu gewinnen
5

Geld gilt
Zehn Arten, eine Wette mit Miinzen und Scheinen
zu gewinnen
23

Streichholztricks
Zehn Arten, eine Wette mit Streichholzern

zu gewinnen
39

Ein Blick iiber den Tellerrand
Zehn Arten, eine Wette durch Querdenken
zu gewinnen
55

Streberwissen
Zehn Arten, eine Wette mit besonders raffinierter
Wissenschaft zu gewinnen

69
Wasserwerke
Zehn Arten, eine Wette mit Wasser zu gewinnen
83
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Kiichenkapriolen
Zehn Arten, eine Wette mit Lebensmitteln zu gewinnen
97

Und plétzlich erkennen Sie es
Zehn Arten, eine Wette mit Magie und Tauschung
zu gewinnen
111

Im Nu zum Superhelden werden
Zehn Arten, eine Wette zu gewinnen, indem man
das Unmégliche vollbringt
123

Spiel mit dem Feuer
Zehn Arten, eine Wette mit Kerzen und Streichhdlzern
zu gewinnen
137

Glick gehabt
149

Dank
151



