Inhaltsverzeichnis

GELEITWORT ..... ceseseseessensinne B T 1]
EINLEITUNG (. ooivitvienieccninonacsascascnssnssssiX
DerBegleitfilm .......coooviiiiiiiiiiiiiiiini xi

Ein Wort zur LEGO-Animation.................... Xii

1. DIEGRUNDLAGEN ....cccovevvecccncnscscessl

Wasdubrauchst........oovviiiiiiiiiniiiinnnnn.. 2
Schritt 1: Schnapp direine Kamera................ 3
Schritt 2: Richte dein Studioein................... 4
Einen Kamerahalterbauen .................... 5
BaueeineSzeneauf.........coeeiiiiiiiiinnn, 6
Schritt 3: Animiere! ...ttt 8
Tipps fur deine erste Animation................ 8
Grundlegende Kinematografie ................ 9
Schritt 4: Schau dir deine Animation an........... 10
Schritt 5: Passe die Bildfrequenzan............... 1
Wiegehtesweiter?..........ccoviiiiiiiiiiin, 12

2. MINIFIGUREN ANIMIEREN.........ccccv00000.13

Die Anatomie von Minifiguren ................... 14
Korperhaltungen..........coovviiininnn, 14
Subtile Bewegungen..........ccoviiiiiiiint 17

Korpersprache. .......covvvviiiiniiiiiiininnenn, 19
Einfache Gesten..........ccoviiiiviiiiinninn, 19
Zusammengesetzte Gesten...........ocovnenn 22
Ubung: Gefiihle zeigen............cccevunne. 23

GENEN. . ittt 24
Einefeste Grundlage ..........c.covivviiniin, 24
Der grundlegende Schrittzyklus .............. 25
Tipps zur Animation des Schrittzyklus......... 26
Ungewohnliche Gangarten................... 27

Bibliografische Informationen
http://d-nb.info/1114077518

Gesichtsanimation...........coovcvvviiiiiininnne 28
Ersetzungstechnik flr Puristen................ 28
Ersetzung mit fremden Elementen............ 30
Digitale Gesichtsanimation................... 30

Springen, Fliegen und Schweben ................ 31
TechnikeninderKamera ..................... 31
Levitation fur Fortgeschrittene................ 32

Keine Angst vor Verrenkungen............c.ocuvt. 33
GliedmaBen aus anderen Elementen.......... 34
Figuren mit eingeschrankter

Beweglichkeit animieren.................. 35

Uben, Beobachten und Experimentieren ......... 36

PRINZIPIEN DER ANIMATION ..........c00...37

Ubertreibung. ... vvuuueiieeeieereeeeneeeneeenens 39
Stauchenund Dehnen............ccoovviviinn, 42
- Ubung: SpringenderBall ..................... 43
Zeitliche und raumliche Abstimmung............ 44
Easing...coooviiiiiiiiiiiiiiiiiiii i 46
Ubung: Pendelanimation..................... 48
Einleiten, Weiterfiihren und Zurticksetzen......... 48
BOgeNn....oovviiiiiii i 50
Ubung: Eine Minifigur springen lassen ........ 51
Uberlappende Bewegungen............c........ 52
Unterstiitzende Aktionen.............coooiennen. 55
Platzierung und Bithnenbild ..................... 58
Versuch und Irrtum . ....ooovviiiiineiniieniennes 62

BAUEN FURBRICKFILME .......co0vveeneess 63

Stabile Setsbauen..........ccoviiiiiiiiiiiian, 64
Die Grundplatten festhalten.................. 65
Feste Verbindungen herstellen ............... 66

INHALTSVERZEICHNIS

digitalisiert durch |


http://d-nb.info/1114077518

S.

Instabile Elemente sichern.................... 66

Das Set tGberpriifen.........cooovvieiiennnn.. 67
Bewegungen beim Bauen vorsehen.............. 68
Bewegung......cooiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiea 68
Elemente voneinanderlosen ................. 72
Vielseitigkeit durch modulare Sets ............... 74
Ubung: Ein Set mit einem Raum bauen ....... 76
Spezialeffekte aus LEGO-Steinen................. 78
Ubung: In Rauch aufgehen ................... 79
Baue nur das, was die Kamera sieht .............. 80
VERSCHIEDENE MASSSTABE.................83
MikromaBstab.........cooviiiiiiiiiiiiiinl "..84
MinifigurenmaBstab............c.coiiiiiiiiaiat, 86
MinilandmaBstab............ccooiiiiiiiiiiinal 87
[=To = TaTo] U] o] o7=] 3R 89
Bauanleitung fiir eine Pagano-Puppe............. 91
Little-Guys-MaBstab .............coooveiiiinnt 107
Weitere MaB3stdbe ............coooiviiiiiiiiit, 109
DEIN HANDWERKSZEUG .....cce000e0eeaess111
Kameras......oooviiiiiiiiiinininiiiiiiinenens 112
Worauf duachtenmusst..................... 112
Smartphones und Tablets ................. .. 115
Webcams .....ovvvrniiiiiiiiiiiiiiiiiiin 116
Digitale Kompaktkameras ................... 117
Digitale Spiegelreflexkameras ............... 118
SonstigeKameras.........covvvviiiiiinen 119
Stative und Kamerahalter....................... 120
Ein Stativverwenden......................e 120
Eine Kamerahalterung verwenden........... 121
Eine Kamerahalterung bauen................ 122
Beleuchtung ......covviiiiiiiiiiiiiiniinnennn 124
Grof3e Lampen: Schreibtischlampen ......... 124
Grof3e Lampen: Professionelle
Beleuchtungssdtze............cvvennnnn. 125

n INHALTSVERZEICHNIS

Kleine Lampen: LEGO-Produkte.............. 126
Kleine Lichter: Drittanbieterprodukte ........ 127
Diesunddas .......oovvviiiiiniiiiiiinieninnnns 128
Mikrofone.....c.coveviiiiiiniii i e 130
(0] 3 1] 11 (=] 130
Software- und Hardwarekompatibilitat........... 131
Checkliste zur Kompatibilitdt ................ 131
Stop-Motion-Software..........c....oeieeennn.. 132
Apps fiir Mobilgerdte........................ 133
Desktop-Software........c.covviviiennenn.n. 134
Desktop-Software: Dragonframe............. 135
Deine Animationsausristung ................... 136
7. DIEKREATIVEARBEIT ....ccvvvveevvenesss 137
Brainstorming ........cooviiiiiiiiiiiiiiiiiiiia., 138
Waswidre, wenn—=2.......coeiviiiiinenennn. 141
Die spielerische Vorgehensweise............. 142
Die geplante Vorgehensweise ............... 144
Das Drehbuch schreiben..................oooet 144
Aufbau eines Drehbuchs .................... 144
DerDrehplan ........covvviiiiiiiiiiiennnnen. 146
Das Storyboard..........ccooviiiiiiiiiiiiann, 147
Ubunag: Erstelle ein Storyboard fiir
eine Szene aus deinem Lieblingsfilm!..... 149
Animatic ...oooviniiiiii 150
Arbeitsblatter fiir den Uberblick................. 151
8. KINEMATOGRAFIE UND PRODUKTION ......153
Bildformat........coovviiviiiiiiiiiiiiiiii 154
Bildfrequenz.........c.ovviiiiiiiiiiiiiennennes 156
Alles eine Frage der Einstellung ................. 158
Einstellungsarten ...........0ccoviviiinnnn 158
Kamerabewegung ..........ccovviviiininnen. 160
Bildgestaltung ..........coovvviiiiiinin 164
Es werde Licht - aberssicher!................. 166



Stimmungsbeleuchtung..................... 168
Hartes und weiches Licht.................... 169
Flimmern......ccovveiiiiiiiiiiiiniinnnnn., 170
Logische Lichtfihrung ...................... 171
Jetzt wird’'sscharf.............oooiiiiiiiiinn., 172
Die Belichtung einstellen ....................... 173
Und...Action! .......cooiiiiiiiiiiiiiininnnnn.. 174
. POST-PRODUCTION......c0cut. R I -]
o3 T 176
Verschiedene Artenvon Tonen .............. 177
Tonaufnehmen...........cooooviiiiiina.n. 177
Gerduscheffekte von Dritten nutzen ......... 179
Schnitt..ooviiiiiiii e 180
Schritt 1: Mach dich mit der Software
vertraut ......oiiiiiiiiii 180
Schritt 2: Filmmaterial importieren........... 181
Schritt 3: Die Aufnahmen in die
richtige Reihenfolge bringen............. 182
Schritt 4: Einstellungen kiirzen und
Uberflissiges entfernen.................. 183
Schritt 5: Ubergénge hinzufiigen ............ 184
Schritt 6: Digitale Effekte hinzufiigen......... 186
Schritt 7: Vor- und Abspann hinzufiigen...... 187
Schritt 8: Musik und Gerdusche hinzufiigen ..188
Postproduktion fiir Fortgeschrittene ............ 189
Compositing...cooeveerinreiniarennnnnnn. 190
Vorbereitungen zur lippensynchronen
Vertonung...ocovvvniiiiiiiiiiiniiiinenns 192
Digitale Gesichtsanimation.................. 193
Deinen Film veroffentlichen..................... 195

SCHLUSSWORT ..cccevvcencincennccnccncaness 197

Kritik geben und empfangen.................... 198
Wiegehtesweiter?........ccovvviiiiniiniinnn, 199
Viel Spall ..ovvei i 199
Danksagung................: [ 200
11115] 5 G .1 X |

iINHALTSVERZEICHNIS [T



