
lKU0.lt
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AUKeK uKd Ritter
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"Das LebeK der Ritter
Einmaleins mit 5 und 10 25
Einmaleins mit 2, 4, 6 und 8 26
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Einmaleins mit allen Reihen 29

HlKter Burgrvtauem
Umkehraufgaben 31
Sachaufgaben 32
Maßeinheiten 34
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Uhrzeit 38

Bel deK RecUeKrlttem
Wiederholung 41
Hundertertafel 42
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