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Beim Programmieren ist es doch so, dass die meisten Probleme schon von anderen Entwicklern gelost wurden.

Oftmals gieen diese die Losung dann in fertige Bibliotheken, die nur darauf warten, genutzt zu werden. Das wird
Schrodinger bestimmt gefallen.

Bibliotheken fir Code .....vmmmmnnmeiennenecenannenens 520 Die Welt ist schon fertig ...cuvvvnnininnniicncinns 526
Fremden Code aufSpliren ....ccoeveeeseesssnnesssnsnnns 523

Inhalt 21



Kapitel 21: Die schonen Seiten des Lebens

Einfuhrung in XAML

Seite 527

Auf die Dauer werden Konsolenanwendungen 6de. Auch wenn Schrodinger geduldig die Programmierkonzepte
von C# gelernt hat, wird es Zeit, sich der Oberflichenprogrammierung zu widmen. Endlich Fenster und Schalt-
flichen fiir seine Programme! Die XAML-Technologie scheint da genau das Richtige zu sein! Wird sie doch sowohl
fir Silverlight, Windows, Windows Phone als auch fiir die Windows Universal Platform verwendet. Doch wie in

diese grofle neue Welt am besten eintauchen?
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Die Trennung von Code und Design ist ein wichtiges Konzept, so viel ist klar. Dies kann bereits mit den Code-
Behind-Dateien erreicht werden. Aber fiir grole Anwendungen mit WPF und XAML gibt es etwas Besseres: Das
Entwurfsmuster Model-View-ViewModel, MVVM. Sieht schon mal schén symmetrisch aus. View steht bestimmt
fur Design. Das braucht Schrodinger also unbedingt, sonst kann er sich nicht Profi nennen.
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Datenbindung noch kiirzer - als Seitenressource 588
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Microsoft lisst nicht jede beliebige App in den Windows Store. Wie schon zu Zeiten von Windows 95 sollen
auch bei Windows Store Apps die Anwendungen alle dhnlich zu bedienen sein. Nur haben sich die Regeln fiir
die Designerstellung signifikant verandert. Hierzu gibt es Designrichtlinien, an die sich Schrédinger zu halten
hat. Doch Microsoft sei Dank gibt es da etwas, das ihm schon viel Arbeit abnimmt.
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Ob Erinnerungen, kurze Benachrichtigungen oder Benutzerentscheidungen: Toast-Notifications werden ein-

gesetzt, wenn es etwas zu sagen gibt, das sich den Nutzern iiber alle Anwendungen hinweg aufdringen darf -

und soll.
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Viele Windows-Store-Anwendungen besitzen nicht nur Kacheln, sondern sogar Live-Kacheln. Diese zeigen fur den
Benutzer relevante Informationen an und fithren dazu, dass er die Anwendung hiufiger benutzt. Hort sich an, als
wiirde sich der Aufwand auch fiir Schrodinger lohnen, Live-Kacheln einzubauen.
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Prinzipiell wei8 Schrédinger bereits, wie er auf Dateien zugreifen kann. Aber Universal Windows Platform Apps
sind ja sehr abgeschottet, Sicherheit wird ganz grogeschrieben. Deshalb wird es dort bestimmt nicht ganz so ein-
fach. Alles neu lernen fiir die UWP-Apps muss er aber nicht. Nur ein bisschen was dazulernen. Aber muss man

das nicht sowieso immer?
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