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Vorwort

1 Begriffe wiederholen /
erklaren / festigen

1.1  Bilderratsel (KI. 5-10)

1.2  Wer oder was bin ich?
(KI. 5-10)

1.3 Pyramide (KI. 6-10)

1.4  Zwei Reihen (KI. 5-8)

1.5 Wiederholungswiirfel (KI. 5/6)
1.6 TafelfuBball (KI. 5-10)

1.7  Zeichnen und raten (KI. 7-10)
1.8 Detektivspiel (KI. 5-7)

1.9 Geschichte ins Bild setzen
(Kl. 5-7)

1.10 Scharade oder Skizze (KI. 5-8)

1.11  Geschichte umschreiben
(KIl. 5-10)

1.12 Akrostichon (KI. 5-8)
1.13 Mastermind (KIl. 5-8)
1.14 Kurzgeschichte (KI. 5/6)
1.15 Buchstabensalat (KI. 5/6)
1.16 Trimino (KI. 8-10)

1.17 Begriffsbingo (KI. 5-7)
1.18 Wortfeldkette (KI. 5-8)

1.19  Wer wird Geschichtskonig?
(KI. 5-10)

1.20 Vier Begriffe — einer falsch
(KI. 7-10)

1.21 Flaschendrehen (Kl. 5-7)

2 Zeitraume festigen

2.1  Zeitstrahl vervollstandigen
(KI. 7-10)

2.2 Boccia-Spiel (KI. 7-10)
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O O 00 00 N

10
10

1
n

12
13
13
14
14

17

18
18

19

2.3
2.4

2.5

3.1

3.2
33
34
3.5
3.6
3.7

4.2
43
4.4

4.5

4.6

5.1

5.2
53
5.4
5.5
5.6
5.7
5.8

A-B-C-Spiel (KI. 5-7)

Zugfahrt in die Geschichte
(KI. 5-8)

Zeitstrahl hupfen (KI. 5-7)

Textverarbeitung /
-verstindnis

Lauftext (KI. 5/6)
Bewegte Textarbeit (KI. 5/
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Lickenfiller (KI. 5/6)

Gedichtnistraining
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Ich packe meinen Geschichts-

koffer (KI. 5-7)

Lebendiges Memory® (KI. 5-8)

Zeitreise (Kl. 5-7)

Merken und aufzahlen
(Kl. 5-10)

Was du zum Thema XY wissen

solltest (KI. 5-10)
Orgel-Spiel (KI. 5-10)

Bewegtes Lernen
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Wer steht wo im Volk? (KI.
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Auf und ab (KI. 5/6)

Bewegte Mindmap (KI. 5-7)

Magnetspiel (KI. 5/6)
Eingefroren (Kl. 7-10)
Volksmischung (KI. 5-7)
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