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STEMPELPARK-KIDS

Versteckspielen im Stempelpark

Der drohende Menuk-Test

Viele Informationen

Ein blau-weif3 schimmernder Geist

Eine Karte fiir den Geist

Zu spat

Tom hat eine Idee

Etwas Verbotenes

Von einer Enttauschung zur Nachsten
Timmi bellt laut, sonst passiert nicht viel
Wieder eine Schatzkiste ...

Huhuhu

Der Schlissel

Der Geist trinkt die Flasche aus

Die Moglichkeit, reich zu werden

Herr Stempel besucht die Schule und es gibt gute Noten
Schreibkurs und Illustationskurs
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