4 So funktioniert dieses Buch

6 Wahrnehmung Anlaute héren ° Selbstlaute deutlich sprechen

und horen * Mit der Anlauttabelle arbeiten *

Die Lautstellung im Wort héren * Sprachrhythmus
wahrnehmen: Silbenbégen ziehen, Silben Bildern
zuordnen ¢ Mit Sprache spielen: Zungenbrecher

14 Wortschatz Alltagliche Dinge benennen * Reime erkennen *
Dinge erkennen und beschreiben * Mit Wort-
bedeutungen spielen * Begleiter richtig zuordnen ¢
Wieworter zuordnen ¢ Neue Warter bilden

22 Kommunikation Erklaren, was man mit Gegenstdnden macht ¢
Alltagsszenen beschreiben * Zusammenhdnge
erkldren ¢ Jemandem eine Geschichte erzdhlen °
Etwas begriinden ° Wege beschreiben

30 Grammatik " Begleiter zuordnen ¢ Einzahl und Mehrzahl
erkennen * Einfache Satze bilden * Tunwérter

. flektieren * Zusammengesetzte Worter

" durchschauen * Tunwérter richtig einsetzen

38 Leseférderung: Woérter mit demselben Anlaut erkennen ©
Erste Worter lesen Den Wortsinn schnell erfassen * Anlaute richtig

zuordnen * Worter sinnerfassend ergdnzen *
Woérter einer Kategorie zuordnen * Den Inhalt von
Satzen auf Richtigkeit iiberpriifen
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46 Leseforderung: Textinhalte erfassen ¢ Die richtige Reihenfolge
Texte verstehen von Inhalten erkennen ¢ Einem Text Aussagen
zuordnen * Wortbedeutungen erkennen * Fragen
zu einem Text beantworten

54 So iibst du mit dem Spielebuch
55 Sprachspielebuch zum Basteln
63 Anlauttabelle
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