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1.16.3 Delegierungsmethoden

Rezept: Tabellen in Abschnitte unterteilen

1.7.1 Eine Datenstruktur mit Abschnitten erstellen
11.17.2 Abschnitte und Zeilen zahlen

1173 Zellen zurlickgeben

1.17.4 Titel fir Uberschriften erstellen

11175 Einen Abschnittsindex erstellen

1.17.6 Abweichungen im Index beheben

11.17.7 Delegierungen in unterteilten Tabellen

Rezept: Gruppierte Tabellen erstellen
Rezept: Header und Footer anpassen

1n.20 Gruppierte Tabellen mit verschiedenen Zellentypen und -hdhen erstellen

11.21

1n.20. Gruppierte Voreinstellungstabellen erstellen

Mehrfache Drehtabellen erstellen
1.21.1 UlPickerView-Ansichten erstellen

11.22 Rezept: Einen Picker mit Ansichten verwenden

11.23 Rezept: UlDatePicker verwenden

11.23.1 Die Datumsauswahl erstellen

1.24 Ein letzter Punkt: Datumsangaben formatieren

1.25 Zusammenfassung
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Verbindungen mit GameKit und Bonjour

1241

12.2

12.3
12.4

12.5
12.6
12.7

12.8

12.9

Rezept: Einfache GameKit-Dienste bereitstellen
1211 GameKit-Einschrankungen fur Bluetooth
1212 Gerate-Einschrankungen

121.3 Sitzungen

12.1.4 Server, Clients und Peers

12.1.5 Die Verbindungsaufnahme mit dem Peer
121.6 Daten senden und empfangen

1217 Statusanderungen

12.1.8 Eine GameKit-Hilfskiasse erstellen

Rezept: Hinter die Kulissen schauen
Rezept: Komplexe Daten mit GameKit libertragen

Rezept: Der Voice Chat-Dienst von GameKit
12.4.1 GameKit als Vermittler
12.4.2 Voice Chat implementieren

Rezept: Einen iPhone-Server mit Bonjour erstellen
Rezept: Einen Mac-Client fiir einen Bonjour-Dienst des iPhones erstellen

Rezept: Die Einschrankungen von GameKit umgehen
12.71 Die Zwischenablage des iPhones nutzen

12.7.2 Daten speichern

12.7.3 Daten abrufen

12.7.4 Verantwortungsvoller Umgang mit der Zwischenablage
Rezept: Gemeinsame Spiele auf iPhone-Gerdten mithilfe
von BonjourHelper

12.8.1 Bonjour-Namen und Ports registrieren

12.8.2 Duplexverbindungen

12.8.3 Datenlesen

12.8.4 Verbindungen schlieRen

»Online«-Verbindungen mit GameKit erstellen

12.10 Ein letzter Punkt: Dienste suchen

1211 Zusammenfassung

Netzwerke

134
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Rezept: Den Netzwerkstatus iiberpriifen
Rezept: Die Klasse UlDevice um die Netzwerkanbindung erweitern
Rezept: Anderungen des Verbindungszustands erkennen
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13.4 Rezept: IP- und Hostinformationen abrufen

13.5 Rezept: Verfiigbarkeit von Websites iberpriifen

13.6 Rezepte: Synchrone Downloads

13.7 Rezept: Asynchrone Downloads

13.8 Rezept: Authentifizierungsanforderungen verarbeiten

13.9 Rezept: Den Schliisselbund zum Speichern sensibler Daten verwenden
13.9.1 Der Schliisselbund-Wrapper
13.9.2 Dauerhafte Speicherung von Schlisselbunddaten

13.10 Daten mit POST hochladen
13.10.1 NSOperationQueue

13.11 Rezept: Daten hochladen
13.12 Rezept: Schliisselbunde in mehreren Anwendungen verwenden

13.13 Rezept: XML-Daten in Baumstrukturen umwandeln
13.13.1 Einen Parserbaum erstellen
13.13.2 Die Baumergebnisse verwenden
13.13.3 Baume einreiflen

13.14 Rezept: Einen einfachen Webserver erstellen
13.15 Ein letzter Punkt: FTPHelper
13.16 Zusammenfassung

Geratefahigkeiten
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14.1 Rezept: Elementare Gerdteinformationen abrufen

14.2 Gerdtevoraussetzungen angeben
14.2.1 Gerateanforderungen hinzufiigen

14.3 Rezept: Zusatzliche Gerdteinformationen abrufen

14.4 Rezept: Den Ladezustand des Akkus {iberwachen

14.5 Rezept: Den Anndherungssensor aktivieren und deaktivieren
14.6 Rezept:Wo ist »oben«?

14.7 Rezept: Objekte anhand von Beschleunigungsmesswerten
auf dem Bildschirm verschieben

14.8 Rezept: Die Gerateorientierung erkennen

14.9 Schiittelbewegungen mit Bewegungsereignissen erkennen
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14.m Ein letzter Punkt: Den verfiigbaren Festplattenspeicher ermitteln
14.12 Zusammenfassung
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Audio, Video und MediaKit

15.1

15.2
15.3
15.4
15.5
15.6
15.7
15.8
15.9

15.10 Rezept: Audioauswahl mit dem MPMediaPickerController

Rezept: Audiowiedergabe mit AVAudioPlayer

15.1.1  Einen Audioplayer initialisieren

15.1.2  Audiopegel (iberwachen

15.1.3  Wiedergabeposition bestimmen und wahlen
15.1.4 Das Ende der Wiedergabe erkennen

Rezept: Schleifenwiedergabe

Unterbrechungen der Audiowiedergabe handhaben
Rezept: Wiedergabe auch im Standby-Modus
Audioaufnahme

Audioaufnahme mit Audio-Queue

Rezept: Videowiedergabe mit dem Media Player
Rezept: Videoaufnahme

Rezept: Filme auswahlen und bearbeiten

15.11 Medienabfragen erstellen

15.11.1 Eine Abfrage erstellen
15.11.2 Pradikate verwenden
15.11.3 Geschwindigkeitsprobleme

15.12 Rezept: MPMusicPlayerController verwenden

15.13 Ein letzter Punkt: Zusétzliche Eigenschaften des VideoPlayers

1514 Zusammenfassung

Push-Benachrichtigungen

16.1

Einfiihrung in Push-Benachrichtigungen

16.1.1 Wie funktionieren Push-Benachrichtigungen?
16.1.2 Unterstitzung fiir mehrere Provider

16.1.3 Sicherheit

16.1.4 Einschrankungen von Push-Benachrichtigungen

16.1.5 Ein Push-System einrichten

16.1.6 Einen neuen Anwendungsbezeichner erstellen
16.1.7 Ein SSL-Zertifikat anfordern

16.1.8 Push-spezifische Profile
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16.2

16.3
16.4

16.5

16.6
16.7
16.8
16.9

Eine Anwendung registrieren

16.21 Das Gerate-Token abrufen

16.2.2 Auf Fehler bei der Token-Anforderung reagieren
16.2.3 Auf Benachrichtigungen reagieren

Rezept: Das Grundgeriist eines Push-Clients

Nutzdaten fiir Benachrichtigungen erstellen

16.4.1 Lokalisierte Benachrichtigungsdialogfelder
16.4.2 Das Dictionary ins JSON-Format umwandeln
16.4.3 Eigene Daten

16.4.4 Daten beim Start empfangen

Rezept: Benachrichtigungen senden
16.51 Sandbox- und Produktionsumgebung

Rezept: Push-Benachrichtigungen im Einsatz

Der Feedback-Dienst

Push-Benachrichtigungen beim Entwurf beriicksichtigen
Zusammenfassung

Core Location und MapKit
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171

17.2

173

17.4

17.5
17.6
177

17.8
179

Wie funktioniert Core Location?

1711 GPS-Ortung

1712 SkyHook-WiFi-Ortung

1713 Funkmastenortung

171.4 Internetprovider-Ortung

17,5 Die Methoden kombinieren

Rezept: Core Location kurz und biindig

17.21  Eigenschaften von Ortungsdaten

Rezept: Die Geschwindigkeit messen

Rezept: Geschwindigkeit und Abstand berechnen
Rezept: Die Nordrichtung bestimmen

Rezept: Adressen durch Reverse Geocoding ermitteln
Rezept: Den Ort im Kartenbild anzeigen

1777 Die bestmogliche Positionsangabe finden
Rezept: Anmerkungen zum Standort hinzufiigen
Rezept: Kartenanmerkungen erstellen

17.9.1 Anmerkungen erstellen, hinzufligen und entfernen
17.9.2 Anmerkungsansichten
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17.9.3 Anmerkungsansichten anpassen
17.9.4 Auf das Antippen von Anmerkungsschaltflachen reagieren

17.10 Ein letzter Punkt: Geocoding
17.11 Zusammenfassung

Verbindung mit dem Adressbuch

18.1 Rezept: Mit dem Adressbuch arbeiten
18.1.1  AddressBookUI
18.1.2 AddressBook
18.1.3 ABRecord-Strings abrufen und festlegen
18..4 Einfache Datumseigenschaften
18.1.5 Mehrwertige Datensatzeigenschaften abrufen und festlegen
18.1.6 Eigenschaften fiir Adressen und Instant Messaging
18.1.7 Mit Adressbuchbildern arbeiten
18.1.8 Datensatze erstellen, hinzufligen und l6schen
18.1.9 Kontakte suchen
18.1.10 Mit Gruppen arbeiten
18.1.11 ABContact, ABGroup und ABContactsHelper

18.2 Rezept: Das Adressbuch durchsuchen

18.3 Rezept: Zugriff auf Bilddaten

18.4 Rezept: Personen auswahlen

18.5 Rezept: Die Eigenschaften in der Kontaktauswahl einschranken
18.6 Rezept: Neue Kontakte hinzufiigen

18.7 Rezept:Vorhandene Kontakte bearbeiten

18.8 Rezept: ABUnknownPersonViewController

18.9 Ein letzter Punkt: Zufallsbilder hinzufugen

18.10 Zusammenfassung

Core Data

19.1  Einfithrung in Core Data
19.1.1  Modelldateien erstellen und bearbeiten
19.1.2 Headerdateien erstellen
19.1.3 Einen Core Data-Kontext erstellen
19.1.4 Neue Objekte hinzufugen
19.1.5 Die Datenbank abfragen
19.1.6 Anderungen erkennen
19.1.7 Obijekte entfernen
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19.2 Rezept: Core Data als Datenquelle fiir Tabellen verwenden
19.3 Rezept: Core Data in Suchtabellen
19.4 Rezept: Datenbearbeitung in Core Data-Tabellen

19.5 Rezept: Widerrufs- und Wiederherstellungsmaglichkeiten
in Core Data-Tabellen hinzufiigen

19.6 Zusammenfassung

StoreKit: Anwendungsinterner Produktverkauf

20.1 Erste Schritte mit StoreKit
20.2 Test-Accounts erstellen

20.3 Neue anwendungsinterne Produkte erstellen
20.3.1 Den Abschnitt zur Preisgestaltung ausfullen
20.3.2 Produktangaben hinzuflgen
20.3.3 Einen Screenshot der Verkaufsoberflache einreichen
20.3.4 Entwicklergenehmigung

20.4 Die Anwendung einreichen
20.5 Die grafische Benutzeroberflache gestalten

20.6 Zusatzprodukte verkaufen
20.6.1 Vor dem Test vom iTunes-Account abmelden
20.6.2 Die Steuerung nach dem Verkaufsvorgang zuriickgewinnen
20.6.3 Kaufvorgdnge registrieren
20.6.4 Einkdufe gebiihrenfrei wiederholen
20.6.5 Mehrere Artikel kaufen
20.6.6 Verzdgerungen beim Registrieren von Kaufvorgangen

20.7 Kaufbestatigungen tiberpriifen
20.8 Zusammenfassung

Bedienungshilfen und andere iPhone OS-Dienste

24

211 VoiceOver zu Anwendungen hinzufligen
2111 Bedienungshilfen in Interface Builder
211.2  Bedienungshilfen im Code einrichten
2113 Bedienungshilfen im Simulator testen
21.1.4 Bedienungshilfen auf dem iPhone testen
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21.2 Rezept: Eigene Einstellungs-Bundles hinzufiigen
2121 Das Programm »Einstellungen«
21.2.2 Vermeiden Sie sensible Informationen
2123 Das Einstellungsschema
21.2.4 Ein Einstellungs-Bundle definieren
21.2.5 Einstellungen und Benutzer
21.2.6 Benutzervoreinstellungen abrufen

21.3 Rezept: URL-gestiitzte Dienste erstellen
21.3.1 URL-Schemas verwenden
21.3.2 Nachteile von Diensten
21.3.3 Anwendungsibergreifende Eigenwerbung
21.3.4 Schemaregistrierung: Den URL deklarieren
21.3.5 Schemaregistrierung: Die Handler-Methode hinzufiigen
21.3.6 Die Steuerung an die aufrufende Anwendung zurlickgeben
21.3.7 Eigene Schemas implementieren

21.4 Zusammenfassung

Schliissel in Info.plist

Stichwortverzeichnis
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