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3.3.2.1 Die SLIM-Methode fiir den Entwicklungsaufwand
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3.4.2 Ausgewdhite Tools und Aufwandschétzinfrastrukturen
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3.4.2.3 Die Function Point Analyse mit dem SCOPE-Tool
3.4.2.4 Das SOFT-CALC Tool von Sneed

3.4.2.5 Das COCOMO Il Tool von Boehm

3.4.2.6 COSTAR von Systemstar

3.4.2.7 Die Function Point Workbench von Charismatek
3.4.2.8 Dier ISBSG-Informationsservice

3,4.2.9 Einfache Web-Applikationen fiir die Aufwandschétzung
3.4.2.10 Web-basierte Infrastrukturen zur Aufwandschétzung
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