Inhaltsverzeichnis

VOIWOTt . . . o . o e e e e e e e e e e e e e e 5
Abbildungsverzeichnis . ............ ... ... ... ..., 15
Abkiirzungsverzeichnis . . . . .. ... L L L 17
A. Einleitung ............ . ... .. . .. . ., 23
1. Gegenstand und Zielsetzung der Arbeit . .. ............ 23
II. GangderUntersuchung ........................ 24
B. \VirtuelleWelten . ........................... 27
I.  Begriffsdefinition der virtuellen Welt ... ............. 27
II.  Geschichtliche Entwicklung . . . ... ... ... ....... ... 28
Geschichtliche Entwicklung des Internets . . . .. ... ... 28
Geschichtliche Entwicklung der virtuellen Welten . . . . .. 29

III. ArtenvonvirtuellenWelten . . ... ................. 32
MMORPGS © o v it et e e e et et et et e e e e 33

a) Uberblick . ............ . . ... i, 33

b) ErlésmodellederHersteller .. .............. 33

c) Technische Grundlagen .................. 34

aa) Online-Verbindung .................. 34

bb) Technische Plattform . ................ 34

cc) Kommunikation .................... 35

(1) Client-Server-Kommunikation . ........ 35

(2) Peer-to-Peer-Kommunikation ......... 37

d) Spielablauf . ... ... ... ... . ... .. .. 38

aa) Wahl eines Charakters . ............... 39

bb) Spielprinzip . ......... ... .. .. .. ..., 40

cc) Handel ................ ... ... .... 42

dd} Interaktion mit Mitspielern . ............ 43

SozialeWelten . . . ... ... ... ... .. . .. ... .. 44

a) Uberblick . . . ... .o v it . 45

b) Technische Grundlagen .................. 46

c) ,Spiel“ablauf ............. ... . . ... .. 47

aa) Wahl eines Charakters . ............... 47

bb) Nutzungsméglichkeiten ............... 48

aaa) Kommunikation . ................ 48

bbb)Kreation .............. ... ..., 48

ccc) Handel . ... .................. 50

cc) Beispiele fiir die Nutzung sozialer Welten . . . .. 51

7

Bibliografische Informationen
http://d-nb.info/1002580099

digitalisiert durch IEI
BLIOT)

L
E

HEJ


http://d-nb.info/1002580099

Inhaltsverzeichnis

Iv.

—

1L

Wirtschaftliche Bedeutung und tkonomische Auswirkungen von

virtuellen Welten auf die Realitdt . . .. ... ... ......... 52
1. Wirtschaftliche Bedeutung von virtuellen Welten . ... .. 52
a)  Markt fiir Onlinespiele weltweit . ... ........, 52
b) Markt fiir Onlinespiele in Deutschland . . .. .. ..., 53
c) Verteilung der Nutzer auf die virtuellen Welten . . . . . 54
2. Auswirkungen des Handels in virtuellen Welten auf die reale
Wirtschaft . ... ......... ... . ... .. . ... ... 56
a) HandelinsozialenWelten .. ............... 56
b} HandelinMMORPGs . . . .. .. oo v vt 59
aa) Real Money Trading . . ................ 59
bb) Folgen des Real Money Trading . . ... ...... 62
aaa) Goldfarming . .................. 63
bbb) Einsatz technischer Modifikationen . . . . .. 64
3. Ausblick ........ ... . .. .. . . 64
Rechtliche Problemstellungen in virtuellen Welten . . ... ... 65
Die Rechtsnatur von virtuellen Gegenstinden ... ..... ... 69
EinordnungalsSache ............... ... .. .. ... 70
1. Sachqualitit virtueller Gegensténde . . ... ... ...... 70
a) Kriterien fiir den Sachbegriff . ... ........... 70
b) Sachqualitdt virtueller Gegenstdnde . .......... 71
c) Sachqualitit virtueller Gegenstinde aufgrund ihrer
Abspeicherung .. ............. ... .. .. 74
d) Zwischenergebnis . . .......... ... .. ... .. 76
2. Analoge Anwendbarkeit von § 90 BGB auf virtuelle
Gegenstinde . . . ... .. .. ... i 76
3.  Sachqualitét von virtuellen Gegensténden als Bestandteil von
Computerprogrammen . . . . . ... v e ot o s e s 0o b 77
a) Meinungsstand .. ... ..., . .. . ., 77
b) Entscheidung .............. ... ... ... 79
aa) Vergleich mit Druckschriften ... ......... 79
bb} Notwendige Verkérperung eines Computerpro-
QTAINIMS . v v v v o v v v e s e o e e s 81
cc) Einfluss des Schuldrechtsmodernisierungsgesetzes 85
dd) Zwischenergebnis . .................. 86
4. Anerkennung von Eigentum analog § 903 BGB an virtuellen
Gegenstdnden . . . ... ... ..o 86
5. Virtuelles Eigentum in der deutschen Rechtsdiskussion . .. 87
EinordnungalsGegenstand ., . ... ... .......... ..., 89
1. Inhalt des Gegenstandsbegriffes .. .. ... .......... 89
2. Items und Spielfiguren als Gegenstdnde . . .......... 93
a) Individualisierbarkeit . . . ... .. ... ... ..., 93
b} Zukommen eines Vermdgenswertes . . . . . ... .. .. 94



Inhaltsverzeichnis

c) Objekt der natiirlichen Welt . . ... ... ... ..... 97
d) Rechtsmacht ......................... 98
e) Zwischenergebnis . . ... ...... ... ... ..., 100
II. Immaterialgiiterrecht . . ... ... ..... ... ... ..., 100
1. Anwendbarkeit des Urheberrechtsgesetzes . ... .... .. 102
a) Einordnung des Computer,spiels* . ........... 102
aa) Einordnung als Computerprogramm .. ...... 106
(1) Programmbegriff . ... ... ....... ... 106
{a) Programmausgaben als Ausdrucksformen 109
(b) Erweiterter Programmbegriff . ... ... 111
(c) Zwischenergebnis . ............ 114
(2) Schutzvoraussetzungen . ............ 114
(a) Personliches Schaffen . . . ........ 115
(b) GeistigerGehalt . ............. 117
(c) Wahrnehmbare Formgestaltung . . ... 117
(d) Individualitat ............... 118
(e) Zwischenergebnis . ............ 121
bb) Einordnung als Film- bzw. filmédhnlich geschaffe-
mesWerk .. ...... ... .. .. . . 121
(1) Filmeigenschaft ................. 122
(a) Grundvoraussetzung eines bewegten
Geschehensablaufs . ........... 122
(b) Herstellungsverfahren . .. .. ... ... 122
(c) Gegenstand der filmischen Darstellung . 124
(d) Bedeutung der Interaktivitat . ... ... 126
(e) Zwischenergebnis .. ........... 130
(2) Schutzvoraussetzungen . . ........... 131
(a) Personliches Schaffen . ... ....... 131
(aa) Untrennbare Einheit von Computer-
programm und Bildausgabe . ... 131
(bb) Zufallsgeneratoren .. ........ 133
{cc) Interaktivitdt des Spielers . . . . .. 135
(dd) Zwischenergebnis . ......... 135
(b) GeistigerGehalt . ............. 135
(c) Wahrnehmbare Formgestaltung . . . .. 136
{d) Individualitat ............... 136
(aa) Genereller Ausschluss der Indivi-
dualitdt ................ 137
(bb) Ermittlung der Individualitit . . . . 138
{e) Zwischenergebnis .. ........... 141

cc) Einordnung virtueller Welten als Multimediawerk 141

(1)

Generelle Anerkennung des ,,Multimediawer-
kes“ . ... 142



Inhaltsverzeichnis

10

dd)

{2) Anwendung fiir herkémmliche Onlinewelten
(3) Anwendung fiir nutzergenerierte Onlinewel-
ten . . .. e e e e
(4) Zwischenergebnis . ...............
Konsequenz fiir die Einordnung virtueller Gegen-
stdnde . . . . ... e e
(1) Rechtliche Konsequenzen aus der Doppelna-
TUr . . . e e e e e e
(2) Virtuelle Gegenstiinde als Computerprogramm
(a) Erscheinungsformen in herkémmlichen
Onlinewelten . . ... ... ... .....
(b) Erscheinungsformen in nutzergenerier-
ten Onlinewelten . ............
(aa) Erstellung von Avataren und Objek-
ten mit den Meniioptionen einer
nutzergenerierten Onlinewelt
{(bb) Benutzung einer inkorporierten
Programmiersprache . . . ... ...
(3) Virtuelle Gegenstinde als Teil eines Compu-
terprogramms . .. ... ... .00 ...,
(a) Die Schutzfdhigkeit von Werkteilen . . .
(b) Schutzfihigkeit von Werkteilen eines
Computerprogramms in Onlinewelten
(4) Virtuelle Gegenstinde als filmihnliches Werk
(a) VirtuelleFiguren . . ............
(b) Programmierte Animationen .. ... ..
(c) Betrachtung aus verschiedenen Blick-
winkeln .. .................
(5) Virtuelle Gegenstidnde als Teil eines filméhn-
lichenWerks .. .................
(a) Meinungsstand beim herkémmlichen
Filmwerk ..................
(b) Einordnung fiir das filmidhnliche Werk
der Onlinewelt . . ... ..........
(6) Zwischenergebnis . . ..............

(1

Figurenschutz virtueller Gegenstdnde . .........
aa) Virtuelle Gegenstinde als Kunstwerke .. .....

Grundlagen . . ... ... ....... . ...,
{a) Schutzgegenstand und Formgebung . . .
(b) Persinliches Schaffen . ... .......
(c} Abgrenzung zwischen reiner und ange-
wandterKunst .. .............

143

144
146

146

146
148

149

151

151

154

158
158

159
160
160
161

161

162

163

164
165
166
166
166
167
169



c)

d)

Inhaltsverzeichnis

(aa) Items in herkémmlichen Online-
welten . . ......... .. ...,
(bb) Spielfiguren in herkémmlichen
Onlinewelten . . .. ... ... ...
(cc) Giiter in nutzergenerierten Online-
welten . ................
(d) Zwischenergebnis . ............
(2) Schopferische Qualitat . . ...........
{a) Kunstwerkschutz in herkémmlichen
Onlinewelten . . ... ... ........
(aa) Spielfiguren .............
(bb) Items . . ... ... ... ... ...
(b) Kunstwerkschutz in nutzergenerierten
Onlinewelten . . .. ............
{aa) Ausgangsformen ...........
(bb) Nutzergenerierte Items . ... ...
(cc) Zusammengestellte Avatare . . . . .
(dd) Sonderproblem: Abbilder der Reali-
|, e
(ee) Zuerkennung des geistigen Eigen-
tums durch den Betreiber . . . . . .
(c) Zwischenergebnis .. ...........
(3) WerkederBaukunst . . .. ...........
bb} Figurenschutz . ....................
Sonstige urheberrechtliche Einordnungen .. ... ...
aa) Lichtbildschutz ....................
bb) Datenbankwerk . ...................
cc) Unbenannte Werkart . ................
Zwischenergebnis . . . ... ..... ... .. 0L

2. Immaterialgiiterrecht sui generis an virtuellen Gegenstinden

a)
b}

c)

d)
IV. Ergebnis

Geistiger Rechtsgegenstand . . .. ... .........
Absolutheit ............ ... . ... .. ...
aa) Abhingigkeit von technischer Realisierung
bb) Abhingigkeit von Vertragsbeziehung ... ... ..
(1) Stellung des Domaininhabers ... ... ...
(2) Stellung des Nutzers von Onlinewelten
Anerkennung durch die Rechtsordnung . ... .....
aa) Argumente fiir eine immaterialgiiterrechtliche
Zuordnung . . ..o .. e
bb) Numerus clausus der Immaterialgiiterrechte . . . .
Zwischenergebnis . . . . ........ .. ... 0.

11



inhaltsverzeichnis

D.
L

1.

12

Vertragliche Rechtsbeziehungen . ... ... ............ 199
Vertragliche Rechtsbeziehungen zwischen Betreiber und Nutzer . 199
1. Softwaretliberlassung . .. ....... ... ... . ... .. 200
a] Vertraggem.§§4531,4338BGB . ............. 200
b} Urheberrechtlicher Lizenzvertrag . .. .......... 200
c) Unentgeltliche Uberlassung der Zugangssoftware ... 201
aa) Zuwendung . ... ... ... 201
bb) Entreicherung . .................... 201
cc} Unentgeltliche Bereicherung . . . . ... ... ... 202
dd) Einigsein itber Unentgeltlichkeit der Zuwendung . 202
ee) Zwischenergebnis . . ... .............. 202
2. NutzungdervirtuellenWelt . .. ... ............. 203
a) Vorgehensweise der rechtlichen Qualifikation .. ... 203
b} Leistungsbeschreibungen von Betreibern und Nutzern
virtueller Welten . . . ... ................ 204
c) Einordnung in Vertragstypen . .............. 208
aa) Dienstvertrag . .. ................... 208
bb) Werkvertrag . ... ...... ... ... .. ..., 209
cc) Pachtverirag .. ........... ... ..., 211
dd) Verwahrung ...................... 212
ee] Mietvertrag . . . ... ... ... v 213
(1) Tauglicher Vertragsgegenstand . . ... ... . 213
(2) Bestimmtheit der Mietsache ... ... .. .. 214
{3) Uberlassung des Gebrauchs . ......... 214
(4) Erhalten des Mietgebrauchs . .. .. ... .. 215
(5) Entgeltlichkeit . ... .............. 215
ffy Lethe ......... ... ... 216
gg) Typengemischter Vertrag . .. ............ 217
3. Einheitlicher Vertrag der Softwareiiberlassung und
Servernutzung . . . .. . ... h e e 217
4. Ergebnis ... ... ... ... e 218
Vertragliche Rechtsbeziehungen zwischen (potentiellen) Teilneh-
mern einer Onlinewelt untereinander . ... ............ 219
1. Dauerhafte Uberlassungen ... ................. 220
a) Dauerhafte Uberlassungen mit monetérer Gegenleistung 220
b) Dauerhafte rein spielinterne Uberlassungen . . . . . .. 223
aa) Keine reine Spielmodalitat . . .. ... ... ..., 223
bb) Vertragstyp . . ... . oot i 225
c) Vertragliche Nebenpflichten . .. ............. 226
d} Gewidhrleistung .. ............ .. .. .. ... 228
aa) §311aBGB . ... ... ... .. . oL 228
bb) §453IIBGB . ... ... ... v 229
cc) §453IIBGBanalog . ................ 230



-

IL

IIL.

Inhaltsverzeichnis

dd) Entsprechende Anwendung der §§ 434f. BGB . . .
aaa) § 435 BGB entsprechend . ... ........

bbb) § 434 BGB entsprechend .. ..........
2. Zeitweise Uberlassungen . . . . ... ... ...........
3. Ergebnis ...... ... . . i e
Ubertragbarkeit virtueller Gegenstiinde . . . ... .........
Sachverhalt . ... ... ... ... . .. . i e,
1. Ubertragungvontems . . . ... ..o v v v v v
2. Ubertragung des Spielcharakters . ... ............

Rechtliche Wiirdigung der Ubertragung virtueller Gegenstdnde
1. Ttems . . . vt e e e e e
a) Meinungsstand .. ... ... ... o oo
b) Einordnung . ....... ... . oo
aa) Keine analoge Anwendbarkeit der §§ 929ff. BGB .

bb) Keine Ubertragung durch Realakt wegen Forde-
rungsabtretung . . . ... ... o oL,
2. Spielfiguren . ... ... ... ... i e
3.  Urheberrechtlich geschiitzte Gestaltungen . . . ... .....
a) Anwendbarkeit des Erschopfungsgrundsatzes . . . . . .
b) Voraussetzungen . .............. . .c.....
Ausschluss der Ubertragbarkeit . . .. ................
1. Ausschluss der Ubertragbarkeit eines Accounts . . ... ..
a) Zustimmungserfordernis bei Vertragsiibernahmen .
b) VerstoB gegen § 242 BGB bei Verweigerung .. .. ...
2. Ausschluss der Ubertragbarkeit vonItems . . . .. ......
a) Vereinbarung iiber Ausschluss der Abtretbarkeit .
b) AbtretungsverbotinAGB .. ......... .. ...,

aa) Mboglichkeiten der Einbringung der
Endnutzerlizenzvereinbarungen . . . ... ... ..
bb) EULAAlsAGB . ... ... ...,
cc) Einbeziehung .. ............ ... ... .
(1) Versuchte Einbeziehung ,bei“ Erwerb der
Software . ... ...... ... ...,
(2) Versuchte Einbeziehung bei Abschluss des
Onlinenutzungsvertrages . .. . ... .....
dd) Uberraschende Klausel . ...............
ee) Inhaltskontrolle . ...................
{1) Widerspruch zum Erschdpfungsgrundsatz,
§17IIUhG ........ ... .......
(2) Sonstige Abweichung von wesentlichen
Grundgedanken der gesetzlichen Regelung

230
231
233
236
236

239
239
239
240
241
241
241
242
242

243
245
246
246
248
249
250
250
252
255
256
256

257
257
258
259
260
261
262
262

263

13



inhaltsverzeichnis

(3) Gefdahrdung des Vertragszweckes durch ein
Ubertragungsverbot . . . ... .. .......
(4) Interessenabwigung gem. § 307 I 1 BGB
(a) Interessen der Betreiber von Onlinewel-

ten . . ... e e e
(b) Interessen der Teilnehmer von Online-
welten . ... ... .
(c) Interessenabwdgung . ...........
(d) Zwischenergebnis der Inhaltskontrolle
ff) Zwischenergebnis ... ... ... ..........
3. Ergebnis ......... ... .. ...
F. Zusammenfassung ...........................
Literaturverzeichmnis . . . . . ... ... ... ... .. . .. ... ...

14



	IDN:1002580099 ONIX:04 [TOC]
	Inhalt
	Seite 1
	Seite 2
	Seite 3
	Seite 4
	Seite 5
	Seite 6
	Seite 7
	Seite 8

	Bibliografische Informationen
	http://d-nb.info/1002580099



