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8.5.9 Anheben 754 
8.5.10 Rotation 757 
8.5.11 Sweep 759 
8.5.12 Polykörper 761 
8.5.13 Klicken und Ziehen 764 

8.6 Volumenkörper bearbeiten 765 
8.6.1 Vereinigung 765 
8.6.2 Differenz 765 
8.6.3 Schnittmenge 766 
8.6.4 Überlagern 767 
8.6.5 Kappen 770 
8.6.6 Verdicken 772 
8.6.7 Kanten extrahieren 773 
8.6.8 Aufprägen 773 
8.6.9 Kanten kopieren 774 
8.6.10 Kanten färben 775 
8.6.11 Kanten abrunden 776 
8.6.12 Kanten fasen 777 
8.6.13 Flächen extrudieren 778 
8.6.14 Flächen verjüngen 780 
8.6.15 Flächen verschieben 781 
8.6.16 Flächen kopieren 783 



8.6.17 Flächen versetzen 784 
8.6.18 Flächen löschen 786 
8.6.19 Flächen drehen 787 
8.6.20 Flächen färben 789 
8.6.21 Flächen Material zuweisen 790 
8.6.22 Auf Volumenkörper aufprägen 791 
8.6.23 Volumenkörper trennen 792 
8.6.24 Volumenkörper bereinigen 793 
8.6.25 Hüllenstärke bei Volumenkörper 794 
8.6.26 Volumenkörper überprüfen 795 
8.6.27 In Volumenkörper konvertieren 796 
8.6.28 Änderungsprotokoll löschen 797 
8.6.29 AME-Konvertierung 798 

8.7 Schneiden und Abbilden 798 
8.7.1 2D-Ansicht 798 
8.7.2 2D-Zeichnung 801 
8.7.3 2D-Profil 801 
8.7.4 Schnittebene 802 
8.7.5 Live-Schnitt 804 
8.7.6 Verkürzung hinzufügen 804 
8.7.7 Block erstellen 805 
8.7.8 2D-Abbild 806 
8.7.9 Schnittebenen-Einstellungen 807 
8.7.10 Querschnitt 809 
8.7.11 3D-Schnitt 810 
8.7.12 Geometrie projizieren 811 
8.7.13 Analyseoptionen 812 

8.8 Inventar-Modelle 815 
8.8.1 Detailansichten-Manager 815 
8.8.2 Schnittansichts-Stil 818 
8.8.3 Grundansicht einrichten 822 
8.8.4 Standard-Ansicht/Zeichnungsnorm 824 
8.8.5 Detailansicht 825 
8.8.6 Ansicht bearbeiten 827 
8.8.7 Ansicht aktualisieren 828 
8.8.8 Ansichts-Symbol-Skizze 829 
8.8.9 Ansichts-Projektionen 829 
8.8.10 Projekt-Ansichtseinstellungen 830 
8.8.11 Ansichts-Komponente 830 
8.8.12 Ansichts-Schnitt 831 



833 
833 
833 
835 
837 
838 
838 
839 
840 
841 
842 
842 
843 
844 
845 
846 
847 
847 
848 
848 
850 
852 
853 
855 
856 
858 
859 
860 
862 
863 
864 
864 
865 
865 
866 
867 

869 
869 
869 
870 
872 
872 
875 

Parametrik 
Geometrische Abhängigkeiten 
9.1.1 Abhängigkeiten einstellen 
9.1.2 Autoabhängigkeiten 
9.1.3 Zusammenfallend 
9.1.4 Kollinear 
9.1.5 Konzentrisch 
9.1.6 Fest 
9.1.7 Parallel 
9.1.8 Lot 
9.1.9 Horizontal 
9.1.10 Vertikal 
9.1.11 Tangente 
9.1.12 Glatt 
9.1.13 Symmetrisch 
9.1.14 Gleich 
9.1.15 Anzeigen 
9.1.16 Alle anzeigen 
9.1.17 Alle ausblenden 
Bemaßung 
9.2.1 Abhängigkeiten einstellen 
9.2.2 Linear 
9.2.3 Horizontal 
9.2.4 Vertikal 
9.2.5 Ausgerichtet 
9.2.6 Radius 
9.2.7 Durchmesser 
9.2.8 Winkel 
9.2.9 Konvertieren 
9.2.10 Form der Abhängigkeiten 
9.2.11 Dynamische Abhängigkeiten 
9.2.12 Bemaßungsabhängigkeiten Anzeige 
Parameter verwalten 
9.3.1 Abhängigkeiten löschen 
9.3.2 Parameter-Manager 
9.3.3 Schließen der Parameter-Palette ... 

Referenzen und Verknüpfungen 
OLE-Objekte und Datenlinks 
10.1.1 OLE-Objekt 
10.1.2 OLE-Verknüpfungen 
10.1.3 OLE-Textgröße skalieren 
10.1.4 Datenverknüpfung 
10.1.5 Von Quelle herunterladen 



10.1.6 Zur Quelle 876 
10.1.7 Daten extrahieren 876 

10.2 Hyperlinks und URLs 882 
10.2.1 Hyperlink 882 
10.2.2 Hyperlink-Optionen 884 
10.2.3 URL anhängen 885 
10.2.4 URL lösen 886 
10.2.5 Gehe zu URL 886 

10.3 Referenz 886 
10.3.1 Referenz anhängen 888 
10.3.2 XRef-Palette schließen 894 
10.3.3 XRef anhängen 895 
10.3.4 DWF-Unterlage zuordnen 903 
10.3.5 DGN-Unterlage zuordnen 905 
10.3.6 PDF-Unterlage zuordnen 907 
10.3.7 Bild zuordnen 909 
10.3.8 Bildqualität 914 
10.3.9 Transparenz bei Bildern 914 
10.3.10 Bildmarkierung 915 
10.3.11 Punktwolke zuordnen 915 
10.3.12 Punktwolken-Manager 917 
10.3.13 Punktwolken zuschneiden 918 
10.3.14 Punktwolken-Stil 919 
10.3.15 Punktwolken-Farbmanager 920 
10.3.16 Xöffnen 923 
10.3.17 Xbinden 923 
10.3.18 Zuschneiden 925 
10.3.19 Anpassen 928 
10.3.20 Unterlagenlayer 930 
10.3.21 Rahmen variieren 931 
10.3.22 Unterlagenfang aus 932 
10.3.23 Referenzbearbeitung 933 

11 Schattieren und Rendern 937 
11.1 Visuelle Stile und Kanteneffekte 937 

11.1.1 Visuelle Stile 937 
11.1.2 Visuelle Stile - Befehlszeile 942 
11.1.3 Aktueller visueller Stil 943 
11.1.4 Visuellen Stil speichern 944 
11.1.5 Manager für visuelle Stile schließen 945 
11.1.6 Verdeckt 945 

11.2 Materialien und Einstellungen 946 
11.2.1 Materialien erstellen und zuordnen 946 
11.2.2 Download-Manager 949 



11.2.3 Material-Editor 949 
11.2.4 Materialien zuordnen 952 
11.2.5 Materialien anzeigen 953 
11.2.6 Material-Mapping 953 
11.2.7 Aktuelles Material zuweisen 955 
11.2.8 Alte Materialien konvertieren 955 
11.2.9 Materialien inigirieren 956 

11.3 Lichter, Sonne und Himmel 956 
11.3.1 Lichter 956 
11.3.2 Lichtliste 967 
11.3.3 Alte Lichter konvertieren 967 
11.3.4 Sonne und Standort 968 
11.3.5 Himmelsstatus 970 

11.4 Animationen 971 
11.4.1 Animation erstellen 971 

11.5 Rendern 973 
11.5.1 Render-Umgebungseinstellungen 973 
11.5.2 Render-Belichtung 974 
11.5.3 Render-Voreinstellungen 976 
11.5.4 Render-Einstellungen 980 
11.5.5 Rendern 982 
11.5.6 Ausschnitt rendern 984 
11.5.7 Online Rendern 984 
11.5.8 Render-Fenster 985 
11.5.9 Gerendertes Bild sichern 985 

12 Layout und Ausgabe 989 
12.1 Seite einrichten 989 

12.1.1 Layout 989 
12.1.2 Layout-Assistent 991 
12.1.3 Schnellansicht Zeichnung 994 
12.1.4 Schnellansicht Zeichnung schließen 995 
12.1.5 Schnellansicht Layout 995 
12.1.6 Schnellansicht Layout schließen 995 
12.1.7 In den Modellbereich wechseln 996 
12.1.8 Ins verschiebbare Modell wechseln 996 
12.1.9 Verschiebbares Modell verlassen 997 
12.1.10 Ansichtsfenster im Layout 997 
12.1.11 Ansichtsfenster maximieren 1000 
12.1.12 Ansichtsfenster minimieren 1000 
12.1.13 Ansichtsfenster-Layer 1000 
12.1.14 Einrichten einer Zeichnung 1003 
12.1.15 Miniaturansichten aktualisieren 1008 



12.2 Ausgabe 1009 
12.2.1 Plotten 1009 
12.2.2 Stapelplotten 1014 
12.2.3 Voransicht 1018 
12.2.4 Seiteneinrichtungs-Manager 1019 
12.2.5 Seiteneinrichtung importieren 1020 
12.2.6 Details anzeigen 1021 
12.2.7 Plot-Manager 1022 
12.2.8 Plotstil-Manager 1022 

12.3 Nach DWF/PDF exportieren 1023 
12.3.1 Exportieren 1023 
12.3.2 Export: DWF(x)/PDF (Dialog) 1023 
12.3.3 Export: DWF(x)/PDF (Befehlszeile) 1026 
12.3.4 3D-DWF(x) 1028 
12.3.5 DWF-Format 1029 
12.3.6 Exportieren: Anzeige 1030 
12.3.7 Seiteneinrichtung: Aktuell 1030 
12.3.8 Voransicht 1031 
12.3.9 Optionen für PDF-/DWFrExport 1031 
12.3.10 Exporteinstellungen 1031 
12.3.11 Export 1032 
12.3.12 Layout exportieren 1033 
12.3.13 Automatisches Publizieren 1034 

12.4 Alternative Ausgabeformate 1035 
12.4.1 Im Web publizieren 1035 
12.4.2 Elektronische Übermittlung 1040 
12.4.3 Archiv 1044 
12.4.4 3D-Druck 1047 
12.4.5 Impression 1048 

13 Benutzeranpassungen 1051 
13.1 Arbeitsbereich 1051 

13.1.1 Benutzeroberfläche 1051 
13.1.2 Anpassen-Dialog in reduzierter Form 1055 
13.1.3 Werkzeugpaletten 1056 
13.1.4 Menüdatei laden direkt 1057 
13.1.5 Menüdatei laden indirekt 1057 
13.1.6 Menüdatei entladen 1058 
13.1.7 Importieren 1059 
13.1.8 Export 1060 
13.1.9 Alias bearbeiten 1061 

13.2 Anwendung 1062 
13.2.1 Anwendung laden 1062 
13.2.2 Skript ausführen 1064 



13.2.3 Skript wiederholen 1065 
13.2.4 Anhalten 1065 
13.2.5 Wiederaufnehmen 1066 
13.2.6 Visual LISP-Editor 1066 
13.2.7 Visual Basic-Editor 1068 
13.2.8 VBA-Makro ausführen 1068 
13.2.9 Projekt laden 1069 
13.2.10 VBA-Manager 1070 
13.2.11 VBA-Makro entfernen 1071 
13.2.12 VBA-Ausdruck ausführen 1071 
13.2.13 ARX-Anwendungen 1072 
13.2.14 .NET laden 1073 
13.2.15 Anwendungen automatisch laden 1073 
13.2.16 JavaScript laden 1074 
13.2.17 Exchange 1074 

13.3 Aktionsrekorder 1075 
13.3.1 Aufzeichnung starten 1075 
13.3.2 Aufzeichnung stoppen 1076 
13.3.3 Meldung einfügen 1077 
13.3.4 Basispunkt einfügen 1077 
13.3.5 Pause für Benutzereingabe 1078 
13.3.6 Wiedergabe 1078 
13.3.7 Voreinstellung 1078 
13.3.8 Aktionsmakros verwalten 1079 
13.3.9 Verfügbare Aktionsmakro 1080 

14 Übungen 1081 
14.1 Allgemeines 1081 
14.2 Blattrahmen AI 1081 

14.2.1 Faltmarken 1082 
14.3 PlanstempeyPlankopf 1084 
14.4 Textfeld 1085 
14.5 Wälzlager (2D) 1089 

14.5.1 Zeichnungsvorlage 1090 
14.5.2 2D-Konstruktion 1092 
14.5.3 Kugeln 1094 
14.5.4 Außenring 1095 
14.5.5 Innenring 1097 
14.5.6 Schnitterstellung abschließen 1099 
14.5.7 Ansicht 1100 
14.5.8 Kugelanordnung 1101 
14.5.9 Bemaßungen/Beschriftung (klassisch) 1102 
14.5.10 Text-und Bemaßungserstellung 1104 
14.5.11 Ausgabe 1109 



14.6 Wälzlager (2D mit Parametrik) 1112 
14.6.1 Vergabe der Parameter 1114 
14.6.2 Erstellung der Achsen 1114 
14.6.3 Erstellung der Kugeln 1118 
14.6.4 Kugeln fixieren 1121 
14.6.5 Abschluss der Ringflächen 1123 
14.6.6 Benennung der Parameter 1124 
14.6.7 .Erstellung der Ansicht 1130 
14.6.8 Ansicht der Kugel 1132 
14.6.9 Bemaßung 1133 
14.6.10 Tabellenabfrage 1134 
14.6.11 Ausgabe 1136 

14.7 Wälzlager (3D) 1137 
14.7.1 Rotationskörper 1138 
14.7.2 Extrusionskörper 1142 
14.7.3 Schnittableitung 1148 
14.7.4 Materialien zuweisen & Rendern 1151 
14.7.5 Schattenwurf 1155 
14.7.6 Kamera 1156 

Index und Befehlsverzeichnis 1159 
Index 1159 
Befehlsreferenz Deutsch 1166 
Befehlsreferenz Englisch 1173 
Systemvariablen 1180 
Tastaturkürzel 1186 


