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Einführung 

Seite 6 

7 Klassische Konditionierung 
8 Lernmethode 
8 Wie setzen Sie das zu Hause um? 
9 Warum wird meist ein dicker genutzt? 

10 Der Click und seine Bedeutung 
11 Der Primärverstärker 
12 Die richtige Belohnung finden 
14 Jackpot und Abbruchsignal 
15 Schaffung eines Sekundärverstärkers 
15 Shapen und Target 
18 Verhaltensketten und Singnalverknüpfungen 

aufbauen 

Kaoltel 2 

Nützliches für den Katzenalltag 
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21 Bürsten und Krallen schneiden 
23 Rückruf 
24 Spielen ohne Krallen 
25 Angstbewältigung 
26 Zusammenführung von zwei Katzen 
28 «Nein« 
30 Möbelkratzen 
33 Benutzen einer Katzenklappe 
35 Transportbox-Training 
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Die Tricks 
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41 Das Nasentarget 
42 Das Bodentarget 
43 Das Körpertarget 
44 Sitz 
45 Männchen 
46 Pfote-geben 
47 Platz 
50 Auf-die-Seite-legen 
53 Rolle 
53 Drehen/Twist 
54 In-eine-Kiste-gehen 
55 Vorderpfoten-kreuzen 
57 Bleib 
59 Cib-s 
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Probleme und Lösungen 
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69 dickern mit... 
69 ... älteren Katzen 
70 Das Training mit dem Balance-Board 
76 Das Gang-Training mit Cavaletti-Stangen 
78 ... mehreren Katzen 
80 ... passiven Katzen 
81 Die Katze und die Kamera 
83 ... scheuen Katzen 
86 ... aktiven Katzen 
87 Das Trainingstagebuch 

59 Winken 
61 Geh-auf-deine-Decke 
61 Gib-Küsschen 
62 Gegenstände-umwerfen 
62 Leckerli-fangen 
63 Slalom-durch-die-Beine 
63 Gib-io 
64 Putzen-auf-Kommando 
65 Zurückgehen 
65 Miauen-auf-Kommando 
66 Beinkreisen 
66 Gegenstand-auf-dem-Kopf-balancieren 
67 Elefantendrehen 
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Katzenagility 
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89 Der Tisch 
89 Der Reifen 
90 Die Hürden 
91 Der Slalom 
91 Der Tunnel 
91 Der Weitsprung 
92 Die Balance 
94 Der Hochsprung 
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