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Einfiihrung ' 1

Die besonderen Merkmale der objektorientierten Softwareent-
wicklung, die Historie der UML und objektorientierter Methoden
sowie die Unterschiede zu den alten Methoden werden in die-
sem Kapitel dargestellt.
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Anhand eines durchgédngigen Beispiels werden aufeinander auf-
bauend die einzelnen Schritte der objektorientierten Analyse
und des Designs erldutert. Die praktische Anwendung der ein-
zelnen UML-Konzepte wird gezeigt. Zahlreiche Querverweise in
das UML-Referenzkapitel erleichtern das Verstandnis.
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Die Notation und Semantik der einzelnen UML-Konzepte wird
detailliert und kritisch erldutert, begleitet von zahlireichen Tipps
und Tricks fur die Praxis.
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