Inhaltsverzeichnis

| Vektorbasierte Grafik ........................ 7 Tastaturbefehle 38
Vek ierte Grafik I . .
ektorbasirte bral 4 Objekte und Konturen zeichnen .....40
Vektoren, Objekte und Pfade .......ccccoeseereesrecrerore 8 i ) A
i, Geometrische Objekte zeichnen ..ol 40
Bézierkurven 8
. . Rechteck und abgerundetes Rechteck.... A
Aufigsung von aus Punkten aufgebauten Bildern ......... 10 . . .
Die Bildschirmauflésun 10 Gezeichnete Objekte transformieren...... 41
J Ellipsen, Kreise, Polygone und Sterne.......euveuveeveeneens 4
2 Arbeitsbereich sl Das Ellipse-Werkzeug 4
Das Programmfenster | Das Polygon-Werkzeug ........cewusmmmsmssmssesnnes 44
Die Programmleiste i Das Stern-Werkzeug 45
Programm-Schaltflachen............ocooceeeeeeeerecercerencrnes 12 Liniensegmente 45
Der Arbeitsbereichswechsler..............ocreerecrscrrr i1 Gerade Linien 46
Leichenflachen 13 Das Bogen-Werkzeug 46
Arbeiten mit mehreren Zeichenflachen ................. 13 ~ Das Spirale-Werkzeug 4
Das Werkzeugbedienfeld 14 Ubungsaufgaben 48
Bedienfeld 18 . n
cemeer........ 5 Objekte auswahlen..............ooenen.... 49
Bedienfeldmeniis 19 .
Bedienfelder anzeigen und verbergen 19 Die Auswahl-Werkzeuge “
Lo e Das Auswahl-Werkzeug, der schwarze Pfeil........... 49
Kontextmenils 20 .
Direktauswahl-Werkzeug Y
Steuerung 20 s
. . Auswihlen einzelner Ankerpunkte..........c..ccoccoeuunennes 52
Die Hilfe-Funktion 2
Gruppenauswah!-Werkzeug ................ccesssemsncnes 54
3 Voreinstellungen 22 Arbeiten mit dem Gruppenauswahl-Werkzeug ...... 56
Allgemeine Yoreinstelungen ..........ocoocooercorvevccrcnnenceces n Isolationsmodus 56
Dokument- und Farbeinstelungen............c.ccceevvvcccccc Py Auswahl mit dem Lasso-Werkzeug ........ccocoovvrrssces 51
Farbeinstellungen B Auswahl mit dem Zauberstab .......oooovimcreerees 57
Dokumentfarbmodus 3 Einstellungen fiir den Zauberstab ........................ 58
Farbmodelle 14 Begrenzungsrahmen 60
Druckfarben 15 Auswahl iiber die Meniizeile............ocervrrrervrssvscinnes 60
Einstellungen fiir mehrere Zeichenflichen ............ 26 Markierungen verbergen 62
Dokumentenformat anpassen Flachenfarbe dndern 63
Allgemeine Voreinstellungen ... Auswahl sperren 63
Voreinstellungen fiir Auswahl und Ankerpunkt- Auswahl speichern 64
Anzeige 32 Ubungsaufgaben 65
Yoreinstell 111 Y. T OO e fe s
oreimste ungen Hrs.(h”f.t 3 6 Hilfslinien und Raster...................... 66
Voreinstellungen fiir Einheiten. ......o.oooeervevrererrcece. B .
. e Lineale 66
Voreinstellungen fiir Hilfslinien und Raster.......... 34 e
A . . I Hilfstinien 67
Voreinstellungen fiir Intelligente Hilfslinien . e
. Intelligente Hilfslnien 68
und Slices 35 Lo S
. e Arbeiten mit intelligenten Hilfslinien.................... 69
Einstellungen fiir Silbentrennung, Zusatzmodule
: . Raster 69
und virtuelle Speicher 36
. - . Werkzeuge zum Handhaben von Rastern............... 10
Voreinstellungen fiir Benutzeroberflache .............. 37 )
. L . Perspektivenraster 1l
Voreinstellung fiir Dateiverarbeitung und - -
. Perspektivische Objekte erstellen.........ccococeeeccc 14
Iwischenablage 37 iibungsaufeab 7
Yoreinstellungen fiir Aussehen von Schwar........... 38 ungsatigaven

Bibliografische Informationen

E HE
digitalisiert durch NATIONAL
http://d-nb.info/1024326187 IBLIOTHE


http://d-nb.info/1024326187

7 Konturen und Fliachen..................... 78
Kontur und Flache im Werkzeugbedienfeld ................. 18
Konturfarbe 8
Konturstarke mit dem Breitenwerkzeug justieren.. 82
Mithilfe des Breitenwerkzeugs ein Blatt zeichnen .. 83

Konturfarbe 84
Farbe eines vorhandenen Pfads...........ccooovveeeneeve. 84
Das Bedienfeld Farbwahler.............cooooveemmenenenns 86

Farbffache 87
Das Bedienfeld Farbfelder ..........ccccooorceeeevunienicciies
Pipetten- und Mess-Werkzeug
Pipette zum Farben von Flichen verwenden......... 88
Eigene Farben im Bedienfeld Farbfelder ............... 89
Eine Farbe importieren 90
Eigenes Farbfeld als Fillfarbe..........cocooccmnrnn. 9l

Grafikstile )]

Das Bedienfeld Aussehen 94

Uber das Bedienfeld Aussehen Effekte hinzufiigen........ 95

Frei verzerren im Bedienfeld Ausseben............occc..... 96

bungsaufgaben 9

8 Muster

Muster
Muster im Bedienfeld Farbfelder ................ccoovvcernrncen.
Eigene Muster erstellen
Nahtlose Muster erstellen
Das Bedienfeld Muster
Musterelemente bearbeiten .........ovvvevceeereecnnnee
Inhalt der Musterelemente bearbeiten
Muster speichern
Muster auf Objekte applizieren..............ccevrvccee.
Muster und Grafikstile kombinieren..........cco.ccormreveen.

9 Die Zeichenwerkzeuge .................... m
Die Bestandteile der Objektgrafik
Der Buntstift 12
Pfade verlangern und verkiirzen ... 14
Die Zeichenstift-Werkzeuge .......ccocoocrveevercensscmimeinninn 15
Weiter Ankerpunkte hinzufiigen ...........c.cccocvcees I
Ankerpunkte lgschen 18
Ankerpunkte KONVertieren............omennnes 18
Bézierkurven zeichnen 120
Mit Bézierkurven einen Kreis zeichnen................. 12l
ibungsaufgaben 124
10 Mit Pfaden arbeiten......................

Pfade justieren (Pfadsegmente}...............
Einen Pfad auswahlen und justieren

Form eines Pfadsegments dndern..........coocooveececce.
Pfade teilen
Pfade verbinden

Das Messer

Spiegeln
Bilder nachzeichnen
Das Bedienfeld Bildnachzeichner .............ccoovevvernrnnenn.
Pfade vereinfachen
Pfade und Objekte laschen
(ibungsaufgabe

Il Die Pinsel-Werkzeuge....................
Das Pinsel-Werkzeug
Das Bedienfeld Pinsel
Pinselformen andern
Eigene Pinsel erstellen
Pinselstriche auf Objekten
Spezial-Pinsel
Der Tropfenpinsel
Mit dem Tropfenpinsel arbeiten............ccccoceerre
Mit dem Tropfenpinsel zusammenhéngende
Pfade erstellen
Ubungsaufgaben

12 Objekte transformieren..................
Allgemeines
Objekte in der GroBe verdndern.............cccorereercecereres
Objekte verschieben
Objekte transformieren
Objekte drehen
Mit Muster gefiillte Objekte drehen...................
Erneut transformieren
Objekte skalieren
Objekte verbiegen
frei transformieren
Angleichen
Mit festgelegten Stufen angleichen ..............
Angleichen von gefiillten Objekten...........o.coevcns
Pfad in Angleichung justieren..........ovvvverveee.
Angleichen innerhalb eines Objekts.........ooo........
Mithilfe von regelméBigen Stufen einen
kreisformigen Pfad zeichnen .........cccocomvvevnnvene.
Das Formerstellungswerkzeug ............ccccoommmveverneee
Objekte zusammenfiigen
Entfernen
Objekte farbig machen
Ubungsaufgaben

1
128
129
130
133
133
136
138
140

14l
141
143
144
145
146
147
148

148
150

51
51
152
153
154
155
155
157
157
158
159
159
6l
161
162

162
164
165
166
166
167



13 Objekte ordnen und handhaben.. 168

0Objekte ausrichten 168
Waagrechtes Ausrichten ... 168
Vertikal ausrichten 169
Objekte verteilen 169
Abstand verteilen 170
Ausrichten an 170
Basisobjekte I

Objekte sortieren 17

Pathfinder in

Pfade und Objekte kombinieren................covrecccrrre 1712

Leichenmodi 7

Ubungsaufgaben 177

14 Text 179

Das Bedienfeld Zeichen 179

Typographische Grundbegriffe..........occocvrvrnrrine. 180
Kontur- und Filifarbe einer Schriftart dndern....... 181

Textkonturen erstellen 182

Vertikaler Text 183

Flachentext 183
Textbldcke verketten 184

Zeilen und Spalten 185

Das Bedienfeld Absatz 186

Text auf Pfad 187

. Typographische Finessen ...........ccooccooveeceereee 187

Die Grundlinie 188

Silbentrennung 188

UmflieBen 189

Text mit Konturlinien 190

Grafikstile fiir Text 191

Schriftarten ersetzen 192

Rechtschreibpriifung 193

Pipette auf Text 194
Einstellungen fiir die Pipette .........covmrrmeeerrecee 194

Ubungsaufgaben 195

I5 Symbole 197

Ein Symbol erstellen 198
Symbole in der Symbol-Bibliothek auswahlen.......198

Die Symbol-Werkzeuge 198
Symbole aufspriihen 198
Symbole verschieben 200

Symbole zusammenziehen ...........ueuuevuuusssvssemnenneens
Die GroBe eines Symbols angeben
Symbole drehen
Symbole farben
Symbole transparent gestalten............coccococcens

Symbole gestalten 204
Eigene Symbole erstellen ........occoccevecrecerrricicinns 205
Die Farbe eines existierenden Symbols dndern..... 206
(bungsaufgaben 207
16 Verliufe 208
Was ist ein Verlauf? 208
Das Bedienfeld Verlauf .............ccceveecrcerecssisrnne 208
Unterschiedliche Arten von Verldufen................ 109
Eigene Vertdufe erstellen ..o 10
Die Verlaufsregler N
Farben zu einem Verlauf hinzufiigen..........ccccco... 214
Das Verlaufwerkzeug 214
Verliufe auf einer Kontur erstellen...................... 26
Verldufe in einem Textobjekt erstellen................. U7
Pinselstriche mit Verlaufen versehen................... 09
Verlaufe in Objekten erstellen .........ccovvversnnnes 9
Ubungsaufgaben 220
17 Ebenen 221
Das Bedienfeld Ebenen 1l
Mit Ebenen arbeiten m
Grundlagen zum Arbeiten mit Ebenen........ueeeeevencencenn. 113
Andern der Ebenenreinenfolge..........owweeeen 14
Ebenen léschen 4
tbenen kopieren 15
Objekte zwischen Ebenen verschieben 15
Unterebenen und Ebenengruppen.............oeccecvevvcecnes 226
Unterebenen benennen m
Aussehen-Attribute zwischen Ebenen verschieben.......227
Ebenen auf eine Ebene reduzieren..............occcrueeniceerc m
Ubungsaufgabe m
18 Effekte 229
Arbeiten mit Effekten 109
Das Menij Effekt 9
Effekte iber das Bedienfeld Aussehen wahlen...... 230
Effekte fiir Flachen und Konturen.....occocovcccevcvcsvsocrccnes Bl
3D-Effekte 33
Schlagschatten 134
Objekt mit einem Schlagschatten versehen................ 35
Lusammenziehen und aufblasen ...............ccooeerernrecces 135
Text mit Effekten 236
Ubungsaufgaben ni
Sachregister 238



