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16.1 Was Frontend-Frameworks für Sie tun können 409 

16.1.1 Was Frameworks sind 409 

16.1.2 Vor-und Nachteile von Frameworks 410 

16.1.3 Frontend-Frameworks: Die Qual der Wahl 411 
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YAML 4 - das CSS-Framework 
16.2.1 »YAML4« im Überblick 

16.2.2 Dokumentation, Download und Ordnerstruktur 

Workshop: »Rapid Prototyping« mit YAML 4 
16.3.1 Schritt 1: »Basic HTML/CSS Template« - die HTML-Grundstruktur .... 

16.3.2 Schritt 2: Das zentrale Stylesheet »styles.css« 
16.3.3 Schritt 3: Das »Layout-Module« - die Crundstruktur im <body> 

16.3.4 Schritt 4: Inhalt für Kopfbereich, Navigation und Footer einfügen .... 

16.3.5 Schritt 4: »Grid-Module« - ein flexibles Grid im Handumdrehen 

16.3.6 Schritt 5: »Grid Module« - eine zweite Gridzeile im Inhaltsbereich ... 

16.3.7 Schritt 6: Linearisierung-Elemente untereinanderstellen 

16.3.8 YAML ist nicht nur für Prototypen - eigene Layouts erstellen 

16.3.9 »Thinkin' Tags« - Prototypen im Browser entwickeln 

Foundation 4-ein responsives Frontend-Framework 

16.4.1 »Foundation« im Überblick 

16.4.2 Dokumentation, Download und Ordnerstruktur 

Workshop: »Rapid Prototyping« mit Foundation 

16.5.1 Schritt 1: Das Grid für die Startseite erstellen 

16.5.2 Schritt 2: »Topbar« - ein Navigationsmodul einfügen 

16.5.3 Foundation ist ideal für Prototypen 


