
Ein paar Worte vorab 5 
Zur Handhabung des Buches 6 
Erläuterungen zu den verwendeten Symbolen 6 

Kinder wollen spie len ,  S i e  s c h a f f e n  den  Raum! 8 
Wie spielen Kinder? 9 

Spielen Jungen und Mädchen anders? II 

Womit spielen Kinder? 14 

Spielmaterialien, Sp ie lzeug  und Co. -
Materialanregungen für Ihre Räume 17 

Wäscheklammern -
ein Material für kleine Forscher, Stecker, Schnapper 18 

Kartons -
ein spannendes Material für Groß und Klein 20 

Bälle -
ein unverzichtbarer Klassiker 22  

Steine -
ein Material für alle Sinne 26 

Befüllte Flaschen -
zum Rollen, Rütteln, Schütteln 29 

Forschungsutensilien -
aus dem gelben Sack 31 

Materialsammlungen -
für Fantasie und Kognition 33 

Schlitzdose -
für Stecker und Verstecker unter 3 36 

Gleiches Material in großen Mengen -
zum Aus-dem-vollen-Schöpfen und Mengen-Erfahren 39 

Puppen und C o . -
kleine Tröster im Alltag 4 2  

Fühl- und Tastplatten -
für sensible Wahrnehmungserlebnisse 4 7  

Das kleine Architekturbilderbuch -
visuelle (An)Reize aus der Lebenswelt 51 

Gefühle-Würfel aus Stoff -
kleiner Helfer für die emotionale Kompetenz 54 

Das Klackerbrett -
hinein in die Welt der Geräusche 58 

Handpuppen -
faszinierende Begleiter in jedem Kinderzimmer 61 

http://d-nb.info/1028689829

http://d-nb.info/1028689829


Gelungene Raumlösungen 69 

Flur 70 
Bad und Co 72 
Schlaf und Rückzug 75 
Lesebereiche 79 
Bauen und Konstruieren 82 
Kreativität 86 
Rollenspielbereich 92 
Bewegungsbereich 96 
Forschen und Entdecken 101 
Draußen 105 

Tipps zum Eigenbau und Einkauf 114 

Schlussgedanken 115 

Autoreninfo 115 

Danksagung 116 

Medientipps 117 


