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14.4.8 n e w g r p -  Gruppenzugehörigkeit  kurzzeitig wechseln 

(betriebssystemspezifisch) 5 3 9  

14.4.9 passwd - Passwort ändern bzw. vergeben 5 3 9  

14.4.10 useradd/adduser, userdel, usermod - Benutzerverwal tung 

(distr ibutionsabhängig) 5 4 0  

14.4.11 w h o - e i n g e l o g g t e  Benutzer anzeigen 5 4 1  

14.4.12 w h o a m i -  Name des aktuellen Benutzers anzeigen 5 4 1  

14.5 Programm- und Prozessverwaltung 5 4 2  

14.5.1 a t  - Kommando zu einem best immten Zei tpunkt  

ausführen lassen 5 4 2  

14.5.2 batch - Kommando i rgendwann später ausführen lassen 5 4 2  

14.5.3 b g - e i n e n  angehaltenen Prozess im Hintergrund fortsetzen 5 4 3  

14.5.4 c r o n / c r o n t a b -  Programme in best immten Zeit interval len 

ausführen lassen 5 4 3  

14.5.5 f g - e i n e n  angehaltenen Prozess im  Vordergrund fortsetzen 5 4 3  

14.5.6 j o b s - A n z e i g e n  angehaltener bzw. im Hintergrund 

laufender Prozesse 5 4 3  

14.5.7 kill - Signale an Prozesse m i t  einer Prozessnummer senden 5 4 3  

14.5.8 k i l la l l -S igna le  an Prozesse m i t  einem Prozessnamen senden 5 4 3  

14.5.9 n ice-Prozesse m i t  anderer Priorität ausführen lassen 5 4 4  

14.5.10 n o h u p -  Prozesse beim Beenden einer Sitzung 

weiter laufen lassen 5 4 4  

14.5.11 ps-Prozess in format ionen anzeigen 5 4 5  

14.5.12 pgrep-Prozesse über ihren Namen f inden 5 4 6  

14.5.13 pstree - Prozesshierarchie in Baumform ausgeben 5 4 6  

14.5.14 ren ice -Pr io r i t ä t  laufender Prozesse verändern 5 4 6  

14.5.15 sleep-Prozesse suspendieren (schlafen legen) 5 4 6  

14.5.16 s u - Ä n d e r n  der Benutzerkennung (ohne Neuanmeldung) 5 4 7  

14.5.17 s u d o - e i n  Programm als anderer Benutzer ausführen 5 4 7  

14.5.18 t i m e  - Zeitmessung f ü r  Prozesse 5 4 8  

14.5.19 t o p  - Prozesse nach CPU-Auslastung anzeigen 

(betriebssystemspezifisch) 5 4 8  
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14.6 Speicherplatzinformationen 549 

14.6.1 d f - A b f r a g e  des benöt igten Speicherplatzes f ü r  die Dateisysteme .... 5 4 9  

14.6.2 du - Größe eines Verzeichnisbaums ermi t te ln  5 4 9  

14.6.3 f r ee - ve r f ügba ren  Speicherplatz (RAM und Swap) anzeigen 

(betriebssystemabhängig) 5 5 0  

14.6.4 swap - Swap-Space anzeigen (nicht Linux) 5 5 0  

14.7 Dateisystem-Kommandos 5 5 0  

14.7.1 badblocks - überprüft ,  ob ein Datenträger defekte Sektoren ha t  5 5 1  

14.7.2 c fd isk -Par t i t ion ie ren  von Festplatten 5 5 1  

14.7.3 dd - Datenblöcke zwischen Devices (Low Level) kopieren 

(und konvertieren) 5 5 2  

14.7.4 dd_rescue- feh ler to lerantes Kopieren von Dateiblöcken 5 5 4  

14.7.5 dumpe2fs - zeigt Informat ionen über ein ext2/ext3-Dateisystem an 5 5 4  

14.7.6 e 2 f s c k -  repariert ein ext2/ext3-Dateisystem 5 5 5  

14.7.7 f d f o r m a t - f o r m a t i e r t  eine Diskette 5 5 6  

14.7.8 fd i sk -Par t i t i on ie ren  von Speichermedien 5 5 6  

14.7.9 fsck-Repar ie ren und Überprüfen von Dateisystemen 5 5 8  

14.7.10 m k f s - D a t e i s y s t e m  einrichten 5 5 9  

14.7.11 mkswap - eine Swap-Partit ion einrichten 5 5 9  

14.7.12 mount ,  u m o u n t - A n - b z w .  Abhängen eines Dateisystems 5 6 0  

14.7.13 parted - Partit ionen anlegen, verschieben, vergrößern oder 

verkleinern 5 6 1  

14.7.14 pr tv toc-Par t i t ions tabe l len  ausgeben 5 6 1  

14.7.15 swapon, swapo f f -Swap -Da te i  oder Parti t ion (de)aktivieren 5 6 1  

14.7.16 sync - alle gepufferten Schreiboperationen ausführen 5 6 2  

14.8 Archivierung und Backup 5 6 2  

14.8.1 bzip2/bunzip2 - (De-)Komprimieren von Dateien 5 6 2  

14.8.2 compress/uncompress-(De-)Kompr imieren von Dateien 5 6 3  

14.8.3 cpio, a f i o - D a t e i e n  und Verzeichnisse archivieren 5 6 3  

14.8.4 c r y p t - D a t e i e n  verschlüsseln 5 6 6  

14.8.5 dump/restore bzw. u fsdump/u fs res to re -Vo l l s i cherung  bzw. 

Wiederherstellen eines Dateisystems 5 6 7  

14.8.6 gzip/gunzip - (De-)Komprimieren von Dateien 5 6 9  

14.8.7 m t - S t r e a m e r  steuern 5 7 0  

14.8.8 pack/unpack- (De-)Kompr imieren von Dateien 5 7 1  

14.8.9 t a r - D a t e i e n  und Verzeichnisse archivieren 5 7 1  

14.8.10 z ip /unz ip - (De- )Kompr im ie ren  von Dateien 5 7 5  

14.8.11 Übersicht über Dateiendungen und über die Pack-Programme 5 7 6  

14.9 Systeminformationen 5 7 7  

14.9.1 c a l - z e i g t  einen Kalender an 5 7 7  
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14.9.2 date - Datum und Uhrzeit  5 7 8  

14.9.3 uname - Rechnername, Archi tektur  und OS ausgeben 5 7 8  

14.9.4 u p t i m e - L a u f z e i t  des Rechners 5 7 8  

14.10 System-Kommandos 5 7 9  

14.10.1 d m e s g -  letzte Boot-Meldung des Kernels anzeigen 5 7 9  

14.10.2 h a l t - a l l e  laufenden Prozesse beenden 5 7 9  

14.10.3 reboot - alle laufenden Prozesse beenden und System 

neu starten 5 7 9  

14.10.4 s h u t d o w n - S y s t e m  herunterfahren 5 7 9  

14.11 Druckeradministration 5 8 0  

14.12 Netzwerkbefehle 5 8 1  

14.12.1 a r p - A u s g e b e n  von MAC-Adressen 5 8 1  

14.12.2 f t p - D a t e i e n  zu einem anderen Rechner übertragen 5 8 2  

14.12.3 hos tname-Rechnername ermi t te ln  5 8 7  

14.12.4 i f con f ig -Ne tzwerkzugang  konfigurieren 5 8 7  

14.12.5 m a i l / m a i l x -  E-Mails schreiben und empfangen (und 

auswerten) 5 8 9  

14.12.6 uuencode /uudecode-Tex t -bzw.  Binärdateien codieren 5 9 0  

14.12.7 ne ts ta t -S ta tus in fo rmat ionen  über das Netzwerk 5 9 1  

14.12.8 nslookup (host/dig) - DNS-Server abfragen 5 9 1  

14.12.9 p i n g - d i e  Verb indungzu anderem Rechnertesten 5 9 2  

14.12.10 Die r-Kommandos von Berkeley (rcp, rlogin, rsh, rwho) 5 9 3  

14.12.11 ssh -s i che re  Shell a u f  anderem Rechner starten 5 9 3  

14.12.12 s c p - D a t e i e n  kopieren zwischen unterschiedlichen Rechnern 5 9 4  

14.12.13 rsync-Repl iz ieren von Dateien und Verzeichnissen 5 9 6  

14.12.14 t r ace rou te -Rou te  zu einem Rechner verfolgen 5 9 8  

14.13 Benutzerkommunikation 5 9 8  

14.13.1 w a l l - N a c h r i c h t e n  an alle Benutzer verschicken 5 9 8  

14.13.2 w r i t e - N a c h r i c h t e n  an andere Benutzer verschicken 5 9 8  

14.13.3 m e s g -  Nachrichten a u f  die Dialogstation zulassen oder 

unterbinden 5 9 9  

14 .14  Bildschirm-und Terminalkommandos 5 9 9  

14.14.1 c l e a r -  Löschen des Bildschirms 5 9 9  

14.14.2 reset -Ze ichensatz  f ü r  ein Terminal wiederherstel len 6 0 0  

14.14.3 se t te rm-Termina l -E ins te l lung verändern 6 0 0  

1 4 . 1 4 . 4  s t ty -Termina l -E ins te l lung abfragen oder setzen 6 0 0  

14.14.5 t t y - T e r m i n a l - N a m e  erfragen 6 0 1  

14.14.6 t p u t - T e r m i n a l - u n d  Cursorsteuerung 6 0 2  
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14.15 Online-Hilfen 6 0 2  

14.15.1 apropos - nach Schlüsselwörtern in Manpages suchen 6 0 2  

14.15.2 i n fo -GNU-On l i ne -Manua l  6 0 2  

14.15.3 m a n - d i e  t radi t ionel le Onl ine-Hil fe 6 0 3  

14.15.4 what is  - Kurzbeschreibung zu einem Kommando 6 0 4  

14.16 Alles rund u m  PostScript-Kommandos 6 0 4  

14.17 Gemischte Kommandos 6 0 5  

14.17.1 alias/unalias - Kurznamen f ü r  Kommandos vergeben bzw. 

löschen 6 0 5  

14.17.2 bc-Taschenrechner  6 0 5  

14.17.3 pr intenv bzw. env -Umgebungsvar iab len  anzeigen 6 0 5  

15 Die Praxis 607 

15.1 Alltägliche Lösungen 6 0 8  

15.1.1 A u f  alphabetische und numerische Zeichen prüfen 6 0 8  

15.1.2 A u f  Integer überprüfen 6 0 9  

15.1.3 echo m i t  oder o h n e - n  6 1 1  

15.2 Datei-Utilitys 6 1 2  

15.2.1 Leerzeichen im  Dateinamen ersetzen 6 1 2  

15.2.2 Dateiendungen verändern 6 1 3  

15.2.3 Veränderte Dateien in zwei Verzeichnissen vergleichen 6 1 4  

15.2.4 Dateien in mehreren Verzeichnissen ändern 6 1 6  

15.3 Systemadministration 6 2 5  

15.3.1 Benutzerverwaltung 6 2 5  

15.3.2 Systemüberwachung 6 4 4  

15.4 Backup-Strategien 6 5 0  

15.4.1 Warum ein Backup? 6 5 0  

15.4.2 Sicherungsmedien 6 5 1  

15.4.3 Varianten der Sicherungen 6 5 2  

15.4.4 Best immte Bereiche sichern 6 5 2  

15.4.5 Backup über ssh m i t t a r  6 5 3  

15.4.6 Daten m i t  rsync synchronisieren 6 6 0  

15.4.7 Dateien und Verzeichnisse per E-Mail versenden 6 6 3  

15.4.8 Startup-Scripts 6 6 6  
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15.5 Das World W i d e  W e b  und HTML 6 7 2  

15.5.1 Analysieren von access jog  (Apache) 6 7 3  

15.5.2 Analysieren von e r r o r j o g  (Apache) 6 7 7  

15.6 CGI (Common Gateway Interface) 6 8 0  

15.6.1 CGI-Scripts ausführen 6 8 0  

15.6.2 CGI-Environment ausgeben 6 8 2  

15.6.3 Einfache Ausgabe als Text 6 8 3  

15.6.4 Ausgabe als HTMLformat ieren 6 8 5  

15.6.5 Systeminformat ionen ausgeben 6 8 8  

15.6.6 Kontakt formular  6 9 0  

15.6.7 Noch ein Tipp 6 9 4  

16 GUIs und Grafiken 695 

16.1 dialog und Xdialog 6 9 5  

16.1.1 - y e s n o -  Entscheidungsfrage 6 9 6  

16.1.2 - m s g b o x - N a c h r i c h t e n b o x  m i t  Bestätigung 6 9 8  

16.1.3 - i n f o b o x - H i n w e i s f e n s t e r o h n e  Bestätigung 6 9 9  

16.1.4 - i npu tbox -Tex t -E ingabeze i le  7 0 0  

16.1.5 - t e x t b o x - e i n  einfacher Dateibetrachter 7 0 1  

16.1.6 - m e n u - e i n  Menü erstellen 7 0 2  

16.1.7 - check l i s t -Auswah l l i s t e  zum Ankreuzen 7 0 3  

16.1.8 - r a d i o l i s t - R a d i o b u t t o n s  zum Auswählen 7 0 4  

16.1.9 -gauge-For tsch r i t t szus tand  anzeigen 7 0 5  

16.1.10 Verändern von Aussehen und Ausgabe 7 0 7  

16.1.11 Ein kleines Beispiel 7 0 7  

16.1.12 Zusammenfassung 7 0 9  

16.2 gnuplot -Visual is ierung von Messdaten 7 0 9  

16.2.1 Wozu w i rd  gnup lo t  eingesetzt? 7 1 0  

16.2.2 gnup lo t  starten 7 1 1  

16.2.3 Das Kommando zum Plotten 7 1 1  

16.2.4 Variablen und Parameter f ü r  gnup lo t  7 1 3  

16.2.5 Ausgabe von gnup lo t  umlei ten 7 1 5  

16.2.6 Variablen und eigene Funktionen definieren 7 1 6  

16.2.7 Interpretat ion von Daten aus einer Datei 7 1 7  

16.2.8 Alles bi t te nochmals zeichnen (oder besser speichern und laden) 7 2 0  

16.2.9 gnup lo t  aus einem Shellscript heraus starten (der Batch-Betrieb) 7 2 1  

16.2.10 Plot-Styles und andere Ausgaben festlegen 7 2 3  

16.2.11 Tricks f ü r  die Achsen 7 2 9  
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16.2.12 Die dr i t te  Dimension 7 3 4  

16.2.13 Zusammenfassung 7 3 6  

16.3 Aufgaben 7 3 6  

Anhang 737 

A Befehle (Übersichtstabellen) 7 3 7  

A.1 Shell-Builtin-Befehle 7 3 7 .  

A.2 Externe Kommandos 7 4 0  

A.3 Shell-Optionen 7 4 1  

A.4 Shell-Variablen 7 4 3  

A.5 Kommandozeile edit ieren 7 5 1  

A.6 Wicht ige Tastenkürzel (Kontrol l tasten) 7 5 4  

A.7 Init ialisierungsdateien der Shells 7 5 5  

A.8 Signale 7 5 6  

A.9 Sonderzeichen und Zeichenklassen 7 5 9  

B Lösungen der Übungsaufgaben 7 6 1  

B.1 Kapi te l l  7 6 1  

B.2 Kapitel 2 7 6 1  

B.3 Kapitel 3 7 6 2  

B.4 Kapitel 4 7 6 2  

B.5 Kapitel 5 7 6 5  

B.6 Kapitel 6 7 7 0  

B.7 Kapitel 7 7 7 4  

B.8 Kapitel 8 7 7 5  

B.9 Kapitel 9 7 7 6  

B.10 Kap i te ln  7 7 7  

B.II Kapitel 12 7 7 7  

B.12 Kapitel 13 7 7 7  

B.13 Kapitel 16 7 7 9  

C Trivia 7 8 1  

C.1 Tastenunterschiede zwischen M a c - u n d  PC-Tastaturen 7 8 1  

C.2 Die Buch-CD 7 8 2  

Index 7 8 3  
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