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6 Einleitung: Im Land d e r  vielen Völker 
Von w e g e n  die  Indianer :  M e h r  als  5 0 0  S t ä m m e  bevöl ­
k e r t e n  e i n s t  N o r d a m e r i k a .  Folgt  u n s  in ih re  Welt  

14 Spektakel :  Indianersp ie le  
» W i n n e t o u  I« s t a n d  a u f  d e m  Spie lp lan .  R e p o r t e r  
h a b e n  d i e  S h o w  h i n t e r  d e n  Kulissen m i t e r l e b t  

22 S t ä m m e : C h e y e n n e  

2 4  Anasazi:Wie v o m  E r d b o d e n  verschluckt  
J a h r h u n d e r t e l a n g  b e h e r r s c h t e n  s ie  d e n  S ü d w e s t e n ,  
d o c h  u m  1 3 0 0  v e r s c h w a n d e n  d i e  Anasaz i  p lötz l ich 

2 8  S tämme:  Hopi 

3 0  Bräuche:Tänze  mi tTradi t ion  
Wir e r k l ä r e n ,  w a s  h i n t e r  d e n  » P o w w o w s «  s t e c k t  u n d  
w o h e r  d i e s e r  s o n d e r b a r e  N a m e  s t a m m t  

3 6  Tiere: Edelfedern 
Ein j u n g e r  I n d i a n e r  b r a u c h t  f ü r  e i n  S t a m m e s f e s t  e i n e  
F e d e r  d e s  W e i ß k o p f - S e e a d l e r s  - u m  j e d e n  Preis  

4 4  Krieger: Die Raufbo lde  
Sie l i e b t e n  d e n  K a m p f  u n d  v e r s p e i s t e n  ih re  Fe inde :  
Kein Volk w a r  s o  g e f ü r c h t e t  w i e  d i e  I r o k e s e n  

4 8  S t ä m m e :  Ojibwa 

50 Mi tmachen :Hau t  r e i n . . .  
Fe ie r t  w i e  d i e  I n d i a n e r  Fes te :  Wir h a b e n  f ü r  e u c h  d i e  
b e s t e n  T i p p s  f ü r  e i n e  I n d i a n e r f e i e r  a u s g e w ä h l t  

5 6  Stämme:Tl ingi t  

5 8  Entdecker:  Berichte a u s  e ine r  f r e m d e n  Welt 
1 8 3 2  r e i s e n  z w e i  W e i ß e  in d i e  Wel t  d e r  I n d i a n e r - u n d  
k e h r e n  m i t  H u n d e r t e n  T e x t s e i t e n  u n d  Bildern z u r ü c k  

6 4  Sprache :Zeichen  se t zen  
U m  sich z u  v e r s t e h e n ,  r e d e t e n  d i e  I n d i a n e r  e i n s t  m i t  
H ä n d e n  u n d  F ü ß e n , R a u c h -  u n d  S t a u b z e i c h e n  

66  Spiel: Bitte wenden 
Mit unserem Memospiel lernt ihr Zeichensprache-
Vokabeln wortwörtlich im Handumdrehen 

6 8  Kul tur :Totempfähle  
G e s c h n i t z t e  Gesch i ch t e :  w i e  d i e  K ü s t e n - I n d i a n e r  d i e  
V e r g a n g e n h e i t  a u f  P f ä h l e n  f e s t h i e l t e n  

70 Technik:Vorbildiiche Boo te  
Schlank ,  s p i t z  u n d  s u p e r s c h n e l l  - s o  b a u t e n  d i e  Inuit  
i h r e  Kajaks.  U n d  s o  f e r t i g e n  sie  B o o t s b a u e r  bis  h e u t e  

7 6  S tämme:  Inuit 

7 8  Gegenwar t :  Die Erben d e r  a l t en  Indianer  
Wie u n d  w o  l e b e n  I n d i a n e r  h e u t e ?  F ü n f  E rben  d e r  
U r e i n w o h n e r  e r z ä h l e n  

8 4  Helden:  Das Ende  d e r  Freiheit  
Er b e s i e g t e  d i e  W e i ß e n  - u n d  v e r l o r  a m  E n d e  t r o t z -
d e m : d i e  t r a g i s c h e  G e s c h i c h t e  v o n  Si t t ing  Bull 

9 0  Kurioses: Ein Held fü r  d ie  Ewigkeit 
G r ö ß e r  als  d e r  Kölner  D o m  soll e s  w e r d e n  - d a s  D e n k ­
m a l  f ü r  H ä u p t l i n g  Crazy  H o r s e . W e n n  e s  j e  f e r t ig  wi rd  

9 4  Tipps u n d  Infos 

97 Bildnachweis 

9 8  Vorschau u n d  Impressum 
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