Inhalt

LN 27111 =21 | 7 SOOI 9
2  Grund fiir dieses Buch.......c.ccoooeeueeee e eeereteeer i rerte s s rteeaararnaenane 13
2.1 INFOS ZUM AULOT ..ecveurverereerrererernenasessssssesesssssessneantosssesesssenssene 13
2.2 Das Hauptziel.........ocovvievimnnnincnsinininisnnnennn, 18
3 VOTAUSSELZUNGEN ....vvveveerensessrsresrsansanssssessssssassessessasnssssssssssasassns 21
4 Meine ThEeorie.....cocorvriiiininiciiiineniienseecnnins e e 24
5 Krankheit.......coccoeiimevemmiinnnnniniieiiiisnininnems s 27
5.1 Deﬁmtlon 27
5.2 Realitit .....cccoceririrnnnen hrrerte e ererereesreesenate s esaeens 29
5.3 Therapierung.......... TP 30
5.4 Gefahren ........ccccccniiiiniiicinieninnie s 32
6 Die Schulmedizin.........coevvviiiiinniiciieiniiiins e, 33
6.1 Die Idealaufgabe ..........ccccoveeermniiriinniiecete s 35
7 Epllep51e ................. 35
7.1 Die Definition von Epilepsie ......cccovviriinceccnniinninininicnecnins 35
7.2 Bekannte Ursachen fiir Epilepsie ........cccocvvriininiiinninincinninninn. 39
7.3 Reaktion auf die Ursachen.........ccccevvivniiiiiincciinniniiennna. veeeen 49
7.4 Allgemeine Moglichkeiten ............cceeveeevreiiiniiiniieniciciinnnn, 59
8 Das menschliche Immunsystem..........ccc.cueeueeee ererereeens e eeerens 67

|
.y | ; E HE
Bibliografische Informationen digitalisiert durch ATION
http://d-nb.info/1028986130 BLIOT
|



http://d-nb.info/1028986130

9  Ahnlichkeiten diverser "Krankheiten" ...........occovveveereeereenes eerees 71.

10 Gedankenspiel mit der Natur.........c.c.cccccinvvvninininiienne, 76
11 Zusammenfassung.........cccccerrueinniersnnieseienimieene s 78
12 Objekt - Orientierung .........cceveevvevveininncinininnene s 82
12.1 Der Begriff Objekt — Orientierung..........ccceenvviivrnnicniisnnnes eeen 82
12.2 Objekt — Orientierung in der Programmierung..........cveeeererenes 88
12.3 Der Klassenaufbau des Menschen ...........coeuveevvesvecreressesssnsens 91
13 Spiegelung des Menschen in ein objekt-orientiertes Objekt......95
13.1 ADNFANG...cciiiiiiiiiiini i e e 97
13.2 Die Klasse LEBEWESEN .....cccooomvitiniiininniennennrssneiinnns 98
13.3 Die Main()-Funktion LEBEN ..........cccconniinnnicnninnicenenn, 100
13.4 Das Interface MENSCH.........cccccovmninnmniiininniiinnnneinnnnnn. 101
13.5 Instanziierung von Objekten.........ceevvevvevimiiniineiiiinsenieennnins 103
13.6 Die Exception-Klasse..........cocovuercerinnennininniccninnnicnnnnninenn, 103
13.7 MissingRessourceEXception.........coueeemmnercsierencnnneinnennenna 105
13.8 Exception-Handling durch das Immunsystem ...........ccceueeueen. 10?
13.9 DEbUGEING ....covvvereriverrirrnrarernsesseesessseesssessssssressensssssesnassnsees 109
13.10 Das Absence-Event ..........cccceveneinininisiiinninneinnieinnnenn, 111
13.11 Multithreading..........cccvvviinnneninniinnnnnenenen, 113
13.12 Viren....coccevvvecrcnnnnnnnnecncinnsnnnenes esetsestes et eeae s s e se s e aeneenane 114
13.13 Methoden und ihre Modifizierer ...........cccoecrnrirvenninicrinnnnns 115

13,14 INtElliTrACE  c.uuuceererreeesccciieernsaeeeerrresssceeessrssssssorsssinnsssseassnnnen 116



14

15

16
17
18
19

20

13.15 Die Stress-ColleCtion.....uveevereeereirinseeesmseenessssssseecesessssessssenns 118

13.16 Die Methode Denken() .........ccoouvvivneeniiniicsinnneencssecssnesnenns 119
13.17 Die Methode Epilepsie()............ e ssasseaenen 123
13.18 Vererbung ....................... 124
13.19 Eigenschaften von Visual-Studio ........ccecoevevircinnnnnncnnncnns 126
Ressourcen-Management ...................................................... 127
Unterschiede zwischen dem Mensch und der Computer Klasse

RN VIR SR U SR WY

.......................................................................................................... 130
Fehlersuche (Debugging) ........ccoceeeernunnieniennnserinnnsessscnnnens 135
Programmierlogik mit der Sprache C#...........cccoevirvvnnnenns 139
Verbildlichung mit einem Computer.........cccccivvevinnerenreccennen 146
ZUSAMMENTASSUNE ......oeeeervercnrreiicicineiesssseeeresissssseessssssnnnenes 152
Fachbegriffe.........cccoomnirniinniniiniirnenncsnninnrnsccnesisesscee e 157
ALGEBRA ...ttt 158
ALUl ittt ettt 158
BIBLIOTHEK .......ccoctviiiiimeinniiiiieecresntntsceeeesssesssssenseeas 158
COLLECTION .......................... 159
DEBUGGING ...................................................................... 159
DESTRUKTOR ....ceevtrriressisniisenenrensssesnasssnesessesncsssssesssens 159
EVENT ...ttt seee s 160



AN N NN Y U U U N N N U N

GARBAGE-COLLECTOR .........oovimmnnsrissminssssssssssssssnseees 160
INTELLITRACE ...cccnnnvsrvvrssisssnsnsnsssssssssssssssssssssssssssssssses 160
INTERFACE .......oovvvmmimuanmnissnsnenssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 161
KLASSE ....oooomimnnsrimmmmnenssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssss 161
MAIN .....orrrrrrnens RO 161
MULTI-THREADING......ccsssensnssvisssnnesssssssssssnsssssssssssssssses 162
MISSINGRESSOURCE-EXC.......cocoommumnrsrrrnnsnnesssssssssssnsens 162
OBJEKT....ccvvvvvns ................................................. 162
PARADIGMA .....ccovvrimmnernnssssssisssnsssssssssssssssssssssssssssssses 163
POLYMORHIE ... 163
REKURSIV .cccccvvvvrvrsmmmssnsssnsnessssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 163
RETURN ....ocoommmmnnvesmmmmsnnnssiessmsnsessssssssssisssssssssssssssssssssssssns 163
TRY...CATCH.....ovveervtsmssssnsessenssssssssssssssssssssssssssssssssssnns 164

VISUAL STUDIO ........... Heerereees e st s s a e e n s 164



