Inhalt

Geleitwort des FAachgUtachters ... 15
1 Einfiihrung 17
1.1 Was wird besser durch Makros und VBA? ...t 17
1.2 MSOFFICR 2013 ...t e sb st s e e 19
1.3 Arbeiten mit MaKros ...t esenseees 20
131  Makro aufzeichnen 20
132 Makro ausflhren ... 23
133 MaKIO @NSENEN ..ottt b s bbb nan 23
134 MAKIO SPEICNEIM .ocuiuieceieieeaiereerrieesersese e sassas s s ssss s sae i baan 25
1.3.5  Makrosicherheit &ndern 26
13.6  Registerkarte »Entwicklertools« 28
13.7  Makrosicherheit dauerhaft anderm ... 29
1.4 Entwicklungsumgebung Visual Basic Editor ... 31
141  Menlleiste und SYMbBOIEISte .....cooemiecicuciriici e 31
1.4.2  Projekt-Explorer und Eigenschaften-Fenster 32
143 COUEENSTET oottt bbb b en e 33
1.5 Makrocode verstehen und andern ... 34
1.6 Makro per Schaltfliche ausfithren ... 36
1.7 Relative AUFZEIChNUNE ..ottt bbb nsannans 37
1.8 Personliche Makroarbeitsmappe ... 39
1.9 Code schreiben, einfache Ausgabe ... 41
1.9.1  Eigene SUD-Prozedur ...ttt sssssssnssas 41
192  AUSEADE N ZEHE .oreorereceeine it 42
1.9.3  Ausgabe in NachrichtenboX ... 43
194  Ausgabe im Direktfenster des VBES ......ccccoreerieveiinnninisensse e 44
1.10 Arbeiten mit Excel vor der Version 2007 ...............coinnnincnnninnsenesnsenieens 45
1.10.1  MaKro aufzeichnen ... 45
1.10.2  MaKro QUSTUNTEN .ottt s s 46
1.10.3  MaKIO @NSENEN ettt ettt s 46

. ' ) E HE|

Blbllograflsche Informationen digitalisiert durch NATI L

http://d-nb.info/1028542232 IBLIOTHE
|


http://d-nb.info/1028542232

1104  MAKIO SPEICHEIN oottt et et rea et naebeenessanens 46
1.10.5  MKIOSICNEINEIt .....covvueiiericeciirencircctreee et cs st esse st esans 47
1.10.6 Symbolieiste »Visual Basic« 47
1.10.7 Entwicklungsumgebung Visual Basic Editor 47
1.10.8 Persdnliche MakroarbeitsSmappe .......cceeneieercnscinieenesseseesencsenees 48
2 Grundlagen von Objekten und Ereignissen 49
2.1 Objekthierarchie und Auflistungen ... 49
2.2 ArbeitSMapPeN ... 50
221  Anzahi Arbeitsmappen ermitteln 51
222 Neue ArbeitSmappe ErZEUZEN ......cccoovrimicccrmmie e 51
223 Vorhandene Arbeitsmappe 6ffNen ... 52
2.2.4  Alle Arbeitsmappen SChIIEREN ........ccouveereurrereeceicrereerteen e 53
2.2.5  Name einer Arbeitsmappe ermitteln 53
226  Aktive Arbeitsmappe ............... 54
227  Arbeitsmappe aktivieren 56
2.2.8  Arbeitsmappe speichern 56
229  Arbeitsmappe liber Index oder Name auswahlen .........cccevincnninnnnn 57
2.2.10 Pfad einer Arbeitsmappe ermitteln ..., 58
2.3 TabellenbIAtter ... 60
231  Tabellenblatt €rZEUBEN ..ottt rsssenes 60
232 Tabellenblatt KOPIErEN ...t 61
233  Tabellenblatt verschieben ...t 62
234 Tabellenblatt I0SCREN .....c..ocvciocvieeunrcecrreneereeirerserine et sssesesesssssesane 63
2.3.5  Tabellenblatt aktivIEren ... 64
2.3.6  Tabellenblatt fFOrmatieren .......erceneiicnnsrecs s 64
23.7  Gitternetz, Zeilen- und Spaltentiberschrift 65
238  Seiteneinfichtung e 66
2.4 Zellen und Zellbereiche ...ttt 68
241  Zellen iiber »Range« auswahlen ... 68
242  Zellen Uber »Cells« auswahlen .......... 71
2.43  Zellinhalte verschieben oder kopieren 72
2.44  Teile von Zellinhalten KOPIren ......ccccccircicenmicencniieccsiiseecsnsiosine 73
245  ZelliNhalt I0SCREN woveceieeecieririreeie e ssesse e s neenns 74
246  Werte und FOrmeln iNtragen ..o.coevcnceiercneeereunenssessenenesssssssaesssssssens 76



247  Zellformat »ZaNIEN« .....oovieeeeeeeeeeeereecte ettt ene e e e s e asra s srenas 77

248  Zellformat »AUSTICTUNGK vttt ssesssesinnes 79
249  Zellformat »SCRIITEC wooiiirceeeieccete st ees s essessessasseeaseresssessaeesencseses 80
2.410 Einzelne Zeichen formatieren ......ciccnnneeesecereeeereeeerecneenes 81
2.411 Zellformat »Rahmen« 83
2412 Zellformat »MUSTETE covciirieieicirieierctretee e sssess e ssesnsssasssessssssssssesnncs 84
2413 Zellen @INfUGEN oo essemsemsemssiss s cssies 85
2.414 Zellen léschen 86
2415 Zeilenhdhe und Spaltenbreite 87
2.416 Benutzten Zellbereich erkennen .......ceevvneienninenennereernenrerensecrnenes 88
2417 Spezielle Zellen erkennen ... 89
2418  VErsatz Mit OFfSET ..oiiiceieiieieereseseesress e st st sresseeesessearessscasaniee 91
2419 ZellDereich SOFLIEIEN .......ovcivevimeevieeiiiesnies s seeeesere st eas et eesessensens 94

2.5 Ereignisprozeduren ... 97
251  Arbeitsmappe wird geSTfnet ... 97
2.5.2  Arbeitsmappe wird geschlosSen ... 98
2.5.3  Tabellenblatt wird aktiviert .......ccooveceveeeireeneincners e 99
2.5.4  Zellauswahl WECRSEIL ......cviveeieiierereeerce ettt srenene 99
255  DOPPelklick aUf ZEIIE ..oecereereveereceereenccrcecrreerecse st senes 100
2.5.6  Tabellenblatt wurde neu berechnet ..........cccoevevineencnennerencenrecneenns 101

3 Grundlagen der Programmierung mit VBA 103

3.1 AlIBEMEINES ...t e s 103
311  Codeblocke auskOMMENTIEIEn ....ooocrecccviriieee e 104
3.1.2  Zeilenzerlegen

3.2 Variablen und Datentypen ... s 106
321 Namen, Werte
3.2.2 Deklarationen
3.2.3  DatentYPeN oo
3.24  Konstanten

3.3 OPEIALOTEN ...ttt 113
331  Arithmetische OPeratoren ........ccvicenissessssesssssenes 113
332 VergleichSOperatoren ... ssesaes 117

3.3.3  LOGISChE OPEratoren ... sssse s sasssss 120



3.3.4  VerkettungSOPerator ...
3.35  Rangfolge der Operatoren

3.4 VErZWEIGUNGEN ........ooiiiiiecircrinitieistnireesesis st sassssesessessessbessesasansnsssesastonaes
341 EinzeiligesIf .. Then ... Else
342  If-Then-EISe-BlOCK ..
343 SElECL CASE .oomeeeercreer et
3.5 SCRIBIFEN ... e 129
351 FOr-Next-SChIEIfe ..ot aseacssssnns 130
3.52  DO-LOOP-SChIEITE ....cooercrerrinrriicrtcncntsct st 133
4 Fehlerbehandlung 139
4.1 SYNtAXTERIEr ...t 139
4.2 Laufzeitfehler ...t 140
421  Programm mit Laufzeitfehlern ... 140
422  Abfangen mit On EITOr ...t 142
4.3 Logische Fehler und Debugging ... 144
431  Einzelschrittverfahren ... 144
432 HAREPUNKLE ettt ettt rersesesen s saasen 146
5 Mehr iiber die Programmierung mit VBA 147
5.1 Giiltigkeitsbereiche ... s 147
5.2 Datenfelder ... bbb aes 149
52.1  Eindimensionale Datenfelder ... ccceernieicenenensersesssiinns 150
522  Mehrdimensionale Datenfelder ... 152
5.2.3  Dynamische Datenfelder ... 155
524  Datenfelder I6schen oder freigeben ..., 157
5.3 Prozeduren und FUNKEIONEN ..............ccocoiriiniiniiicnccc s

531 PTOZEAUIEN ..ttt et eat s a et et eeeese e baebeesessasansesnnenseansessasanes

5.3.2  Ubergabe von Parametern



53.3 FUNKLIONEBN ettt evesr e estesestesseraesesnecnassssnessessnssarssssarsessersossossennons

5.3.4  Optionale Parameter ...
535  Benannte Parameter ... nees
53.6  Beliebig viele Parameter ... cvccninnennecnennienresenseteecsenionenes

5.3.7 Datenfelder als Parameter

5.4 Benutzerdefinierter Datentyp ...
5.5 Modular programmieren .................ccicrnienenneeneneecissesessesesessesssesscseans 179
551  Codein der gleichen Datei ........ooicerceireccrnencneessnenessneseseesearenes 179
5.5.2  Code in einer anderen DAatei ......ccocccrviienincenceneneeceesee e 180
5.6 Module exportieren und importieren ... 182
5.6.1  EXPOrt €iNeS MOAUIS ..cveeuiieiieciiniseictreeretcenicie e seess s bessesesacanen 183
5.6.2  IMPOrt @INES MOAUIS ......oveoereveenreererenseseaess s isseeeesssssssssessssssssesssssss 184
6 Mehr uiber Objekte 185
6.1  ObJektKatalog ..ot eneesese e rasenes s seseeersranssaees 185
6.2 Referenzierung von Objekten ... 186
6.21  Beispiel »Zellen VersChi@ben« .........ccreercreereerensenirsesescnmeenssesseseesessenesces 187
6.3 Objektzugriff mit With ...t 188
6.4 Arbeiten mit Objektvariablen ...
6.41  Objektvariablen hierarchisch zuweisen
6.42  Neue Objekte erzeUgen ... sessessasnssnes
6.43  Objekttyp ermitteln ..o
6.5 For-Each-Schleife .............c.c.ccomiirie st eaens 194
6.6 CORCLIONS ..o e ens e ens e 196
6.7 Hauptobjekt »Application« ..o 198
6.7.1  Anwendungspfad QUSEEDEN .....c.cuevveriicirnerercereeneeere e 198
6.7.2  Prozedur zeitverzogert aufrufen ... 198
6.7.3  Anwendung Microsoft Excel schlieRen ......cccceencecncnenmervcnnncencnnes 199
6.8 FIlEEIN ...t s saaens 200



Diagramme und Grafiken 205

7.1

7.2

7.3

7.4

Diagrammeerstellen ... 206
711  Diagrammblatt erstellen ... 206
7.1.2  Eingebettetes Diagramm erstellen ... 208
Diagramm SNAeIN ... nessesses bbb 210
721 Diagrammblatt Gndern ... S 210
7.2.2  Eingebettetes Diagramm ENdern ......oocvceovevcnenerscmnesiiiisieceeneenseneenas 215
Diagramm verwalten ...

7.3.1  Diagrammblatt verwalten ...
7.3.2  Eingebettetes Diagramm verwalten

Beispiel: Formatiertes Kreisdiagramm ...

1.7

7.8

7.9

Bedingte Formatierungen

771 Datenbalken ittt

7.7.2  Zweifarbige Farbskala ... s 237
7.7.3  Dreifarbige Farbskala ...t sseneaes 239
774 SYMDOISALZ ettt .. 240
Sparklines 243
7.81 243
7.8.2 244
7.83 244
7.84  FOrMALIEIUNG c.cvcvecicecetieinrcnereeesciseesss et ssee s sessenacssems st bssssasosssases 245
785 Al FArDEN ottt ettt saen 246



VBA- und Worksheet-Funktionen 249

8.1

8.2

8.3

8.4

85

8.6

Formeln zuweisen und l@Sen ...t 250
8. 11  FOIMEIN ZUWEISEN ..ottt ettt s st st e san st esssnanans 251
8.1.2  FOIMEINIESEN .ottt sssss et ssss s sssssssssssnsases 252
Eingaben des BeNULZErS ...t coseosessessnonenne 253
821  FUNKLiON »INPUEBOXK «ecouiiviieiieriinicteieicenccieisencienneneeseisese et s eseseasessaseense 253
822  Methode »Application.INPUEBOX« ....c.ccurricireciiniecieescreseerarsiesenees 254
Einfacher Dialog mit dem Benutzer ... 258
8.3.1 BULEON DOKK ittt sttt nese e sees e reeneste s e ecnencssnsssasnesssasnne

8.3.2  Buttons—eine Ubersicht

8.3.3  Zeichen »INfOrmMation ......ccerceneinesnesseneeessseneesesasssssesssesenens

8.3.4  SYStEMMOAA oo et

83.5  Buttons »Ja« und »Nein«
8.3.6  DreiButtons, Default-Button
8.3.7  Buttons »Wiederholen« und »Abbrechen« .......c...cccoovereeinnrreennccnnaene
8.3.8  Buttons »Abbrechen«, »Wiederholen« und »Ignorieren«

Zeichenketten ...ttt et et

8.4.1  Zeichenketten umwandeln ...t

8.4.2  Ausgabeformatie€rung ...

8.43 . Datensatze zusammenflgen ...

844  Datensatze ZerleGeN ... s
Datum und URIZeit ..ot nessssenaerecans 274
85.1  Zeitintervall addieren ...ttt 275
8.5.2  Zeitdifferenz DErECNEN ......vciceee et srssss e e esss e snees 276
8.5.3  Datumsangaben erstellen, Wochentage markieren .......eceecvevcnerncncance 276
8.5.4  JANTESKAIENUET oottt ee ettt nes 278
8.5.5  1SO-KalenderWorhe ...ttt seseeseaeesaen 281
8.5.6  Arbeitstage berechnen ... 281
Weitere FUNKLIONEN ...ttt s 284
86.1  Anwendung unterbreChen ... 284
8.6.2  EinNheitenumrechnUNE ...t 285
8.6.3  ZahlensystemuMIeChNUNG ..ot e eaeacns 287
8.6.4  Zellenzdhlen .......

8.6.5 Webfunktionen



8.6.6  Grofite und kleinste Werte finden .......cuovveeeeccennninnesnenccreneeieneeresenes 292
8.6.7  RUNGEN ettt sresv b eae bt sa e sea s s e sa s s e s neb b ebetsesiees 293
8.6.8  Romische und arabische Zahlen .........ocicnenneeseseneee e renscaens 294
9 Externe Daten 295
9.1 Textdateien, Import und Export 295
9.1.1  Lesen aus TeXTAAteIEN ...cciveeieireeceee ettt eesenes 295
9.1.2  Import von Datensatzen 297
91.3  Schreiben in Textdateien 300
9.1.4  Export von Datensatzen 301
9.2 Arbeiten mit Dat@ien ...........ccoooomimiiie e ere e
9.21  Dateien suchen und auflisten
9.2.2 Informationen Uber Dateien ...
9.2.3  Operationen mit Dateien
9.3 Austausch mit Microsoft Word ...t 309
9.3.1  Objektmodell VON WOrd ...t 309
9.3.2  Import von AbsEtzen aus WOrd ..........cnrnnnininininsieeeseesssiessesienies 311
9.3.3  importvon Tabellen aus Word .......cviccmnniniisieserensesesessissaenns 313
9.3.4  Export zu Word, Erstellen von ADSELZEN ... 315
9.3.5  Export zu Word, Erstellen von Tabellen ..., 316
9.4 Austausch mit Microsoft OULIOOK ... 319
9.4.1  Objektmodell vON OULIOOK ........orveierivmimrerenianesesscinesssrsees s 319
9.4.2  Einfaches Versenden einer Arbeitsmappe ..., 321
9.4.3  Integriertes E-Mail-Dialogfeld ... 323
9.4.4  Zusammensetzen eiNer E-Mail c.o.oceecerinercrieene e seesenes 324
9.4.5  Erstellen einer SErien-E-Mail ... 326
9.4.6  Bestimmten Bereich in E-Mail versenden .........cccooceoeveevrenennenevescrecienenns 328
9.4.7  Zugriff auf Outlook-Verzeichnis ........covvciniiincncenrininscsenss s 330
9.48  Zugriff auf E-Mail-Anhdnge
9.4.9  Zugriff auf KOntakte ...
9.4.10  KONtakt @rZEBUGEN ...ouviceciiciiniiici i b s n st

9.4.11 Termin erzeugen
9.4.12 Terminserie erzeugen




9.5 Austausch mit MIicrosoft ACCESS ...t sreneaie 341

9.51  Beispieldatenbank: AUDAU ....ccciciicccincnicnicc e 341
9.5.2  Beispieldatenbank: Verbindung herstellen ...........crneneneescrnencnene 342
953 SQL-BEFENIE .oueeeieeereeereeieeeeeeeieierisenseesen s rienssnase s e snassesensssasesaenenes 343
9.54  Beispieldatenbank: Auswahlabfrage ..o 344
9.5.5  Beispieldatenbank: Aktionsabfrage ........ccovvnoncrenriseseserneescnenssireeees 346
9.56  SQL: Auswahlabfragen mit SELECT ..o 348
9.5.7  SQL: OPratoren ... s 350
9.5.8  SQL: Abfrageergebnis SOrteren ... crecncnrenierner s eseeesnens 352
9.59  SQL: Auswahlabfragen zur Suche nach Eingabe .......ccccocvevnevrccrnccencnncs 353
9.5.10 SQL: Aktionsabfrage zum Andern mit UPDATE ......ccoveeunieonmerrernerienneeecenne 355
9.5.11 SQL: Aktionsabfrage zum Einfiigen mit INSERT .....cc.ccovveivinciirenecreeneen. 357
9.512 sSQL:Aktionsabfrage zum Loschen mit DELETE ......ccccccoovuvinininiiniininninns 357

10 Dialogfelder 359

10.1 Integrierte Dialogfelder ... 359
1011 Datei OFfNEN oo nsesseasecsscssenacasenes 360
10.1.2  Datei SPEICNErn UNTET ..ot sesesasssssesaens 361
10.1.3 Hintergrundmuster fur Zellbereich auswahlen .......c..coecvcvecnvcrvervrencnncene 362
10.1.4 Schriftformatierung fur Zellbereich auswahlen ........ccecececvccncrrenrennnn. 362

10.2 Eigene Dialogfelder und Anwendungen ... 363
1021 EiN €rSTES BEISPI] werereueeeereureeeaceeeeeieeisirse st st seesessenc st seseessbsesseaenasaces 363
10.2.2  Erstes Beispiel: Gestaltung ... 364
10.2.3  Erstes Beispiel: COAE ..ot es s sencssesnessnenees 365
10.2.4  Erstes Beispiel: SEAMtEN ...cccvc et seiseeenscesises e caseassrasaees 367
10.2.5 Arbeiten mit Steuerelementen ... 368
10.2.6 Textfeld und BezeichNUNGSTEId ........ccovvuruireercreemcrcrereneeenrenecsercroseone 369
10.2.7 Optionsschaltflaichen und Kontrollkdstchen ... 372
10.2.8 Liste, Bildlaufleiste Und DreRfeld ........covieeeeecicnrereiereteneeresseneanes 376
10.2.9 Ausgabeformatierung ...
10.2.10 RefEdit und Umschaltfeld




11 Beispielprojekte 385

F1.T VEIMOTY oottt sa st s s st ess b b s e sscsesen b st sa e 385
1111 SPIEl@blauf ..ottt 385
11.1.2  Aufbau des Spielfeldes ..o 387
1113 Starten des SPIEIS curmuirereetrerecieeeeteee ettt esstee bt seaer e nacns 388
1114 Bedienung des SPIels .......coecenicccicccrerees e 391

11,2 SNAKE oottt ettt st
11.2.1 Spielablauf
1122 Aufbau des Spielfeldes ... e 397
1123 Starten des SPIEIS ...t reereseses ettt saes 399
11.2.4 Bedienung des SPIBIS ... 404

11,3 VOKADEIN ...ttt bt

1131 Programmablauf
113.2 Aufbauder Vokabelsammiung

11.3.3  Starten des SPIElS ...
Anhang 415
A LOSUNGEN ... e s 415
B DRI AUNOL e 425



