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Video-Lektionen 

Auf  der DVD zum Buch finden Sie ein attraktives Special: Als Ergänzung 
zum Buch möchten w i r  Ihnen relevante Lehrfilme zur Verfügung stellen. 

Video-Training 1: Photoshop-Techniken 
In diesem Video-Training erhalten Sie einen intuitiven Einstieg in die 
Arbeit  mi t  Photoshop. (Aus: »Adobe Photoshop CS6 für Fortgeschrit­
tene« (ISBN 978-3-8362-1901-3) von Pavel Kaplun und Orhan Tancgil) 

Kapitel 1: Farbe und Belichtung optimieren 
1.1 Gradationskurven einsetzen (07:39 Min.)  
1.2 Verläufe in Camera Raw (06:50 Min.)  
1.3 Farblooks erzeugen mi t  Color-Lookups (04:29 Min. )  
Kapitel 2: Kanäle richtig einsetzen 
2.1 Eine Luminanzauswahl erstellen (12:01 Min)  
2.2 Kanalberechnungen für Freisteller (10:41 Min.)  
2.3 Schmuckfarben verwenden (08:24 Min.)  
Kapitel 3: Fortgeschrittene Retuschetechniken 
3.1 Bilder verkrümmen und verzerren (11:41 Min. )  
3.2 Fortgeschrittene Fluchtpunkt-Retusche (08:07 Min.)  
3.3 Porträtfotos perfekt retuschieren (15:15 Min.)  

Video-Training 2: Photoshop und die digitale Fotografie 
Ist Ihr Haupteinsatzgebiet von Photoshop die digitale Fotografie, er­
halten Sie in diesem Video-Training einen Einblick in die wichtigsten 
Techniken. (Aus: »Adobe Photoshop CS6 für digitale Fotografie« (ISBN 
978-3-8362-1907-5) von Maike Jarsetz) 

Kapitel 1: Kreative Fotoeffekte mit Photoshop 
1.1 Farbtönungen für Fortgeschrittene (06:34 Min.)  
1.2 Der neue Tilt-Shift-Weichzeichner (05:59 Min. )  

w- 1.3 Klassische Schwarzweißbilder erzeugen (04:00 Min. )  
Kapitel 2: Licht, Schatten und Bildkontrast 
2.1 Den Bildkontrast richtig aufbauen (03:41 Min. )  
2.2 M i t  Licht malen (06:23 Min.)  
2.3 Unechtes HDR mi t  Photoshop (04:26 Min. )  
Kapitel 3: Die richtige Scharfzeichnung 
3.1 Das ABC der Scharfzeichnung (07:17 Min. )  
3.2 Die Luminanz im Bild schärfen (03:05Min.) 
3.3 Lichter oder Tiefen nachschärfen (05:34 Min.)  
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• Filter und Protokollpinsel als digitale »Puderquaste« 

zur Hautretusche 785 

M i t  Pinseln und Farbe 

• Ein Foto wird zum Gemälde - mit  dem Misch-Pinsel 832 
• Die Radiergummi-Option »Basierend auf 

Protokoll löschen« anwenden 834 
• Eigene Verläufe erstellen 855 



Filter - kreativ & effektiv 

• Filterkombinationen über die Filtergalerie erstellen 874 
• Dynamik für bewegte Objekte 877 
• Ein Logo auf Stofffalten montieren 914 
• Musterkachel mit  dem Verschieben-Filter erzeugen 918 

Pfade und Formen 

• Neue Formen bilden - ein Ring aus zwei Kreisen 984 
• Bezierpfade zeichnen 998 
• Beschneidungspfad erstellen 1008 
• Pfad aus Text erstellen: Konfetti auf Pfad 1010 
• Im Kreis geschrieben 1013 

Bilder ausgeben 

• Animation in Handarbeit 1092 
• Animation mi t  Tweening erstellen 1095 


