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Ausgehend von den Ideen und Techniken
der ersten drei Kapitel wirst du hier deinen
eigenen kunstlerischen Ansatz entwickeln
- von Mustern mit stilisierten Motiven bis

hin zu realistischen Zeichnungen.
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Projektidee: Tierische Kiesel in
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Projektidee: Schmucke Schuhe oder
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Hier erfahrst du mehr tuber unver-
zichtbare sowie optionale Materialien.
Samtliche Kunstutensilien werden er-
klart, darunter die verschiedenen Arten
von Bleistiften, Filzstiften und Papier,
die zur Grundausstattung gehoren.

Abschlief3end gibt es noch ein paar
Hilfestellungen dazu, wie du deine
Arbeiten digital verwenden und

vervielFa'ltigen kannst.



