Inhalt

Danksagung .......cccoeeeenn cesesssens tesesssssscnns cecssscessecassssanns ix
Vorwort ....coeeeveeeincnenennns ceeeenes ceeectatciaannns A
1 Einfilhrung ........ccovvivinvinnnes Ceteettettatietiecnttnatecanns 1
1.1  Wassind Python-Tricks? . ..... ..ottt 1
1.2 Der Zweck dieses Buches ..........c.ciuiiiitininnnenennnn. 2
1.3  Wie du dieses Buch lesensolltest . ........... ... ... i 3
2 Muster fiir saubereres Python ................. cesescscccsssossssss 5
2.1  Sich mit Zusicherungen absichern ............ ... ... ... ... M)
2.2 KOMMASEtZUNG . vt vttt e eeteeeeeeeeeneennenaenneennss 11
2.3  Kontextmanager und die Anweisung with .. .................... 13
2.4 Einfache und doppelte Unterstriche . . . .............oviinn... 17
2.5 Die furchtbare Wahrheit tiber Stringformatierung . ............... 25
2.6  Das Easter Egg »The Zen of Python« ......................... 31
3 Effektive Funktionen ............ Gecssscscesessensssnctasssoansnes 33
3.1 Pythons Funktionen sind erstklassig .......................... 33
3.2 Lambda-Funktionen ........... ...ttt 40
3.3 Dekoratoren sind michtig . .......... ..o i i 43
3.4 Spafl mit *argsund **RWargs .. .....viitii it 52
3.5 Funktionsargumente auspacken .............c.ciiiiiiianaen.. 5§
3.6 Hiergibtesnichtszuriick ........... .. .. ..o ... 57

Bibliografische Informationen
http://d-nb.info/1155748549

——


http://d-nb.info/1155748549

vi Inhalt
4 Klassen und objektorientierte Programmierung ............ ceeeess 59
4.1 Objektvergleiche mitisund == ............. ... ... ... o... 59
4.2 Stringkonvertierung ... ........iuii it 61
4.3 Figene Ausnahmeklassen definieren .......................... 67
4.4 Objekteklonen .........ciiiiiiiiiii ittt 70
4.5 Abstrakte Basisklassen ......... ... . . it 75
46 BenannteTupel ........ ... . i e e 78
4.7 Klassen- und Instanzvariablen . .............. ... ... .. .. .... 83
4.8 Instanz-, Klassen- und statische Methoden ..................... 87
5 Gebrduchliche DatenstruktureninPython ...........cccevviinae. 95
5.1 DICiONArys . oottt it e e e e 96
IO A N s TP 100
5.3 Datensitze, Strukturenund DTOs . ........coiiiiiinnenn... 107
5.4 Mengen und Multimengen ............c.ciiiiiiiiiiinan... 115
5.5 Stacks (LIFO) .. .viti it et et 118
5.6 Queues (FIFO) ...ttt 122
5.7  PriOritAtSQUEUES . .o v vvv v tn e e enneenteeneennennneennns 126
6 Schleifen und Iterationen.......... Gsececesssnccssasscsasassscssse 129
6.1 Pythongerechte Schleifen schreiben ........... .. .. . .. ... 129
6.2  Listennotation . .........c..oiuuuttninnternnnneeennneeenns 132
6.3  Slicing-Tricks mit dem Sushi-Operator ....................... 134
6.4 Die SchonheitvonIteratoren . .........coviiiinennenennnnn 136
6.5  Generatoren: vereinfachte Iteratoren .. .............. ... ... ... 145
6.6 Generatorausdriicke ...........iiiiiii it i 150
6.7 Tterator-Ketten ...........c..uuuiiiiiiiiiiiiiiiiieenns 155
7 Tricks mit Dictionarys ............. Geceesssecccntscacensosnees ... 159
7.1  Standardwerte firr Dictionarys ...........coitiuiniennennnnnnn 159
7.2 Dictionarys SOITIEIEI « o o v v vt vttt e enenneenneennenns 161
7.3 switch/case-Anweisungen mit Dictionarys emulieren . ............ 163
7.4  Der verriickteste Dictionary-Ausdruck der Welt ................ 167
7.5  Moglichkeiten zum Zusammenfiihren von Dictionarys ........... 171
7.6 Ubersichtliche Dictionary-Ausgabe . ............coovieennn... 173



Inhalt

vii

8.1
8.2
8.3

9

9.1
9.2

Techniken zur Produktivitdtssteigerung ...... Cetetecennenanaanns . 177
Python-Module und -Objekte . ...... ... .o, 177
Projektabhingigkeiten mit virtuellen Umgebungen isolieren . ... ... 179
Ein Blick hinter den Bytecode-Vorhang ....................... 183
AbschlieBende Gedanken ............... cevectnecens P -4
Der kostenlose Tipp der Woche fiir Python-Entwickler ........... 188
PythonistaCafe: Eine Gemeinschaft von Python-Entwicklern . ... .. 188

Stichwortverzeichnis .......ccceeeeeeeeecceeee cecescssvens cecesssssccans 191



